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1 Johdanto

TODO

(Ohjelmistokehityksen  historiaa,  siirtymät  konekielistä  olio-ohjelmointiin.  Taustaa  ja 

tarvetta  sille,  miksi  on  kehitetty  malliperustainen  ohjelmistokehitys.  Seminaaripaperin 

sisältö yleisellä tasolla: MDE, MDA ja lopuksi AndroMDA.)

2 Malliperustainen ohjelmistokehitys

Malliperustainen ohjelmistokehitys (model-driven engineering, MDE) …

(Tässä luvussa yleinen kuvaus MDE:stä. Mitä se tarkoittaa, mitä asioita siihen sisältyy, 

minkä kokonaisuuden osa se on. Lisäksi pohdintoja hyödyistä ja haasteista.)

2.1 Mallien abstraktiotasot

…

2.2 Mallimuunnokset

…

2.3 Malliperustaisen ohjelmistokehityksen hyödyt ja haasteet

…
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3 Model-driven architecture, MDA

MDA…

(MDA:n esittely yhtenä MDE:n konkreettisena ilmentymänä. MDA:n ja MDE:n suhde 

toisiinsa. MDA:n menetelmät, esim. UML kuvauskielenä.)

4 AndroMDA

AndroMDA on …

(AndroMDA:n  esittely  yhtenä  MDA-toteutuksena.  Mitä  muita  vastaavia  on? 

AndroMDA:n  komponentit.  TimeTracker-esimerkkisovelluksen  esittely  ja  sen 

suhteuttaminen yleisiin MDE-periaatteisiin. Omia havaintoja demosovelluksesta ja siitä, 

kuinka  käyttökelpoinen  AndroMDA  tai  jokin  muu  MDE/MDA-työkalu  voisi  olla 

sovelluskehityksessä.)

4.1 AndroMDA:n komponentit

…

4.2 AndroMDA:n  TimeTracker-esimerkkisovellus  ja  sen 

käyttämät teknologiat

…

4.3 Havaintoja AndroMDA:n tuomista eduista ja haitoista

…
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5 Yhteenveto

…

(Mitä seminaari käsitteli? Mitä todettiin? Mikä jäi epäselväksi? …)
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