Ohjelmoinnillinen ajattelu
esi- ja alkuopetuksessa

lietojenkasittelytieteen resurssikeskus Linkki
Helsingin yliopisto | LUMA-keskus

LUMA-KESKUS SUOMI




Mita Linkki tekee?

@ Kerhoja ja leirejd lapsille T T -i

& Koululuokille vierailuja -1 " -
Tietojenkasittelytieteen laitokselle ‘ ! ‘

& [ ukio-opintoja: MOOC:t ja L. //A

dynamiitit

& Tdydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

& Tapahtumia ja tietoa suurelle
yleisolle

Kuvaajana: Arto Wikla
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Taman tapahtuman materiaalit: ¢

& Tilaisuuden materiaalit Kuumapop:n sivuilla:

& http //www.kuumapop.fi %

& Kaikki Linkki-keskuksen materiaalit, myos nama: %

& http//linkki.cs.helsinki.fi
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http://www.kuumapop.fi
http://linkki.cs.helsinki.fi
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Uusi OPS
Ohjelmointi, koodarit, pelit, koodi2016 ...vai ehka kuitenkin: J

& Ohjelmoinnillinen ajattelu >

& TVT-taidot
& Pelillinen ja leikillinen oppiminen
& Yhteistyotaidot
2 & Motivaatio tehda itse ja nahda tyon tulokset
; @ Tulevaisuus on vdistdmdttd digitaalinen, taitoja téytyy
Z kerryttaa mahdollisimman nuoresta
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Miten ja miksi ohjelmointia
jo esi- ja alkuopetuksessa 1

: 5D ; Safhre; i 1. Tule sisdin.
& Ohjelmointia on jo kaikkialla <" ,. Ota takki pois pilti.
eyl bt \ N 1 3. Laita pipo ja hanskat
& “Ohjelmoinnillinen ajattelu 1’ hihaa}jp |

& Ongelmien purkamista osiin 4. Ripusta takki naulaan.

@ Kaavojen tunnistamista ja muodostamisi 5- Toista 2 kertaa:
1. Ota kenki pois

jalasta.

2. Aseta kenki
naulakon alle.

& Automatisointia

& Tietokoneen kyvyt ja rajat selviksi

& Miten tietokone toimii
& Mitd kannattaa ohjelmoida

& Mitd ohjelmalta voi odottaa, mikd on hyvd ohjelma
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Miten ja miksi ohjelmointia
jo esi- ja alkuopetuksessa 2

& Mika ohjelmoinnissa on parasta oppilaalle:

@ Oppilaiden innostus
& Pddsee heti itse tekemadn
& Ndkee tyonsad tulokset myos heti S

& Jokainen voi loytaa jotain missa on hyva
& Padsee opettamaan omia vanhempiaan

& Parempi ymmarrys omista laitteista
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Esiopetus

& CS Unplugged

& Harjoitus: binddriluvut s.4

& http.//csunplugged.com/

& Scratchlr (ios 7.0, Android 4.2)

& Harjoitus: Linkin materiaali

& http//www.scratchjrorg
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http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2015/03/CSUnplugged_OS_2015_v3.1.pdf
http://csunplugged.com/
http://www.scratchjr.org

Alkuopetus (lukutaitoisille)

& Scratch e

& https.//scratch.mit.edu/
& http//linkki.cs.helsinki.fi/
materiaali

& Googlen CS First
& http//www.cs-first.com/

& Snap!

& https.//snap.berkeley.edu/
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https://scratch.mit.edu/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://eppabasic.fi/
https://snap.berkeley.edu/

Ohjelmoinnin syvempaan
harjoitteluun

& EppaBasic
& http.//eppabasic.fi/

& [ogo

& http.//turtleacademy.com

|

@ TouchDevelop 3[

24 | E

@ https.//www.touchdevelop.com/
& HY:n ja Aallon MOOC:it right 90

& http.//mooc.fi/
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http://eppabasic.fi/
http://turtleacademy.com
https://www.touchdevelop.com/
http://mooc.fi/

Miksi ohjelmointia ylipaataan?

Lahteita tahankin esitykseen:

& Koodi2016

& Emilia Hjelm: Ohjelmointia ja monilukutaitoa

© http//www.slideshare.net/semilial/oph-ohjelmointi-

monilukutaito

& Jyrki J. J. Kasvi: Ei koulua vaan tulevaisuutta

Kuvaajana: Arto Wikla

varten '
© http//www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
F

& Tarmo Toikkanen: 8 teesid koodauksesta
¢

koulussa :
© http//tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta- %
koulussa/ ?
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http://koodi2016.fi
http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/
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