Lentelypeli 1/2
Pelihahmon komennot (yksinkertainen):

kun klikataan
ikuisesti
/jos onko ndppdin nuoliylés  painettu? _, niin
:muuta y:n arvoa €D

jos onko ndppdin nuolialas  painettu? _, niin

muuta y:n arvoa

Aarre: Vihollinen:

kun klikataan kun klikataan

piilota

piilota
ikuisesti ikuisesti
luo klooni kohteesta mini itse

|5
odota @ sekuntia

luo klooni kohteesta mini itse

| 5
odota sekuntia

limestymisvali voi olla efi.

kun aloitan kloonina kun'aloftan kioonina

aseta x:lle arvo @£y
aseta x:lle arvo €Y (240

aseta y:lle arvo ' valitse satunnaisluku vililta @£t -
aseta y:lle arvo ( valitse satunnaisluku vililta - g €D - €

ikuisesti E . . ikuisesti
tenemisnopeus Vol " muuta x:n arvoa (-10)

muuta x:n arvoa B olla eri. >
jos  x-sijainti | < BFF{J 7, niin

poista tima klooni

Pisteet: (aarteen komennoissa) Game over: (vihollisen komennoissa)

kun klikataan kun klikataan

aseta pisteet arvoon [J

kun aloitan kloonina kun aloitan kloonina

odota kunnes koskettaako Pelihahmo  ? odota kunnes koskettaako Pelihahmo ?

leimaa

muuta muuttujan pisteet arvoaﬂ

poista tamd klooni

pysadyta kaikki

N&ama mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.



Lentelypeli 2/2
Vapaavalintaiset:

Pelihahmo painovoimalla (jolloin pelihahmoa ei ohjelmoida edellisen sivun mukaisesti):

kun klikataan kun klikataan

mene kohtaan x: y: e L1\ Hyppddn valilyonnista! e sekunnin ajan

aseta pystynopeus arvoon [J

ikuisesti

muuta y:n arvoa [ pystynopeus
>

muuta muuttujan pystynopeus arvoa )
S

jos = onko nidppdin vililyénti  painettu? _, niin

o

aseta pystynopeus arvoon

Hairidtekija / ndkoeste:

kun klikataan
piilota

U

luo klooni kohteesta mind itse
| S
odota () sekuntia

kun aloitan kloonina
aseta x:lle arvo

aseta y:lle arvo ( valitse satunnaisluku vililts -

ikuisesti

muuta x:n arvoa @V

N&ama mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.



