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Pelihahmon komennot (yksinkertainen):

Aarre: Vihollinen:

Pisteet: (aarteen komennoissa) Game over: (vihollisen komennoissa) 

Nämä mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.

Ilmestymisväli voi olla eri.

Etenemisnopeus voi
olla eri.

Hahmon leimaus kopioi myös 
komennot. Komentopinoja voi 

myös raahata (=kopioida) 
toisille hahmoille.
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Vapaavalintaiset:

Pelihahmo painovoimalla (jolloin pelihahmoa ei ohjelmoida edellisen sivun mukaisesti):

Häiriötekijä / näköeste:

Nämä mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.


