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Pelihahmon komennot:

Nämä mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.

Väriksi tulee valita tunnisteväri 
mielellään madon keskivaiheilta.

Muuttujan oltava hahmo- 
eli kloonikohtainen.
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Pelihahmon vapaaehtoiset komennot laidan yli menemiseen:

Aarteen komennot:

Nämä mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.


