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Vihollinen:
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Luodaan klooni alkuperéisesta vihollisesta, eikd tdman
hetkisesté kloonista. Kloonista luotu kopio olisi nakyvissa
ja pysayttaisi pelin heti siirtyessadéan pelihahmon paalle.

Kloonit toisaalta poistuvat heti pelin katkettua, joten
katkeamisen syy havida. Halutessaan kloonin voi asettaa
leimaamaan itsensa juuri ennen pelin paatdsta. Talldin
jaljet tulee myds pyyhkiéa pelin alkaessa.

N&ama mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.



