
Tornipuolustus �  / �1 2
Pelihahmo / torni:

Heitettävä esine:

Nämä mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.



Tornipuolustus �  / �2 2
Vihollinen:

Nämä mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.

Luodaan klooni alkuperäisestä vihollisesta, eikä tämän 
hetkisestä kloonista. Kloonista luotu kopio olisi näkyvissä 
ja pysäyttäisi pelin heti siirtyessään pelihahmon päälle.

Kloonit toisaalta poistuvat heti pelin katkettua, joten 
katkeamisen syy häviää. Halutessaan kloonin voi asettaa 
leimaamaan itsensä juuri ennen pelin päätöstä. Tällöin 
jäljet tulee myös pyyhkiä pelin alkaessa.


