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1 Johdanto

Otus-projektinhallintatydkalu on Laudatur-projektityond toteutettu tydkalu. Tydkalun
tarkoituksena on olla apuna Ohjelmistotuotantoprojekti-kursseilla
projektinseurannassa. Otus-tyokalu on Lohtu-ryhmén toteuttama, ja on toteutettu

kevéddn 2003 aikana Helsingin yliopiston tietojenkésittelytieteen laitoksella.

Kayttoohjeen tarkoituksena on toimia apuna Lohtu-ryhmién tuottaman

projektinhallintatydkalu Otuksen-kaytdssa.

2 Web-kayttoliittyman kayttoohje

Sovelluksen kéytto aloitetaan siirtymalld sovelluksen web-kayttoliittymain kaytossa
olevalla web-selaimella. Sovellus on testattu toimivaksi selaimilla Microsoft Internet
Explorer 6.0 ja Mozilla 1.0. Sovellus 16ytyy osoitteesta
http://db.cs.helsinki.fi:38013/lohtu/.

2.1 Sovellukseen kirjautuminen

Sisddn kirjaudutaan sovelluksen kdyttoliittymén avulla, joka ndyttad kuvan 1

mukaiselta.

Sovellukseen kirjautuminen ei onnistu, ellei kirjautuja ole mukana jossain
Ohjelmistotuotanprojekti-ryhmassé, ja saanut kdyttdjatunnusta ja salasanaa kyseisen

kurssin vastuuhenkilolti.
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Kuva 1. Kiyttijin tunnistus sovelluksen aloitussivulla.

Mikdli kirjautuminen epdonnistui, jarjestelma antaa siitd ilmoituksen. Tarkista
salasana ja kdyttdjatunnus, ja kokeile uudelleen. Mikali kirjautuminen ei vieldkaan
onnistunut, tunnuksen voi tarkistaa Helsingin yliopiston Ohjelmistoprojektityd-

kurssin vastuuhenkilolti.

2.2 Ryhman perustiedot

Onnistuneen jirjestelmién sisddn kirjautumisen jilkeen selaimessa nikyy Ohtu-

ryhmén perustiedot sisdltima sivu, ja selaimen tulisi ndyttdd kuvan 2 mukaiselta.
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Ohjelman ositus on vapaachtoinen toiminto, jossa ohjelma jastaan selkeisiin osin, esimerkikest
kayttalittymasn, sovelluslogiklaan ja tietolantaan tai wiela tarkemmalla tasolla valmiisin lnokdain,
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Projektin perustiedot
Projektin Projektin perustiedot tallennetaan periaatteessa yhden kerran projektin alussa. Tiedoista kaikdd muut ovat vleista informaatiota projelktista paitsi
suunnittelu ohjelman ositus, jonka avulla projeltissa mitattavien suureiden kohdennusta voidaan tarkentaa
- Projekdin Tallanna
perustiedot
-1 =syklin suunnittelu Migrd Projektin nimeksi kirjoitetaan prejektiryhméan keksima nimi, joka yheiléi prejeltin muista.

-
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Kuva 2. Projektin perustiedot siséiltivi sivu.

Perustiedot-sivulla voi muuttaa ryhmén tietoja sivulla oleviin kenttiin. Mikaéli haluaa,
ettd muutetut tiedot tallentuvat, on painettava Tallenna —painiketta. Painike 10ytyy

sekd sivun vasemmassa yla- etti alareunassa.

Projektiin liittyvid muutettavia tietoja ovat: projektin nimi, projektin kdytdssi oleva
prosessimalli ja tuotettavan sovelluksen ohjelmistotyyppi. Lisdksi tuotettavan
sovelluksen voi jakaa osiin; ohjelman osien nimet voi lisiti perustiedot sivun
alareunassa oleviin kenttiin. Projektiin voi tarvittaessa lisitd uusia osia, tai poistaa jo
olemassa olevia osia. Poistaminen tapahtuu kunkin osan peréssi olevalla Poista -
painikkeella. Painamalla Poista -painiketta painikkeen kanssa samalla rivilld oleva osa
poistetaan projektin tiedoista. Uusi osa lisdtdén painamalla Lisdd osa -painiketta, joka
sijaitsee jo olemassa olevien osien alapuolella. Uusi osa tulee ndkyviin listan

viimeiseksi.




Ohjelman osia voidaan kéyttdd projektissa esimerkiksi seurattavien suureiden
ryhmittelyyn. Osajaottelun avulla voidaan projektiryhmé voi esimerkiksi seurata
kuinka monta tuntia projektissa ollaan kéytetty kayttoliittymén toteutukseen. Otus-
tyokalun nykyisessd versiossa suureiden kirjaamista ja niiden avulla projektin

seuraamista ei ole toteutettu.

Liikkuminen projektinhallintaty6kalun eri ndytt6jen vélilla tapahtuu sivun
vasemmassa reunassa olevan navigaattorin avulla. Navigaattori nikyy kuvien 2,3 ja 4

vasemmassa reunassa. Navigaattori sisdltdd linkit sovelluksen eri ndyttGihin.

2.3 Projektin vaihejako

Siirtyminen projektin vaihejakosivulle tapahtuu em. navigaattorin kautta valitsemalla
haluttu sykli. Selain néyttid tiedot kyseisestd syklistd, ja selaimen tulisi ndyttad
kuvien 3 ja 4 mukaiselta. Mikéli syklin tiedot eivdt mahdu yhdelle selaimen

néytolliselle, tapahtuu piiloon jdéineiden tietojen selaaminen vierityspalkin avulla.

Syklin sisélléd projekti jaetaan vaiheisiin. Tyypillisid ohjelmistoprojektin vaiheita ovat
maédrittely, suunnittelu, toteutus ja testaus. Jokaiselle vaiheelle annetaan nimi seké
vaiheen aloitus- ja padattymispéiva, ks. kuva 3. Pdivamaérit on syotettdvd muodossa
pp.kk.vvvv (padiviméaira kaksinumeroisena, kuukausi kaksinumeroisena ja vuosi
nelinumeroisena lukuna ja kukin eroteltuna pisteill toisistansa). Vaihe voidaan

poistaa jokaisen vaiheen oikealla puolella olevasta Poista vaihe -painikkeesta.

Kaikki sivulla olevat tiedot tallentuvat painamalla Tallenna -painiketta. Tallenna —

painikkeet 16ytyvit sivun yla- ja alareunasta.

Jokainen projektin vaihe jaetaan edelleen tehtdviin. Tehtdville annetaan nimi, tehtidvin
deadline-paivimaéra, tehtdvia tekevit projektin henkilot ja tehtédvadn liittyvit
sovelluksen osat (mikili niitd on méaritelty, luku 2.2), ks. kuva 3. Tekiji(t) listasta
voidaan valita yksi tai useampi kyseistd tehtavéa tekevé henkilo, listassa ndkyvit
Ohtu-projektiin merkityt henkilot. Samoin Osa(t) listasta valitaan tehtdvéédn sopivat

osat, listassa ndkyvit Perustiedot-sivulla, luku 2.2, méadritetyt osat. Liséksi voidaan



médrittdd onko kyseinen tehtidva vélietappi projektissa valitsemalla vélietappi-
valintaruutu. (Vilietappi-kentit ndkyvat Gantt-kaavioissa milestoneina. Tdhdn Otus-
tyokalun versioon Gantt-kaaviota ei ole toteutettu.) Mikéli tehtidva halutaan poistaa,
tapahtuu se tehtdvé kerrallaan painamalla Poista tehtiva -painiketta poistettavan
tehtdvén perdssd. Uusia tehtdvid padsee lisddmain tehtdvélistan jalkeen olevasta Lisda

tehtéva -painikkeesta.

Tehtyjen muutosten jélkeen tiytyy muutokset tallentaa Tallenna -painikkeella.
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1. syklin waiheet
Projektin Sykli jactaan erillisin ty&vaiheisiin, joita esimerkilcsi perinteisen vesiputousmallin mukaisesti ovat 1. projeldtin suunnittelu, 2. masrittely, 3. suurmittehs,
suunnittelu 4 toteutus ja 5. testaus. Vatheille arvicidaan aloitus- ja lopetuspavamasarat. Lisakost vathe voidaan edelleen jakaa tydtehtavnn, joiden avulla myés
Faflat kokonaisvaiheen suureiden arvicinti helpottm, Tehtaville madritellaén myés teldjat sela paivamaara, jolloin tehtavan tulee olla suoritettuna, Tehtava
- Projekiin . o ; - o . : . j
D 7 voidaan salesi magritella ne. valietapilesi (milestone), eli tarkistuspisteeksi, jolloin tetyt keskeiset tehtéwat pitaisi olla tehtyna ennen kuin woidaan
erustiedat daan lisakei masritell alietapilesi (ilestone), eli tarkistuspisteeksi, jolloin tietyt keskeizet tehtavat pit lla tehtyna In |
1L =i snvEmiiE edetd projektissa. Projektista luotavassa Gantt-kaaviossa esitetaan graafisest kustalun projekiin syklista vatheet seka néiden valietapit.
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Kuva 3. Projektin syklin sisiltimiit tiedot, sivun yldosa.
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Kuva 4. Projektin syklin sisiltimiit tiedot, sivun alaosa.



