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1 Johdanto

Tassa yhteenvetodokumentissa kuvataan jarjestelmaa, joka on tuotettu osana Helsin-
gin yliopiston tietojenkasittelytieteen laitoksen kesan 2008 Ohjelmistotuotantoprojekti

-kurssin suoritusta. Jarjestelma tuotettiin ryhmatyéna ja nimitettiin ryhman mukaisesti

Muppett-jarjestelmaksi.

Kurssin ensisijainen tavoite on tuottaa opiskelijoille oppimisprosessi. Tama oppimispro-
sessi konkretisoituu asiakkaalta toimeksiantona saadun jarjestelman tuotoksena, johon
littyvat myos dokumentaatio niin tuotetusta jarjestelmasta kuin myds valittuun prosessi-

malliin liittyva projektin kuvaus.

Tassa dokumentissa esittelemme sanaston (luku 2) jalkeen luvussa 3 tuotteen, eli
Muppett-jarejstelman. Tuote koostuu ohjelmakoodin liséksi siihen liittyvasta dokumen-
taatiosta, ja siksi Muppett-jarjestelmaan liittyvistd dokumenteista on koostettu
tiivistelmat lukuun 4. Projektin paattdéanalyysi, luku 5, on suunnattu Ohjelmistotuotanto
-kurssin jarjestdjille ja se sisaltda kurssilaisten ajatuksia kurssityoskentelysta.

Tassa dokumentissa viitataan kaikkiin Muppett-ryhman dokumentteihin. Muiden doku-

menttien lukeminen tdman dokumentin yhteydessa on suositeltavaa.

2 Sanasto

Lopputuote

Asiakkaan tilaama ohjelma dokumentteineen sellaisena kuin se on projektin paattyessa

Muppett-jarjestelma

Oodi-konsortion tilaama ohjelma muutos- ja korjauspyyntdjen priorisointiin



3 Lopputuotteen esittely

Ryhma toteutti ohjelmistotuotantoprojektin yhteydessa Muppett-jarjestelman. Jarjestel-
ma tarjoaa asiakkaalle web-pohjaisen jarjestelman, jolla asiakkaana ollevan konsortion
jasen yliopistot voivat nykyista helpommin aanestaa erilaisista muutoksista. Lisaksi jar-
jestelma helpottaa projektipaallikdiden ty6ta, joka liittyy danestyksen luomiseen ja
aanestysten lopputulosten laskemiseen. Muppett-jarjestelma toimii alustana aanestyk-
sille ja laskee reaaliajassa Oodi-konsortiolle korjaus- ja muutospyyntdjen
tarkeysjarjestyksen.

Muppett-jarjestelman toimintalogiikka on toteutettu Javalla, jotta se on helppo siirtda
ymparistosta toiseen asiakkaan niin halutessa. Kayttajalle nakyva osa jarjestelmaa on
puolestaan JSP-sivuista muodostuva kokonaisuus, joka hyédyntaa XHTML-standardia.

4 Dokumenttien tiivistelma

Tassa luvussa esitellaan Muppett-ryhman projektin aikana tuottamia dokumentteja. En-
simmaisena ryhma tuotti projektisuunnitelman, jonka jalkeen ryhma tuotti asiakkaan
tilaamaa tuotetta kasittelevia dokumentteja. Nama dokumentit ovat vaatimusmaarittely-
dokumentti, suunnitteludokumentti, testausdokumentti ja yllapitodokumentti. Kayttéohje
on tuotettavan ohjelmiston osana verkossa. Lopuksi kurssin anti kootaan tdhan yhteen-
vetodokumenttiin. Kaikki dokumentit ovat esilla ryhman verkkosivuilla.

4.1 Projektisuunnitelma

Projektisuunnitelmassa esitelladn ryhman jasenten vastuualueet ja kerrotaan, mita ku-
kin vastuualue pitda sisalldan. Projektisuunnitelmadokumentti esittelee lyhyesti
projektin tehtavanannon ja yleisia toteutusperiaatteita, esimerkiksi kaytettavat kielet.
Toteutuskieliksi valittiin Java 1.6, XHTML 1.0 ja SQL-kyselykieli.

Projektisuunnitelmassa esitetdan arvio tuotettavan ohjelmiston koosta. Toimipisteana-
lyysin mukaan projektin kooksi tulisi reilut 7273 koodirivia ja LOC-menetelman mukaan
koko olisi 2980 rivia koodia. Projektisuunnitelmaan kuuluu myds aikataulun suunnittelu
koko projektin ajalle. Lisaksi oleellisena osana projektisuunnitelmaa on riskianalyysi,
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jossa arvioidaan projektin aikana mahdollisesti projektin edistymista hidastavien tai es-
tavien tapahtumien todennakdisyytta ja vakavuutta.

4.2 Vaatimusmaarittelydokumentti

Vaatimusmaarittelydokumentissa esitellaan lahtétilanne, tdssa tapauksessa Oodi-kon-
sortion aikaisempi danestyskaytanto, ja jarjestelman tarkoitus. Dokumentissa kootaan
yhteen erilaiset tuotteelle annetut vaatimukset. Vaatimusmaarittelydokumentti esittaa
my0s jarjestelman sidosryhmat.

Vaatimusmaarittelyn osana tuotettiin kayttotapauskuvaukset. Tarkeimmista kayttota-
pauksista esitetaan vaatimusmaarittelydokumentissa seka sanalliset kuvaukset etta
teknisemmat maarittelyt. Kaikki kayttétapaukset priorisoitiin. Jarjestelman toteutus poh-
jautuu naihin prioriteetteihin siten, etta toteutusvaiheessa on pyritty ensin toteuttamaan
kaikki ensimmaisen ja toisen prioriteetin kayttétapaukset.

Vaatimusmaarittelydokumentissa on listattu my6s ei-toiminnalliset vaatimukset. Nama
vaatimukset koskevat 1ahinna tuotteen yllapidettavyytta. Dokumentissa on myods kuvat-

tu tarvittavien osien tietosisallot.

4.3 Suunnitteludokumentti

Suunnitteludokumentti esittaa jarjestelman toteutussuunnitelman. Suunnitelma etenee
ylhaalta alaspain: ensin esitellaan arkkitehtuurit eli yleisen tason kuvaukset ja naista
jatketaan alas aina luokkakuvauksiin asti. Suunnitteludokumentti on pyritty toteutta-
maan niin tarkasti, ettd mika tahansa muukin toteutusryhma voisi
vaatimusmaarittelydokumentin ja suunnitteludokumentin pohjalta toteuttaa Muppett-

jarjestelman.

Muppett-jarjestelmassa kaytetdan useita eri tasoisia arkkitehtuureja ja sovellettu naissa
suunnittelumalleja. Ylimmalla tasolla on MVC-eli malli, nakyma, ohjain -arkkitehtuuri, jo-
ka erottaa toiminnallisuuden kayttoliittymasta. Kussakin MVC-mallin osassa on
suunnitelmaa viela tarkennettu. Mallissa tietokannan hallintaan kaytetdan DAO/DTO-
arkkitehtuuria ja DAO/DTO - olioiden luomiseen kaytetdan abstraktia tehdasta.



Ohjaimessa on kaytdssa Front Controller ja komentomallit, joiden mukaisesti jarjestel-
massa on yksi ainoa servletti hallinnoimassa palveluita ja niiden valista

kommunikaatiota.

Nakyma esittaa jarjestelman tilan ja kommunikoi Front Controllerin valityksella mallin ja

ohjaimen kanssa.

4.4 Testausdokumentti

Testausdokumentissa esitellaan testauksen yleiset periaatteet. Dokumentissa kasitel-
Iaan yksikkotestausta, integrointitestausta ja jarjestelmatestausta. Dokumentin ohessa
esitetdan testausraportit eri testeista.

4.5 Yllapitodokumentti

Yllapitodokumentti kertoo, mita oikeastaan tulikaan tehtya. Yllapitodokumentin paatar-
koitus on esitelld poikkeamat suunnitelmasta ja kuvata muut ylldpitoon vaikuttavat
seikat. Yllapitodokumentissa kerrotaan myds esimerkiksi, kuinka jarjestelmaan luodaan
ensimmainen kayttaja jarjestelman ulkopuolelta ja kuinka jarjestelmaan voidaan luoda

uusia danestystyyppeja.

Yllapitodokumentissa raportoidaan myos toteuttamatta jddneet osat sekd havaitut puut-

teet ja virheet. Tama helpottaa tuotteen jatkokehittelya.

5 Projektin paattoanalyysi

Projektin paattdanalyysin on koottu kaikilta ryhmalaisilta mielipiteita. Analyysissa on ar-
vioitu ainoastaan kurssityoskentelya ja sen onnistumista, ryhmalaisia ei ole arvioitu
tassa yhteydessa.

Projekti sujui suhteellisen hyvin, vaikka kaikki olimme ensikertalaisia ja amatdoéreja ta-
man kaltaisissa projekteissa. Suurin vaikeus ehka olikin, ettd kukaan ryhmalaisista ei
oikein tiennyt mita pitaa tehda missakin vaiheessa. Projektin varsinainen alkuun saami-
nen oli hankalaa ja aikataulujen teko ei ollut kenellak&an hallussa. Kun paastiin

vauhtiin, rynmatyoskentely sujui varsin jouhevasti.



Kurssin aikataulu on tiukka, kuten erittdin usein myds todellisen elaman aikataulut. Ai-
kataulun ollessa tiukka olisi kuitenkin hyva maaritelld kurssin tavoitteet tarkemmin.
Koska kurssin tarkoitus on oppiminen, olisi hyva tietda, mihin osa-alueeseen panoste-
taan, jos ja kun aikataulu pettad. Esimerkiksi olisiko tarkedmpaa suunnitella kaikkien
osien testaus, vai toteuttaa huolellisesti vain osa testeista ja jattaa loput tekematta ja
suunnittelematta. Onko tarkeampaa saada aikaan valmis jarjestelma heikommin doku-
mentoituna vai osa jarjestelmasta ja dokumentit viimeisen paalle?

Kurssin oppimistavoite jai avonaiseksi: Kaytdnndssa vaaditaan monen vasta laudatur-
kurssin asioita. Onko kurssilla siis tarkoitus ottaa 'luulot' pois ja valmistaa tulevien kurs-
sien tarkeyden ymmartamista vai soveltaa vanhaa jo opittua? Kenties molempia, mutta
ahneella ei ole kovin ruusuinen loppu. Realiteettien ymmartdminen oppimistavoitteiden

suhteen lienee kurssijarjestgjille haaste, johon tulee tulevaisuudessa vastata.

Kaiken kaikkiaan voimme olla tyytyvaisia projektimme. Saavutimme suuren osan itsel-
lemme asettamistamme tavoitteista, teimme asiakkaan ainakin osittain onnelliseksi ja
heitimme paljon huonoa lappaa. Ainut, mika jai kaivertamaan oli testauksen vaillinai-
suus. Ensi kerralla koko prosessi menisikin jo paljon helpommin, ja ehka

testauksellekin jaisi hieman enemman aikaa.

6 Yhteenveto

Tama dokumentti paattad kesan 2008 ohjelmistotuotantoprojektin Muppett-ryhman
osalta. Dokumenttissa on luotu katsaus paattyvan projektin dokumentteihin, aikaansaa-
tuun lopputuotteeseen ja ryhman jasenten tuntemuksiin projektista.
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