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Alhepiiri

Samanaikaisuus

Sovellukset
Teknologia Ohjelmointikielet
Tietokoneen toiminta: Kayttoliittymat
» konekieli —

e suorittimen (CPU) rakenne
o kayttojarjestelma tuki

/ \ \Historia

Kayttojarjestelmat Suorituskyky
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Tavoltteet

e Ymmartaatietokongarjestelman keskelset
piirteet silla suoritettavan ohjelman
nakokulmasta

o Miten tietokonegjarjestelma suorittaa sille
annettua ohjelmaa?

e Miten/minne ohjelmakoodi ja dataon
talletettu laittei stossa?

o Minkdaistakoodia suoritin ymmartaa?
o Mika on kayttojarjestelman rooli?
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Mita hyotya tasta on?

'« Ohjelman suoritusnopeus perustuu suorittimen

- (CPU) suorittamiin konekaskyihin eika ohjelman
korkean tason kielen (C, Pascal, Java)
esitysmuotoon

~ =+ Ylemmién tason asioiden ymmértaminen on

=~ = hepompaa/mahdollista, kun ymmaérté& alemman
tason (ohjelman suoritus konekielen tasolla) asiat
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Kurssien valisiariippuvuuksia

Java
ohjelmointi
Tietokoneen
toiminta (2ov)
/ [
Kaytto arjestelmat-| Tietokoneen
(20v) rakenne (2ov)
' \
Rinnakkais- Tietolitkenne-

ohjelmointi (2o0v) (20v)
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(2)

"_"'-_ Perusopinnot Pakolliset

. : toiminta L.
- | cl-kurssgja) (Haj. j&j. ja
1 1 ., lietoliikenne)

Tietokoneen
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K J-| Rinnakkais- ||| Tietolii- Tietokoneen
ohjelmistot | | kenne-l rakenne

N\
| KJ-I Hajautetut Spes. & verif | | Tietolii-
jarjestelmat | | perusteet kennell

i —— /
\ 4
‘/ 1 Tietollik. TTietokone

z | KJ-metod. | Ohj. sem. | ieq arkkiteht.
Valinnaiset I-kurssit (Haj. j&rj & tietoliik)
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TiTo (20v), suoritusmuodot

o | uentokurssi Tavallinen kurssi
— luennot, luentokalvot
— luentomoniste, kirjat, laskuharjoitukset
— kertauskysymykset
— kurssikuulustelu (luentojen jalkeen)
S = e vain luentokurssiin aktiivisesti osallistujille

-~ =« Erilliskoe

Eeol — kirjoista[Stal03 ja Tane99] kurssikuvauksessa

mainitut osat

— ohjelmointi TTK-91 symbolisalla konekieella
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Tavanomaisen luentokurssin

B 26.10.2004

SUOYITUS )

L uennot kuuntele| | gjattele 4t | vk
— luentokalvot verkossa, kopiol etukateen
— opi perusasiat kunnolla luennolla
L ue kirjasta samat asiat ) lue
— vahan eri tavalla esitettyna >~  6t/vk?
Tee laskuharjoitukset teel I matki
Osallistu laskuharjoituksin —— —

: . . : : 2t [ vk
Lue jaharjoittele itsenaisesti |lue
Kertaa kurssikokeeseen dattele] (55

Osdllistu kurssikokeeseen | tee
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Kevat 2001 kurssikuulustdlu vs. HTP

koepisteet (max 49)

Tito KO1 Kurssikoe vs harj. tehtavat
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Harjoitustehtavat, K ertaustehtavéat

e Harjoitustentavat
— Saatavilla verkosta edellisella viitkolla

o Kertaustehtavat
— tehdaan vasta athepiiriin perehtymisen jal keen
— 0Saanko jo taméan asian?
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Oppimateriaall

o Stallings. Comp. Org. and Arch, 6th Ed., 2003
(Stallings: Comp. Org. and Arch, 5th Ed, 1999 on OK)

e Tanenbaum: Struct. Comp. Org., 4th Ed, 1999

e Vanha kurssimoniste:
Auvo Hakkinen, Tietokoneen toiminta,
opetusmoniste D390, TKTL, 30.1.1998
(paapiirteittain luvut 1-8.2, 10)
 painos vuoden 1998 jalkeen (Java)
— KOKS smulaattori & dokumentit

 TITOKONE smulaattori ja dokumentit — uusi!

* Luennot — luentokalvojen kopiot verkossa

e Osaluennoista myos interaktiivisena verkkoluentona
— Itseopiskelumateriaali

o Harjoitukset — verkossa

o Kertaustehtavéat — verkossa
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Huomaa

Nama kalvot on tehty luentojen
(Ja luentomonisteen) tueksi

Vet
o

e
L
el

bt

Kalvot evéat sisdlla karkkea luennolla
ollutta asiaa

Kalvot elvét korvaa oppikirjaa

Jos haluat opiskellaitsenaisesti, niin lue
siihen tarkoitettuja oppikirjoja
Stallings

Tanenbaum

Patterson-Hennessy
26.10.2004
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M otto o

e “Kunto el nouse, jos & tule hiki”
(“It 1s not good exercise,
If you do not sweat”)

—E1 tama silti mkaan maratoni olel

: - tavallinen
4t luentoja, 2t laskareitaja |uentokurss

6t omaa opiskelua per viikko

—yht. n. 12t/viikko
+ kokeeseen valmistautuminen + koe

—yht. n. 80t / kurssi €i 2 tyoviikkoa
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WWW [Informaatio

© « Kurssin yleinen kotisivu
http: //www.cs.hel sinki..fi/u/kerol a/tito/
— kertaustentavat
— vanhat kokeet
= —pdjonlisamateriaaia
=« Taméan luentokerran sivu
3 http: //www.cs.hel sinki..fi/u/kuuppel o/
tito/s2004/aikataul u.html

— Luennot & Harjoitukset
=8« Uutissyhma  hy.opiskelu.tktl .tito
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SUGTHN
[

TiTo: Mitasysteemissa tapahtuu?

TIKRa: Miten CPU jamuisti on toteutettu?
Miten kellopulssi saa kaskyt suoritetuksi?
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| Suorittimen toteutushierarkia
g  Konekidiarkkitehtuuri N

A— ADD R1, R2

Moduulit
— adder, register, ALU
e Loogiset portit
- — and, or
=« Piirisuunnittelu
— virrankulutus, gjoitus,
piuhojen sijoitus
smman. o Toteutuslaittersto
= — elektroniputki, transistori,
hs B mikropiiri
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A =B+ C;

: korkean tason kidli
Tietokoneen

toiminta
(TiTo, @ MOV AX, B
Comp. Org.1) | APD AX,C

MOV A, AX
konekiell Tietokoneen
rakenne
(TIKRa,
— Comp. Oraqg. I1)

loogiset piirit (porttitasolla)

i
it i -
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Inta -kurssin

1M

@)
o
-
O
e
O
)

T

esitystaso

ain

Control

Unit

Control

Address Data
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Kurssin sisalto

~ « Luento 1: Johdanto: tietokonejérjestelman rakenne
© « Luento 2: TTK-91 -tietokone ja sen simulaattori

o Luento 3: Konekielinen ohjelmointi

=+ Luento 4: Aliohjelmien toteutus konekielen tasolla
~ + Luento 5: Suoritin (CPU) javayla

&+ Luento 6: Tiedon esitysmuodot

q‘j‘j“-{f e Luento 7: Tiedon muuttumattomuus, jarj. SIS. muisti
- 5+ Luento8: Ohjelman toteutus j&rjestelméssa
=« Luento9: Ulkoinen muisti, I/O toteutus, 1/O laitteet
= Luento 10: K&annas, linkitys, lataus

: ‘ﬂ_",f e Luento 11: Tulkintaja emulointi

= . Luento 12 Yhteenveto
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