Digitaalisen median tekniikat
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Kurssin sisallosta
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« Digitaalinen media on laaja ka&site pitden sisallaan erilaisia
digitaalisessa muodossa olevia dokumentteja ja niiden kasittelya

— tekstia

— kuvaa
e lilkkumatonta
e litkkkuvaa

— aanta
— kuvan, danen ja tekstin yhdistelmia
o Jakeluvalineitakin on monia
— erilaiset taltiot (levykkeet, cd-rom, dvd, ...)
— web
— radiojatv
« Talla kurssilla rajaudutaan web-alustaan ja varsin pieneen joukkoon
erilaisia dokumenttimuotoja.
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World Wide Web
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 World Wide Web (jatkossa web) on Internetissa toimiva
hypertekstidokumenttien valitysjarjestelma.
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* Internet on maailmanlaajuinen yhteen kytkettyjen tietokoneiden
verkko, jossa koneet ovat yhteydessa toisiinsa TCP/IP protokollan

avulla.

 Internetiin kytketty tietokone, jossa on kaynnissa web-palvelin
ohjelmisto voi toimia web- palvellmena

 Internetiin kytketty tietokone, jossa on web-asiakasohjelmisto (esim.
selain) voi toimia web- asiakkaana

 Web-palvelin ja web-asiakas ovat yhteydessa toisiinsa http-
protokollan (HyperTetx Transfer Protocol) avulla

http-palvelupyynto

http-vastaus
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Hyperteksti
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« Hyperteksti on dokumenttirakenne, jossa dokumentti muodostuu
toisiinsa liittyvista solmuista (node). Solmut voivat olla tekstia, kuvia,
mita tahansa digitaalista materiaalia.

 Termin hyperteksti (hypertext) esitteli ensimmaisena Ted Nelson
(1965). Idean ensimmaisena esittajana pidetadn Vannevar Bush’ia
(1945)

« Solmujen valisid yhteyksia on identifioitu useita tyyppeja esim
(Trigg, 1983) :

— Citation: source, pioneer, credit, leads, eponym

— Background, FutureWork, Refutation, Support, Methodology, Data,
Generalize, Specialize, Abstraction, Example, Formalization,
Application,

— Argument: deduction, induction, analogy, intuition, solution

— Summarization, Detail, AlternateView, Rewrite, Explanation,
Simplification, Complication, Update, Correction, Continuation

e ja naiden lisaksi viela suurempi maara kommenttiluonteisia
yhtetyksia, esim Critical comment, Supportive comment,...

il
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Hyperteksti
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lineaarinen dokumentti
v
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hypertekstidokumentti

v haku indeksin perusteella
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Hyperteksti
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e Lineaarisessa tekstissa solmuun voidaan tulla
edellisesta tal seuraavasta solmusta tal indeksin
nerusteella

o Hypertekstissa solmuun voi johtaa useita polkuja
ja solmusta voidaan edeta useaan solmuun.

* Navigointi = etenemista hypertekstissa
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Hyperteksti
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e Teknisestl hyperteksti voidaan toteuttaa eri

tavoin:

— yhteystiedot limitetdan solmun tietojen lomaan
* siirtyminen uuteen solmuun voidaan sijoittaa luontevaan
kohtaan solmun sisaltoa
» yhteyden kaksisuuntainen hyvaksikayttd navigoinnissa
tulee hankalaksi
— solmuun pitaisi tallentaa tieto kaikista solmuista, joista on
paasy kyseiseen solmuun (viittaajalista) => uusien
yhteyksien luonti aiheuttaa paivitysta yhteyden kohteisiin
(usein rajoitetaankin yhteyksien hyvaksikaytto
yksisuuntaiseksi)
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Hyperteksti

— solmu- ja yhteystiedot voidaan tallentaa erillisina

30.4.2004

yhteyksien kaksisuuntainen hyvaksikayttd on helppoa

yhteyksien lisdaminen el aiheuta solmujen paivitystarvetta,
joten ratkaisu sopii hyvin dynaamisten dokumenttien
tallennukseen

soveltuu hyvin tietokantapohjaiseen hypertekstin
tallennukseen solmu-taulu ja yhteys-taulu

soveltuu hyvin paikallisen hypertekstiaineiston tallennukseen
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Hyperteksti
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« Hypertekstin esittamiseen tarvitaan esitys-
ohjelmisto (esimerkiksi web-selain, ohjelman
avustetoiminto, oppimisalustaohjelmisto)

— Ohjelmisto paattaa, miten solmu ja siihen liittyva
yhteystieto esitetaan

— Kaikkia yhteyksia el esitysohjelmistossa valttamatta
kasitella samalla tavoin

* jos tekstisolmusta on yhteys kuvaan, saatetaan kuva nayttaa
osana solmun esitysta

* jos tekstisolmusta on yhteys toiseen tekstisolmuun voi
nayttaminen riippua yhteyden luonteesta (esimerkiksi
alaviitehuomautus voidaan nayttaa, mutta toinen kappale
nakyy vain navigointimahdollisuutena)
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Hyperteksti
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« Hypertekstin esitysmuotoja:

— ohjelmien avustusjarjestelmien ja oppimateriaalin
esitysmuodot (omat muodot ovat syrjaytymassa)

— tietokantapohjainen hyperteksti (tapauskohtaisia
ratkaisuja)

— HTML ja XHTML merkkauskieliin ( perustuva
hyperteksti (ylivoimaisesti yleisin)

— XML-pohjaiset hypertekstit (mika tahansa XML-
pohjainen merkkauskieli + XLINK ??)
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Merkkauskielet (markup languages)

 Merkkauskielen ideana on merkata
dokumentissa olevat eri tyyppiset elementit
siten, ettd dokumenttia kasitteleva ohjelma
pystyy merkkausten perusteella tunnistamaan
elementin tyypin ja siten Ioytamaan elementille
olkean kasittelytavan.

« SGML (Standard Generalised Markup
Language) on yleinen standardi merkkauskielten
maarittelyyn.
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Merkkauskielet
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e SGML:ssa merkkauksen rakenteeksi maaritellaan:
<tyyppi ...> elementin data </tyyppi>

e Tassa <tyyppi> on elementin alkumerkki ja </tyyppi>
loppumerkki. Naiden valiin sijoittuu elementin data.
Teksti ‘tyyppl’ ylla on meta-alkio, jonka tilalle tulee laittaa
tyypin tunnus. Alkumerkinnan kolme pistetta tarkoittavat,
etta alkumerkintaan voi sisaltya attribuuttimaarityksia.

o Attribuuttimaaritykset ovat muotoa
attribuutin_nimi = attribuutin_arvo
o Esimerkiksi:

<input type="“text” name="palkka” value=2000>

on tyypin input elementin alkumerkinta, jossa annetaan arvot
attribuuteille type, name ja value

30.4.2004 Harri Laine 13



Merkkauskielet
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e SGML:n mukaan rakenne voi olla hierarkkinen
eli elementin data voi edelleen sisaltaa
merkattuja elementteja

— <p>Tassa on <i>elementin dataan sisaltyva</i>
merkkaus </p>

« HTML-merkkauskieli on maaritelty SGML:lIa ja
noudattaa SGML:n maarittelemia puitteita
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Merkkauskielet
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XML (EXtensible Markup Language) on my0s
merkkauskielten maarittelystandardi

e Se pohjautuu SGML:&an, mutta on suppeampi ja asettaa
maariteltavalle kielelle tiukempia rajoituksia

o XML-pohjaisessa kielessa
— paattamattomat merkkaukset eivat ole sallittuja
e esim. <p> ...... eiké koskaan tule loppumerkkia

— tyhjan elementin alku- ja loppumerkki voidaan yhdistaa
kayttamalla tyhjan elementin merkintaa

« esim <br/> vastaa rakennetta <br></br>
— merkkaukset ovat aakkoskoosta riippuvia (case sensitive)
— merkkausten pitaa olla aidosti sisdkkaisia
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Merkkauskielet

— XHTML on maaritelty XML:lla ja noudattaa XML:n
maarittelemia puitteita

— Sisallollisestit HTML 4.0 vastaa XHTML 1.0:aa, mutta
syntaksieroja on johtuen XML:n tiukemmista
rakennevaatimuksista

— Tuleva hypertekstin merkkauskielten kehitys lienee
XHTML:n kehittamista
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Merkkauskielet

SGML > XML
N tiukennettd .
ouitteet erikoistus pujtfe_et
maarittely maarittely
HTMLA4.0 ™ saioiaan | XHTML 1.0
vastaavat
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Merkkauskielet
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e Mitdan dokumentteja el kirjoiteta varsinaisesti
XML:lla, vaan jollakin XML-pohjaisella kielella
esimerkiksi

e harrin_iki_oma_salaisen_tekstin_esitys kieli
(hioste)
o Kaytetty kieli on maariteltdva dokumentin alussa
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(X)HTML ja hypertekst
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e (X)HTML:n merkkauksista suurin osa merkitsee
dokumentin sisaisia rakenteellisia elementteja,

— Niillla maaritelladn hypertekstisolmun sisaista
rakennetta

e Hyperteksti muodostuu solmuista ja niiden
valisista yhteyksista.

« Tulkitaan jokainen erillinen tiedosto tai palvelu
solmuksi ja tarkastellaan yhteyksien toteutusta
(X)HTML:ssa
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(X)HTML ja hyperteksti
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http://www.w3.0rg/TR/REC-html40/struct/links.html

e (X)HTML:ssa dokumentin (solmun) ulkopuolisia kohteita
voidaan liittda dokumenttiin yksisuuntaisilla liitannailla.

e Varsinaisia litantakeinoja ovat

— link —elementti - selain voi kayttaa

— a -elementti (anchor) — ndkyvat osana dokumenttia
« Ulkopuolisia kohteita kytkevat myds

— Img —elementti (kuvat)
— object —elementti (muut upotetut ulkoiset kohteet esim appletit)

— form —elementti (lomakkeet)
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(X)HTML ja hypertekst

« Ankkurilinkit upotetaan dokumentin sisaltbosaan

30.4.2004

tarjoavat nakyvan linkin toiseen solmuun

href-attribuutti ilmoittaa URI- (Universal Resourse Identifier)
tyyppisella arvollaan liitettavan kohteen

name- tai id-attribuutilla ankkurille annetaan yksikasitteinen
tunnus

title-attribuutilla voidaan antaa vihje liitetyn kohteen sisallosta

target-atribuutin arvolla ohjataan sitd missa ikkunassa tai
kehyksessa liitetty kohde halutaan esitettavaksi

type- attribuutilla voidaan antaa vihje minka tyyppinen kohde on
liitetty

elementin sisaltona annetaan kuva tai teksti, joka toimi
nakyvana linkkina

Harri Laine 21



(X)HTML ja hyperteksti
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e Esimerkki:
<a id="esl” href="../esl.html” target="_blank”’>Esimerkki 1</a>

— maarittelee ankkurilinkin esl, joka viittaa dokumenttihakemiston
ylapuolisen hakemiston tiedostoon esl.html ja edellyttaa
dokumentin naytettavaksi uudessa ikkunassa

<a id="es2” href="Images/iso_kuva.gif"><img
src="iImages/pikku_kuva.gif alt="kuva”
title="pikku_kuva hieman isompana”></a>

— maarittelee linkin jolla avataan nykyikkunaan iso_kuva.gif.
Linkkina nakyy pikku_kuva.gif ja vihjetekstina attribuutin title arvo
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(X)HTML ja hypertekst
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« a-linkeilla voidaan navigoida myos dokumentin
sisaisesti
<a id="es3"” href="#es1">Linkki esimerkkiin 1</a>
o alheuttaa dokumentin kohdistuksen linkkiin es1.
« a-linkkeja el vol laittaa sisakkain
<a hfer="xyz.htm|">Tama on <a href="vyt.txt">linkki</a></a>
el ole sallittu
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