*| Ohjelmistotuotanto

Projektiaikataulu

Projektiaikataulu

= Aikataulun suunnittelun Iahtdkohtana ovat
» laadittu tyonositus ja
= tehtdvien resurssitarpeet (tydmaard, muut)

= Tyonosituksen yhteydessa on syyta selvittaa
tehtdvien valiset riippuvuudet

= mika tehtdva on ennen jotain toista tehtdvaa esim.
suunnittelu ennen toteutusta
= Tehtdvan kesto riippuu sille allokoitavista resursseista
ja tydbmaarasta
= resurssien tuplaaminen ei kuitenkaan valttamatta
puolita kestoa
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Projektiaikataulu - tehtdvien riippuvuudet

T2 ja T4 suoritettava
loppuun ennen T5:n
aloitusta

Tehtivi Kesto (péivid) | Edeltdjit /.

Tl 3

T2 15

3 15 Tl

T4 10

TS 10 T2,T4 V.

T6 5 T1,T2

7 20 Tl

T8 25 T4

9 15 T3.T6

T10 15 T5,T7

T11 7 T9

T12 10 Til
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Projektiaikataulu

|
= Tehtévéverkossa (activity/task network)
= esitetddn tehtdvien riippuvuudet graafisesti
= voidaan maéritella etappeja (milestone) eli kohtia, joissa voidaan
tarkistaa onko projekti aikataulussaan
= Kriittinen polku: tehtévaketju, jonka jonkin tehtévan
mydhastyminen samalla mydhdstyttda koko projektia
= kriittisid polkuja voi olla useita
= madrattdvissa tehtavadverkon perusteella
= Tehtdvaverkon aikataulutus = tehtdvien sitominen kalenteriin
= jatettava pelivaraa ylldttavia my6hdstymisia varten
= myds projektin hallintaan jatettéva pelivaraa
= kriittisen polun ulkopuolella on aina pelivaraa
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| Tehtavaverkko (tehtavat/kestot/riippuvuudet)

kesto

{79 (15)

edellisen taulukon
riippuvuudet

T10 (15)
finish
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Tehtavaverkko (tehtavat/kestot/riippuvuudet)

= Tehtavaverkon avulla voidaan helposti laskea

» Aikaisin alkamisaika (= aika, jolloin kaikki
aikaisemmat osavaiheet ovat paattyneet
minimiajassa)

= Aikaisin lopetusaika (aikaisin alkuaika + tehtdvan
kestoaika)

= Viimeisin alkamisaika (aika jolloin tehtdvan on
viimeistaan alettava, jotta projekti saadaan
ajallaan paatokseen)

= Viimeisin lopetusaika (viimeisin alkuaika +
tehtavan kestoaika)
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| Aikaisin alkamisaika ja paattymisaika

|
0.8 8.23 23.38

T3 (15) T9 (15)

Uil

15..20

| Viimeisin alkamisaika ja paattymisaika

0.8 8..23 23..38

» T3 (15)

38..45 38..45
8.28 T (7) T (7)
|77 (20) | 38.45
{52 45.55 45.55
28.43 [T12(10) B T12(10)
T10 (15) T10 (15) 45.55
finish 40..55 finish
30..55
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| Kriittinen polku | Aikataulutus etappien avulla
' ' pelivara
0.8 8.23 23.38 0.8 +2 454001 8.23 23.38
T9 (15)
.38 -8 23.38
38..45 1.10.01 . 38..45
8.28 18.23 T (7) T (7)
38..45 38..45
45.55 45.55

28.43  |T12(10)

T10 (15) 45..55
finish
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T12 (10)

T10 (15) 45.55
40..55 finish
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| Aikataulutus etappien avulla

0.8 42 431001 8-23 23.38

45.55
28.43 |T12(10)

T10 (15) 45.55
40..55 finish
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| Aikataulutus etappien avulla

0.8 +2 451007 8-23 *3 81101 23.38 +2

T1(8)

11.01.02
finish
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Aikataulutus etappien avulla

= Esimerkkiprojektin kokonaiskesto siis 15
viikkoa = 105 paivaa, joista tyopaivia 69
= kriitiselle polullekin on siis jatetty pelivaraa
muutamia paivia
= aikataulu edellyttaa projektin resurssointia siten,
etta tehtavia voidaan tehda rinnakkain

= GANTT-kaavio (GANTT chart) (janakaavio) esittaa
projektin aikataulun kalenterissa
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Gantt kaavio

1.10 12.10 26.10 811 16.11 30.11 14.12

1.1

* * * *

peliyaraa

tarvitaan véhintaén 3 henkil6éa Joulu, uusivuosi
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Projektin aikataulu

» Aikataulutusta laadittaessa otettava
huomioon resurssit
= montako tehtdvaa voidaan tehda rinnakkain
= henkildstdn henkildkohtaiset kalenterit
= kokoukset, matkat, lomat
= jaetut resurssit
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Projektin aikataulu

1.10 12.10 26.10 8.1 16.11 30.11 14.12

1.1

* L d * * * * * 4
Mikko {11 T3
T8 ]
T12
kokgus
Leena T2
T6 loma
15 T11 |
T4 I
Tauno T7 oliopaivat
(S I
H | 110 ]
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