*\ Ohjelmistotuotanto

Projektiaikataulu

i@gjektiail@_taylu

= Aikataulun suunnittelun Iahtdkohtana ovat
» laadittu tyonositus ja
= tehtdvien resurssitarpeet (tydmaara, muut)

= Tyonosituksen yhteydessa on syyta selvittaa
tehtdvien valiset riippuvuudet

= mika tehtdva on ennen jotain toista tehtavaa esim.
suunnittelu ennen toteutusta
= Tehtdvan kesto riippuu sille allokoitavista resursseista
ja tydbmaarasta
= resurssien tuplaaminen ei kuitenkaan valttamatta
puolita kestoa
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iP_rgjektiaikataulu - tehtdvien riippuvuudet

T2 ja T4 suoritettava
loppuun ennen T5:n

aloitusta

Tehtéivi Kesto (péivid) | Edeltdjat
Tl 8
T2 15
T3 15 Tl
T4 10
TS 10 T2,T4 ¥
T6 5 TI,T2
7 20 Tl
T8 25 T4
T9 15 T3,T6
T10 15 T5.T7
T11 7 T9
T12 10 Til
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iP_rgjektiail@_ta_l_ulu

= Tehtévéverkossa (activity/task network)
= esitetddn tehtdvien riippuvuudet graafisesti
= voidaan maéritella etappeja (milestone) eli kohtia, joissa voidaan
tarkistaa onko projekti aikataulussaan
= Kriittinen polku: tehtavaketju, jonka jonkin tehtdvan
myo6hastyminen samalla myohastyttaa koko projektia
= kriittisid polkuja voi olla useita
= madrattdvissa tehtavdverkon perusteella
= Tehtdvaverkon aikataulutus = tehtdvien sitominen kalenteriin
= jatettava pelivaraa ylldttavia my6hdstymisia varten
= myds projektin hallintaan jatettéva pelivaraa
= kriittisen polun ulkopuolella on aina pelivaraa
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edellisen taulukon
riippuvuudet

T10 (15)
finish
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= Tehtavaverkon avulla voidaan helposti laskea

= Aikaisin alkamisaika (= aika, jolloin kaikki
aikaisemmat osavaiheet ovat paattyneet
minimiajassa)

= Aikaisin lopetusaika (aikaisin alkuaika + tehtavan
kestoaika)

= Viimeisin alkamisaika (aika jolloin tehtavéan on
viimeistaan alettava, jotta projekti saadaan
ajallaan paatokseen)

= Viimeisin lopetusaika (viimeisin alkuaika +
tehtavan kestoaika)
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iKriittinen polku &FAikataulutus etappien avulla
pelivara
0.8 8.23 23.38 0.8 +2 151001 8-23 23.38

T9 (15)
23.38
38.45

T11(7)
38..45
45..55

28.43  |T12(10)

T10 (15) 45..55
40..55 finish

(©Harri Laine 9

H

8.28 18.23
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0.8 42 451001 8-23 23.38

45.55
28.43 |T12(10)

T10 (15) 45..55
40..55 finish
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iA_ikataulut_L__li etappien avulla iCia_ntt kaavio

= Esimerkkiprojektin kokonaiskesto siis 15
viikkoa = 105 paivaa, joista tyopaivia 69
= kriitiselle polullekin on siis jatetty pelivaraa
muutamia paivia
= aikataulu edellyttda projektin resurssointia siten,
etta tehtavia voidaan tehda rinnakkain

= GANTT-kaavio (GANTT chart) (janakaavio) esittda
projektin aikataulun kalenterissa

110 12.10 2610 811 16.11 30.11 14.12 111

* * *

tarvitaan vahintaan 3 henkiloa Joulu, uusivuosi
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Projektin aikataulu iProjektin aikataulu
= Aikataulutusta laadittaessa otettava
huomioon resurssit 1.10 1210 2610 811 16.11 30.11 14.12 111
* L 4 * * * * *

= montako tehtdvada voidaan tehda rinnakkain i
« henkildstdn henkilskohtaiset kalenterit Mikko | T T3

kokoukset, matkat, lomat

T12

= jaetut resurssit

kokous
T6

Leena T2

lonja
15 11|

oliopéaivat

Tauno T7 ]
LTI

T10 ]
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