Kayttoliittymat (kevat 2007)
Esko Luontola

Harjoitus 3 (1p)

Tehtava 1: Lentokoneen leffajarjestelman ongelmakohdat

Alla on kuvattu lentokoneen viihdejérjestelmasté elokuvien katselemiseen tarkoitettu osa, jota
kasitelladn naissa tehtavissa. Luennolla demottiin nykyjarjestelmaa ja tuotiin esille yksi ongelma-
kohta: puuttuva tietosisaltd. Esimerkiksi kohdasta Urheilu ei selvinnyt, siséltaéko se Jeren sanoin
"jotain pelkkaa golfia” vai onko siella myds "latkaa tai lumilautailua”.

Simuloi nyt itse Jeren paatoksentekoa alla annetun kayttétilanteen avulla. Mitkéa ovat em. tieto-
sisdltdongelman lisaksi kaksi keskeisinta ongelmakohtaa? Naista vahintaén toisen on oltava
kognitiivinen ongelma. Kuvaa molemmista ongelmista,

§ mika ongelma on kyseessa ja
§ miten ongelma tuli esille simuloinnissasi.

Tehtava 2: Lentokoneleffojen kayttoliittyman korjaaminen

Korjaa leffajarjestelman kayttoliittymasta seka tietosisaltbongelma etté kaksi keskeisinta itse
paikantamaasi ongelmakohtaa (joista vahintéaan toinen on kognitiivinen ongelma). Piirré korjatusta
kayttoliittymasta kuvasarja, jonka avulla naytat, kuinka Jeren paatoksenteko etenee ja mita toimen-
piteitd (t&ssa klikkauksia) han tekee.
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Materiaali ja ohjeet tehtévia 1 ja 2 varten:

Nykyjarjestelma

Pitkill&a lennoilla matkustajille tarjotaan mm. elokuvia, jotta he saisivat aikansa kulumaan.
Lentokoneen tarjoama viihdejarjestelm& on tyypillisesti kiinnitetty edessa olevan istuimen
selkénojaan, ja sita kaytetaan kosketusnayton ja/tai kaukosaatimen avulla (kuva 1).

Kuva 1. Eréén lentoyhtion tarjoama viihdejarjestelma.
Kuvassa 2 vasemmalla on téssa tehtévassa kasiteltdvan viihdejarjestelman paavalikko, josta

kayttaja on valinnut vaihtoehdon TV/MOVIES, minka jalkeen leffajarjestelmé on avautunut nakyviin
(kuvassa oikealla). Ks. luentomonisteen sivut 93-94.

RADIO

LANGUAGE

Kuva 2. Viihdejarjestelman péaévalikko, josta kayttaja on valinnut elokuvasivun.

Kohdekayttgja ja kayttotilanne

Kayttotilanne: Leffoja Miamin-lennolla

Téassa kayttotilanteessa 14-vuotias Helsingin Punavuoressa
asuva Jere on matkalla Miamiin tétinsé perheen luo
viettdmaan kesélomaa muutamaksi viikoksi. Lennolla on juuri
tarjottu ruokaa, minka jalkeen Jere vilkaisee jarjestelmasta,
[6ytaisikd han elokuvaa, jonka viitsisi katsoa.
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Ohjeita tehtavaa 2 varten

Suunnittele Jerelle parempi kayttoliittyma elokuvien (kuvassa 2 vaihtoehto TV/MOVIES) katselua
varten. Jatd muut kuvan paavalikossa nakyvét valintavaihtoehdot (RADIO, FLIGHT MAP,
LANGUAGE ja HELP) pois. Piirra ratkaisusi paperille ja testaa se simuloimalla paperiprotoasi.

Elokuvat. Oleta, etta jarjestelméa tarjoaa kymmenen elokuvaa Video on Demand -periaatteella.
Jokaisesta elokuvasta on tarjolla lyhyt traileri (alle minuutin mainospétké elokuvasta) seka muita
tietoja, joita katsot kayttgjan tarvitsevan siiné vaiheessa, kun han on valitsemassa elokuvaa.
Kayttdlittyman laatimista varten l6ydat esimerkkielokuvia elokuvateatterien sivuilta, kuten
www.finnkino.fi

Naytdn koko. Laadi mahdollisimman hyvé kayttdliittyma tavallisen nappéaimiston ja hiiren avulla
kaytettavan poytatietokoneen isolle ndytélle (esimerkiksi resoluutio 1280x1024). Harjoitus-
tilaisuudessa isoa kayttéliittymaratkaisua pienennetaén siten, ettd se mahtuu lentokoneen istuimen
naytolle. Taman kotitehtdvan yhtena tarkoituksena on nayttad, miksi ensin kannattaa suunnitella
‘lian iso’” kayttoliittyma ja vasta sen jalkeen pienentaa sita sopivaksi. Nain saadaan yleensé aikaan
parempia ratkaisuja kuin antamalla pienen nayton rajoittaa suunnittelua alusta asti.

Kayttéliittymaratkaisun piirtdminen. Piirrd kayttolittymasi kynalla paperille. Voit tehda ratkaisusi
my0s tietokoneella, mutta kynalla piirtdminen vie yleensa véhemman aikaa. Kiinnitd suunnittelun
aikana erityista huomiota kayttdjan puuttuvan tietosisallén nayttdémiseen kayttolittymassa: milla
perusteella Jere voisi pystya loytaméaan itseaan kiinnostavat elokuvat? Ala ymppaa kayttolitymaéasi
mita tahansa elokuvatietoja vaan pelkastaan ne tiedot, joista arvioit olevan Jerelle eniten hyétya
juuri tassa tilanteessa. Ratkaise sitten myos ne kaksi ongelmakohtaa, jotka paikansit tehtavassa 1.

Tehtavassa 2 laadittava kuvasarja

Esita kayttolittymaratkaisusi ndyttbkuvien sarjana, josta nakyy, mité Jere tekee. Kuvasarja
kannattaa piirtéda kynalla A3-paperiarkeille, mutta voit halutessasi tehda myds A4-kokoisen tai tieto-
koneella tehdyn kuvasarjan. Esita vain 1-2 kayttélittyméakuvaa yhdella sivulla.

Laadi kuvasarja luentomonisteen ohjeiden mukaan, ks. sivut 22-24 ja 57. Kuvasarja alkaa siita,
kun Jere on jo valinnut paavalikosta "Elokuvat” (paavalikkoa ei piirretd). Kuvasarjan alussa Jere
rupeaa tutkimaan, mika elokuva olisi hyva. Kaksi elokuvaa han toteaa taysin typeriksi. Han
kuitenkin l6ytéda kolme itsedan jossain maarin kiinnostavaa elokuvaa, joista kahdesta han katsoo
trailereita. Lopuksi han loytaa mielestéan siedettavan elokuvan ja ryhtyy katsomaan sita. Kuvasarja
paattyy siihen, kun Jere on alkanut katsoa taté lopulta valitsemaansa elokuvaa.

Merkitse jokainen kayttdjan toimenpide ja vaihtoehtojen vertailu kuviin, kuten luentomonisteen
sivuilla 22-24 esitetyssa esimerkissa on tehty:

1. Mustalla/sinisella toimenpiteet: Merkitse jokaiseen nayttokuvaan, mita kayttéja tekee. Jos
kayttaja esimerkiksi painaa painiketta tai linkkia hiirelld, piirrd nayttdkuvaan hiirikursoria
tarkoittava nuoli painikkeen tai linkin kohdalle. Valté sanallisia selityksid, ja yrita sen sijaan
merkité toimenpiteet suoraan kuviin.

2. Punaisella paatoksenteko: Ymparoi punaisella katkoviivalla nayttokuviin ne kohdat, joissa
kayttaja yrittaa tehda paatosta eri vaihtoehtojen valilta. Merkitse kuvaan tasmaélleen ne
yksittaiset tiedon palaset, joiden perusteella kayttaja téssa tapauksessa paattelee, etté
kyseinen vaihtoehto on hyvé tai huono hénen kannaltaan. Merkitse myds, mink&
vaihtoehdon hén lopulta paatyy valitsemaan. Kirjoita kayttajan valitseman vaihtoehdon
viereen, miksi han valitsi juuri sen.
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