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* Kuinka moni ei ole tehnyt JavaScriptia?

— Ensimmaisten harjoituksien kyselyn | |3 vastauksesta
* 66 ei ole tehnyt JavaScriptia

* Meilla on nyt vain 2h aikaa, siina ajassa ehditaan
paasta vain alkuun

* Luentojen teoriaa on tiivistetty edellisista
vuosista
« Silld JavaScriptia oppii vain tekemalla
* Se ei kuitenkaan ole vaikeaa!

(wikipedia)
¢ Toisella luentotunnilla: koodataan!



JavaScriptilla ei ole mitaan tekemista Javan kanssa.

Toistetaan viela:

— JavaScriptilld ei ole mitaan tekemista Javan kanssa...
...paitsi ehka samankaltainen syntaksi.

* 1995 Brendan Eich kehittaa "Mochan”
— Nimetdan myohemmin LiveScriptiksi ja sittemmin
JavaScriptiksi

* 2005 ”Ajax” (Asynchronous JavaScript and XML)
— 1999 XMLHttpRequest Internet Explorer 5.0
— JavaScript otetaan vakavammin tekniikkana

* 2009 JavaScript moottorit kilpailevat nopeudessa



Yleinen kuvaus

* Asiakaspuolen tulkattava skriptikieli
* Tapahtumapohjainen

— Voi reagoida selaimen tapahtumiin, kuten klikkauksiin
» Tyypillisia kayttokohteita:

— Sivun muokkausta dynaamisesti

— Kommunikointi palvelimen kanssa

— Lomakkeiden tarkistus ym. (kdytettavyys)

—...Arsyttivit efektit



* Ei voida lukea asiakaskoneen paikallisia
tiedostoja eika muutakaan laitteistoa.

* Eika kasitella palvelimella sijaitsevia
tiedostoja suoraan.

* ”"Cross site” estetty

— Sama alkupera turvallisuusmittana

— Sisaltoa saa ladata ainoastaan samalta
sivustolta, jolla skriptia suoritetaan.



Java/C tyylinen

* Case sensitive
* Lauseen erottimena ; tai
« Kommentit
function tervehdys(nimi) {

alert(”Hei ” + nimi);

}

tervehdys(”Brendan”);



Operaattorit

* + on kuormitettu
— "alfa” + "beta” - “alfabeta”
— | + ”beta” 2 ”lbeta”
— 1 +2 + alfa” > ”3alfa”
* Vertailu on paaasiassa kuten Javassa

— Merkkijonoja voi verrata samoilla
operaattoreilla kuin lukuja
,’Sama,’==”sama”



Kummalliset asiat mahdollisia

function tervehdys(nimi) {
alert("Hei ” + nimi);

}

tervehdys(”Brendan”);

tervehdys();

var tervehdys = "hei hei”;

alert(tervehdys);

var tervehdys;

alert(tervehdys);



Tietotyypit

* Luvut
— Kokonaisluvut, liukuluvut
— NaN = not a number

* Merkkijonot
— ”nain” tai 'nain’ tai ’han sanoi 'nain’”’

”

— Erikoismerkit "kuten\tjJavassa
* Totuusarvot

— true ja false
* Laskennassa | ja O (truet+true = 2)
— if (]| null || undefined || 0) { ei }
— if ( "epatyhji” && Window && | ) { kylla! }



Muuttujat

Mairitellaan:
— var muuttuja = "arvo”
— vareka = |, toka =2

— Voi mdiritelld myds ilman “var” sanaa, mutta ei tehdi niin (kohta lisaa)
Tyypittdimattomat
Tyyppi voi vaihtua ja sita ei voi maaritella
Tyyppimuunnokset automaattisia
— Eksplisiittiset tyyppimuunnokset:
« parselnt("20 noin™) > 20
 parseFloat("21.20 on tarkempi”) > 21.20
« parselnt("noin 20”) > NaN

typeof(muuttuja) kertoo tyypin
— typeof(2) = "number”

undefined ellei alkuarvoa anneta (var muuttuja;)
— undefined == null



Naikyvyys

* Periaatteessa funktioiden sisalla maaritellyt
muuttujat ovat paikallisia ja ulkopuolella
maaritellyt ovat globaaleja.

* Asiaa kannattaa kuitenkin kokeilla:

var globaali = ”maailmanlaajuinen”; var globaali = ”maailmanlaajuinen”;
function kokeilu() { function kokeilu() {
alert(globaali); alert(globaali);
var globaali = "paikallinen”; globaali = "paikallinen”;
alert(globaali); alert(globaali);
}
kokeilu(); kokeilu();

alert(globaali); alert(globaali);



Funktiot

* Toisin kuin Javassa, JavaScriptissa voidaan
maaritella irrallisia funktioita.

— Eli: funktion ei tarvitse olla luokan sisalla
* Paluuarvon tyyppia ei voida maaritella.
* Parametritkaan eivat ole niin pakollisia.

function kokeilu(eka,toka) {
if (eka) alert(eka);
if (toka) alert(toka);

return eka+toka;

}

palautus | = kokeilu("moi", "hei");
palautus2 = kokeilu(”moi”);
palautus3 = kokeilu();



* Hmm! Kielessa on ’Olion kasite”, mutta ei
esimerkiksi periytymista

* Olioista puhutaan tarkemmin seuraavalla
luentokerralla

* Oliot ovat "kokoelma nimettyja
ominaisuuksia” (kohta lisaa)

kuten Javassa

* Poisto "olioavaruudesta” delete():lla



Oliot

var abba = {
name: "Waterloo" ,
play: function() {
alert(”Playing “+this.name);

b

alert(abba.name);
abba.play();




Oliot

function Heppa(nimi){
this.vaihdaNimi = function(nimi){
this.nimi = nimi;

b

this.vaihdaName( name );

}

var polle= new Heppa("Polle");
alert(polle.nimi);

polle.vaihdaNimi(”’Super-Polle");

alert(polle.nimi);

http://www.ejohn.org


http://www.ejohn.org:stajossa

* Yleinen rakenne JavaScriptissa.

* Taulukon koko on dynaaminen: ei tarvitse
maarittaa ennalta.

* Taulukon kayttoon kannattaa tutustua.

- Seuraava kalvo.



Taulukot

var taulu = new Array(); var toinen = [3,2,1];

toinen.sort();
taulu[0] = I; alert(toinen);
taulu[1] = 2;

taulu.push(3);
alert(taulu);

taulu.pop(); o
pop( var assosiatiivinen = new Array();

assosiatiivinen[’eka”] = |;

lert(taulu); PP
alert(taulu) assosiatiivinen[’toka”] = 2;

alert(taulu.length);
( gth) alert(assosiatiivinen["eka”]);



» Tapahtumat (events) mahdollistavat
kayttajan toimintoihin ja ’sivun”
tapahtumiin reagoinnin.

* <img src="kuva.jpg”
="avaalkkuna();” />

* <body
="rasittavaTervetuloToivotus();”>



JavaScriptin liittaminen

* <script type="text/javascript"
—1 n .
src= ></script>

* <script type="text/javascript’>

</script>

* <img src="kuva.jpg” alt="kuva”
/>

e <ahref=" ”>Klikkaa</a>



Selainluokat

* Selain tarjoaa omia luokkia
— window, document, history...
* Esimerkkeja:

— window.location = ”httD://www.examDIe.com”;

* Vaihtaa selaimen osoitekentin osoitteen ja siirtyy sivulle
— document.body
* Sisiltdad dokumentin body—oksan
+ DOM-puu:
— Document Object Model

— Dokumentin rakenne puu-esityksena, jota voi kasitella
JavaScriptilla tai “milla tahansa”
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DOM-metodeja

+ getElementByld(’taulukot”)
— Hae elementti id:n "taulukot” perusteella

+ getElementsByTagName(”a”)

— Hae elementit tagin perusteella (palauttaa taulukon)

* createElement(’p”)
— Luo paragraph —elementin
* elementti.setAttribute(’src”,’kuva.jpg”)
— Asettaa elementin attribuutin ”src” arvoksi "kuva.jpg”

* Naita tutkitaan kohta esimerkin kanssa



Tyokalut

* JSLint:

— http://www.jslint.com

* Firebug laajennos

* Web Developer laajennos



* Nyt mennaan rajoille!

* Jos kiinnostaa niin mm:
— http://ejohn.org/blog/fireunit/

* Jos ei, niin ei tarvitse!



