Kayttoliittymat Il

(syksy 2004)
Harjoitustyon palaveri 1.
Kayttotapaukset ja proto (10p.)

Palautus: Ohjaajan kopiot kayttétapauslistasta ja protosta palautetaan palaverin 1 alussa

Taustaa

Harjoitustydssa suunnitellaan ravintolahakujarjestelman kayttoliittyma PC:lle, jonka naytto-
resoluutioksi oletetaan 1280 x 1024. Suunnittelua varten kerattiin kayttotilanteita kotitehtéavan kt 1
kayttajahaastatteluilla. Kaikki kurssilaiset laativat haastattelun perusteella kaksi skenaariokuvausta,
joten kaiken kaikkiaan kurssille kertyi noin 80 erilaista ravintolaskenaariota. Kaikkien kurssilaisten
palauttamat skenaariot ovat webissa osoitteessa http://www.cs.helsinki.fi/lu/salaakso/ki2-
2004/haastatteluskenaariot.html

Vaihe 1. Skenaarioista vahintaan nelja kayttétapausta

Valitse kayttdjahaastatteluilla selvitettyjen skenaarioiden joukosta nelja sellaista ravintolatapausta,
joita kannattaa tukea PC:lle suunniteltavalla ravintolahakujarjestelmalla eli joiden tukeminen ei
vaadi mukana kuljetettavaa PDA-laitetta. Kaytanndssa siis ensisijaisen paatoksentekokohdan tulee
aktivoitua sellaisessa paikassa, ettd on mielekasté olettaa PC ja verkkoyhteys saataville.

Aloita esimerkkitapausten valitseminen omista skenaarioistasi, ja jatka sen jalkeen arvioimalla
muiden laatimia skenaarioita. Jotta kaikki kurssilaiset eivat valitsisi samoja skenaarioita, aloita
muiden laatimien skenaarioiden valitseminen lukemalla omasta sukunimestasi lahtien
jarjestyksessa eteenpain seuraavien kurssilaisten skenaarioita niin paljon kuin jaksat kayda lapi, ja
valitse kayttokelpoisimmat mukaan suunnitteluun.

Valitse tydhosi mukaan niin monta skenaariota, etta saat jarjestelmaasi mielestasi riittévasti
kattavuutta, mutta kuitenkin vahintaén 4 skenaariota. Sinun vastuullasi suunnittelijana on nyt
varmistaa jarjestelman kattavuus valitsemalla mukaan edustava otos kayttétilanteita. Valinta-
vaiheessa voit yrittdéd ryhmitelld keskendén samanlaisia skenaarioita yhteen, joskin se on toden-
nakoisesti vaikeaa. Helpompaa lienee muuntaa ensin pari skenaariota kayttdtapauksiksi ja sitten
yrittda verrata seuraavia skenaarioita niihin: tuleeko skenaariosta sama kayttétapaus vai eri?

Muunna kaikki valitsemasi skenaariot tavoitepohjaisiksi kayttétapauksiksi luentojen 1 ja 2 esimerk-
kien mukaisesti. Valintavaihetta saattaa helpottaa se, jos muunnat kayttétapauksiksi suuremman
maaran kuin 4 skenaariota ja karsit suunnitteluun mukaan otettavat tapaukset naiden joukosta.

Yleensa skenaarioita kirjoitettaessa on jaanyt pois kaikenlaista sellaista tietoa, jonka tarpeellisuus
paljastuu vasta kayttdtapauksiksi muuntamisen yhteydessa. Jos haluat antaa toisille kurssilaisille
luvan kysya skenaarioistasi lisétietoja sdhkopostitse, liséd oma sdhkbpostiosoitteesi oman nimesi
alapuolelle sille HTML-sivulle, jossa skenaariosi ovat. Hydty on molemminpuolinen: skenaarion
laatija pystyy tdydentamaan omaa kayttétapauskuvaustaan kysyjan antamien vihjeiden mukaan,
eika kysyjan tarvitse arvailla puuttuvia tietoja. Jos lisatietojen kysyminen ei onnistu, voit maaritella
puuttuvat tiedot itse. Jos saat liikaa kysymyksia muilta, voit vastata viimeisiin vain lyhyella
iimoituksella tyyliin "kyselyja tulee niin paljon, etten pysty enaa vastaamaan sinulle".

Tarkista lopuksi kaikki nelja kayttdtapaustasi Kali | -kurssin tarkistuslistalla, joka jaettiin luennolla 2.
Lista on saatavilla myds pdf-tiedostona Luennot-sivun taulukossa.
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Vaihe 2. Kayttoliittymaproto

Valitse suunnittelun lahtékohdaksi mielestési keskeisin kayttétapaus, ja aloita kayttoliittyman
piirtdminen siitd. Integroi sitten mukaan muutkin tapaukset parhaaksi katsomassasi jarjestyksessa.
Ota suunnitteluun mukaan pari yksinkertaista variaatioita harkintasi mukaan. Lopputuloksena tulee
siis olla yksi kayttoliittymaratkaisu, joka tukee kaikkia suunnitteluun mukaan valitsemiasi tapauksia
(vahintaan siis niita neljaa variaatioineen).

Suunnittelun alkuvaiheessa kannattaa olettaa riittdvasti (likaa) nayttétilaa. Saat aikaan parempia
kayttoliittymaratkaisuja, kun teet nayttotilaa koskevat kompromissit vasta myéhemmassa
suunnitteluvaiheessa ykkospalaverin jalkeen.

Protoa kannattaa piirtda kasin A3-arkeille siten, etta kaytat irtopalasia demoamiseen. Taydellisten
kuvasarjojen laatiminen on turhaa ja liian ty6lasta téllaiseen tarkoitukseen, jossa on mahdollista
demota proton toimintaa interaktiivisesti. Myds tietokoneella piirtdminen on yleensa liian hidasta.
Tietokoneella kannattaa tehdé vain sellaiset osat, joiden laatiminen koneella on nopeampaa kuin
kasin piirtaminen. Tarvittaessa voit myds demon aikana lennossa kirjoittaa protoon joitain syotteita.
Valmistele kuitenkin demosekvenssien palaset etukateen siten, ettei mutkikkaiden osien
piirtelemiseen mene aikaa enaa palaverissa.

Simuloi itse etukateen kaikki kayttdtapaukset 1api protollasi, ja opettele demoamaan ne. Ota sitten
kopiot ohjaajalle jokaisen kayttotapauksen suorittamisen keskeisista kohdista. Kopioi kokonaisia
esimerkkidatan sisaltavia nayttoja, ala yksittaisia pienia palasia, joiden keskinaisia suhteita ohjaajan
on mahdotonta rekonstruoida jalkeenpéin. Jos kaytat irtolappuja ohjaajan kopiossa, ne on nidottava
tai liimattava protoon oikeille paikoilleen siten, ettei ohjaaja sotke niita jalkeenpdin kuljettaessaan
protoa paikasta toiseen. Palaveri alkaa keskeisimman kayttdtapauksen demoamisella, mink&a
jlkeen muita tapauksia demotaan myohemmin palaverikasittelyn aikana.

Palaveriin valmisteltava materiaali

Valmistele palaveriin seuraavanlainen materiaali, josta otat ennen palaveria kopion ohjaajalle. Sen
toisen kopion tarvitset itsellesi, jotta voit jatkaa ty6tasi palaverin jalkeen.

1. Skenaariot ja kdyttotapaukset. Tulosta paperille seké skenaariot etta kayttdtapaukset
tarkeysjarjestyksessa siten, ettd ensimmaisené on korkeimmalle priorisoimasi tapaus, esim.

— Skenaario 1 (oma): llta pizzeriassa; kayttétapaus 1 <- Muunnettu skenaariosta 1
— Skenaario 2 (Janne Siltasen laatima skenaario 2): Syntymapdaivabrunssi; kayttétapaus 2

— Skenaario 3 (Hanna Mékisen laatima skenaario 2): Kebabille aamuydlla; kayttétapaus 3
— Skenaario 4 (Joni Metséalan laatima skenaario 1): Nalkaisena kaljalle; kayttétapaus 4

— Skenaario 5 jne. <- Voit halutessasi valmistella useampiakin tapauksia

2. Kayttoliittymaproto. Laadi kasin piirretty paperiproto, jolla voit palaverissa demota kaikki nelja
kayttotapausta. Kokoa ohjaajan kopio siten, etté kirjoitat kayttétapauksen numeron ja nimen (esim.
Kayttétapaus 1: llta pizzeriassa) aina ensimmaisen ko. tapausta kasittelevan kuvan ylareunaan.

Kansilehdet. Lisda seka kayttdtapauslistaan ettd kayttoliittyman paperiprotoon kansilehti, jossa on
seuraavat tiedot:

—  Kayttolittymat Il (syksy 2004) / Sari A. Laakso
— Helsingin yliopisto, tietojenkasittelytieteen laitos

— Ravintolahaku-harjoitustyén palaveri 1
— Skenaariot ja kayttdtapaukset tai Kayttéliittymaproto
— Ville Romppainen <- Oma nimesi

— Ohjaaja: Karri-Pekka Laakso <- Ohjaaja, jolta varasit ykkéspalaverin
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