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Ohjelmistoprosessimalleja

Seuraavissa kuvauksissa oletetaan, etta
projektissa ei ole tavoitelahtdisen
kalisuunnittelun osaamista. Lopuksi
palataan kysymykseen, mita tapahtuu, jos
kayttotapausselvitykset ja tavoitelahtdinen
kalisuunnittelu lisataan prosessimalliin.

Alkuosan lahde:

Boehm B. W.,

A Spiral Model of Software Development and
Enhancement.

IEEE Computer, Vol. 21, No. 5, May 1988, s. 61-72.

http://www.sce.carleton.ca/faculty/ajila/4106-
5006/Spiral Model Boehm.pdf
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Prosessimallit
”Koodaa ja korjaa” -malli

m Toistuvat vaiheet
m Koodin kirjoittaminen
= Ongelmien korjaaminen koodista

m Raportoituja ongelmia
m Huonosti jasennetyn koodin muuttaminen kallista

= Korjauskierrosten tuloksena syntyvaa huonosti jasentynytta
koodia alkaa olla muutaman syklin jalkeen vaikeaa ja
aikaavievdad muuttaa

e Tarvitaan suunnitteluvaihe ennen koodausta
m Kayttdjilta tulee lisda muutostarpeita koodiin

= Koodattu toiminnallisuus ei vastaa kayttdjien tarpeita, minka
seurauksena tehtya tyota joudutaan heittamaan pois tai sita
joudutaan ainakin muuttamaan paljon

* Tarvitaan vaatimusanalyysivaihe ennen suunnitteluvaihetta
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Prosessimallit
Vesiputousmalli
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Erityisesti interaktiivisten
jarjestelmien kehittdmisessa
ongelma: yksityiskohtaiset
dokumentit vaiheiden
lopputiloina.

Suunnitteluvaiheessa:
= Perusteellinen dokumentointi
my6s huonosti ymmarretyista
kohdista, esim.
= yksityiskohtaisesti kuvatut
epamaaraiset kaliratkaisut
(esim. laatikkokaavioita,
navigointikarttoja) tai
* huonosti ymmarrettyja
toteutusratkaisuja, joista
laaditaan yksityiskohtaiset
toteutussuunnitelmat.
n => Kayttokelvotonta koodia,
speksit ja koodi uusiksi myo6h.
= Mita pitaisi tehda? >

Maarittelyvaiheessa:
= Vaikea tuottaa kattavaa
vaatimusjoukkoa.
» Tulos nakyy vasta lopuksi!

Prosessimallit
Evoluutiomalli

‘ MEériteely ‘ Masrittely
Suunnittelu Suunnittelu
‘ Toteutus ‘ ‘ Toteutus ‘ ‘ Toteutus ‘
‘ Tesraus ‘ ‘ Tesraus ‘
Versio 1 ] Wersio 2 Versio 3

(Haikala, 1998)
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Ohjelmistotuotetta laaditaan
inkrementaalisesti: aluksi
tehdéaéan osa toiminnallisuutta,
jonka péaalle seuraavassa
vaiheessa uutta jne.

Lahteessd mallin sanotaan
sopivan tilanteisiin, joissa
kayttajat kokevat: "l can't tell
you what | want, but I'll know
when | see it.” — Missa
ongelma oikeasti on?

Raportoituja ongelmia mm.

m Pitkan tahtaimen
arkkitehtuurisuunnittelu
puuttuu. Uusien lisaysten
seurauksena koodista alkaa
tulla jasentymatonta.

»  Koodatun version ongelmien
korjaamisesta seuraa
uudelleenkoodausta, kuten
vesiputousmallissakin (mutta
vahemman ja paloittain).
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Cumulative

Prosessimallit '
Spiraalimalli T

Progress
through

steps

(Boehm, 1988)
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Spiraalimalli
Vaihe 1

m Jokainen spiraalin kierros
alkaa maarittelemalla...

= tavoitteet (esim.
kaksinkertaistaa tuottavuus
st el raks 5 vuodessa),

= ratkaisuvaihtoehdot
tavoitteen saavuttamiseksi
(esim. valmiin ohjelman
ostaminen, ohjelmiston
kehittaminen itse,
tyokaytantdjen muutos,
ohjelman vaihtoehtoinen
design A, design B),

= Vvaihtoehtoihin liittyvat
rajoitteet (esim.

P .S e o e st s kustannukset 10 000 $ per

hl6, aikataulu).

Bt simiratiens,
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Spiraalimalli
Vaihe 2

Frgare 2 Speral mestel ol e vofivm s posmris
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m Ratkaisuvaihtoehtojen arvipinti
m  Riskien paikantaminen

= Panostaminen epavarmoihin,
riskialttiisiin kohtiin:
= Kokematon kehittaja
keskittyy jo ennestaan
hyvin tuntemiensa kohtien
maarittelyyn (huono tulos)

« Kokenut kehittaja osaa
keskittya selvittamaan
epavarmoja kohtia
mahdollisimman pitkélle

» Epévarmat kohdat saadaan
ratkaistua laatimalla
prototyyppeja, simuloimalla,
mallintamalla jne.

m Jaljella olevat riskit
maaraavat, mitéa seuraavassa
vaiheessa (ja seuraavilla
kierroksilla) tehdéaéan, ks.
seuraavan sivun taulukko.

Spiraalimalli

Jatkotoimenpiteet riskien ohjaamana

Kéali- ja suorituskykyriskit
dominoivat

Budjetti- ja aikatauluriskit
dominoivat

Spiraalimalli painottuu kohti
evoluutiomallia.

Jos kali- ja suorituskykyriskit on jo
saatu hallintaan esim. aiempien
prototyyppien avulla, spiraalimalli
muuttuu kohti vesiputousmallia.

Suurimmista riskikohdista tehdéaan
yksityiskohtaisia prototyyppeja;
konkreettisilla kokeiluilla saadaan
selville, miten kannattaa jatkaa.
(Maarittelyyn ja speksaukseen
minimaalisesti resursseja.)

Jokaista maarittelya seuraa
validointivaihe ja seuraavan syklin
suunnitteluvaihe.

Spiraalimalliin merkityt speksien
laatimisvaiheet tiedostetaan, mutta
naita vaiheita ei suoriteta.

Prototyyppien laatiminen, simulointi,
mallinnus ym. riskinvdhentamis-
menettelyt tiedostetaan, mutta naita
vaiheita ei suoriteta (ei tarpeen).
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Spiraalimalli
Vaihe 3

m Jos riskeja jai viela jaljelle,
voidaan hypata tadman
vaiheen (esim. software
requirements) yli toistaiseksi
ja jatkaa vaiheesta 4.
Tarkoituksena on talldin
tehda uusi riskiarviointi ja
esim. prototyyppiselvitys.

m Jos tdméa vaihe 3
suoritetaan, tuloksena on
yhden vesiputousmallin
vaiheen tuotos, kuten
vaatimusmaarittely, karkea
toteutussuunnitelma tms.

Frgare 2 Speral mestel ol e vofivm s posmris
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Spiraalimalli
Vaihe 4

m Seuraavaa kierrosta varten
= toimintasuunnitelma
m resurssiarvio

Frgare 2 Speral mestel ol e vofivm s posmris
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Prosessimallit
Kalisuunnittelun lisaaminen

= Mita prosessimalleille tapahtuu, jos nyt lisdamme niihin
kuhunkin tavoitepohjaisen kayttoliittymasuunnittelun:
m tavoitepohjaisten kayttotapausten selvittdmisen ja

= tavoitepohjaisen kayttoliittymasuunnittelun osaamisen
esimerkiksi kayttden

* GDD-suunnitteluprosessia tai

* Lauesenin Virtual Windows -suunnitteluprosessia.
m Selvaa on, etta yksi keskeinen riskivyyhti (vaara
kayttoliittyméa, vaara toiminnallisuus) putoaa pois.
Selvita:
= Mihin kayttdtapausselvitykset ja kalisuunnittelu sijoittuu?
m Mitd prosessimallin muille osille tapahtuu?
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— Vesiputousmalli —— — Evoluutiomalli

| Termar | | Terur

Viersie Verwe 7 Versa 3
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Viela yksi prosessimalli:
Extreme Programming (XP)

m XP:n lahtdoletus: Koska asiakkailta tulee aina paljon
muutospyyntdjé projektin kuluessa, projektissa on
varauduttava jatkuvaan vaatimusten muuttumiseen.

m Ratkaisu: Nopeatempoiset koodaussyklit, jotka tuottavat
kokonaisia testattuja ohjelman versioita.
m Parin viikon pituiset koodaussyklit:

m Asiakas kirjoittaa kayttajatarinoita, jotka ovat seka
« toteutuksen ldhtdkohtana toimivia vaatimuksia etta
= hyvéksymistestauksen testitapauksia.
m Ohjelmoijat pilkkovat kayttadjatarinan ohjelmointitehtéaviksi,
jakavat tyot ja kirjoittavat testit; koodaavat ja testaavat.

m Koodattu ja testattu versio annetaan asiakkaalle, jolta
koodaajat saavat palautetta.
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Extreme Programming (XP)
Vaiheet
Asiakkaan e Asiakkaan e Asiakkaan
toive 1 toive 2 toive n
Koodaus- Koodaus- Koodaus-
tybnjako 1 tybnjako2 [ . tyonjako n
Visikko- | ™, L VksikKo- | ™. L Yksikko-
testit 1 testit 2 testit n
iz L Pari- L Pari- L Pari-
Y koodaus 1 koodaus 2 koodaus n
ig 8
2
2 =~ | Integrointi 1 | | Integrointi 2 r
Kuva: Jukka Paakki, 2001
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XP:n kayttajatarinat (user stories)
Esimerkkeja 1/2

m User opens "My Companies" window and sees all the
companies that he is assigned to. Then user clicks a
company and sees projects of his that are for that
company. This would replace the "My Projects"
window.

® When a user creates a project, he selects a project
"type" or template that creates a default set of
action items for the project.

m User sets an action item’s priority.

m Only people who can see a project can see a
project's action items.

http://c2.com/cgi/wiki?AtsUserStories
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XP:n kayttajatarinat (user stories)
Esimerkkeja 2/2

m A user marks a project as being owned by his group.
(Question: can a user ever belong to more than one
group?)

m Provide a box that will display the application name
and version number for ATS, as well as tech. support
contact info.

m A user wants access to the system, so he finds an
ATS system administrator, who enters in the user's
first name, last name, middle initial, email address,
username (unique), and phone number. Users may
be marked as "deleted." Users may also be marked
as administrators.

http://c2.com/cgi/wiki?AtsUserStories
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Extreme Programming (XP)
Kalisuunnittelun lisaamisen vaikutus?

= Mitka ovat XP:n keskeisimmat ongelmat?
m Toimisiko XP, jos

m Kkorvaisimme asiakkaiden kirjoittamat kayttajatarinat
kayttoliittyméasuunnittelijoiden laatimilla tavoitepohjaisilla
kayttotapauksilla ja

m kayttoliittymasuunnittelija laatisi toteutettavalle
kayttotapaukselle kaliratkaisun ennen kuin koodaajat
jakaisivat kayttotapauksen osiin, laatisivat testit ja
koodaisivat ko. toiminnallisuuden?
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Ei asiakkaan laatimia kayttajatarinoita,
vaan alussa selvitettyja kayttdtapauksia

Kayttotapausten
selvittaminen / \

Kayttoliittyma- Pikainen Kaytto- Kaytto-
suunnittelu toteutuksen tapaus 1 tapaus 2
suunnittelu
Kayttoliittyman EEEkues- Eeskue-
arviointi-iteraatiot tyonjako 1 tyonjako 2
\ ) Yksikko- Yksikko-
~— testit 1 testit 2
GUIDen tuoma muutos
projektin alkuun Pari- Pari-
koodaus 1 koodaus 2
Yksikko- Yksikko-
testaus 1 testaus 2

L Integ-

rointi 1

L Integ-

rointi 2
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Vesiputousmalli Evoluutiomalli

Mrirely

Maarittely

Susraink | | Suunnittcls | Suunniedy

Suunnittelu T 1

\m [ Towaur | \ | Tommm | Toorstin
\;‘QI\ | Termu | Teraus ‘ | Tesraus |

Testaus = Iy R | e 2 |

erwie 1 Versa 3

Toteutus

Spiraalimalli

Kuva: Jukka Paakki, 2001

GUIDe-malli

Suurimmat jaljella olevat riskit?

.é‘a\‘b
. o AR
Vaatimusmaarittely (\6‘01'3\9\)
m Tavoitepohjaisten o‘*.o@"
kayttdtapausten selvittdminen «6\‘,(\(\@""’

\)
; . N
Kayttoliittymasuunnittelu ~ Kaytto-

= Kayttoliittymasuunnittelu liittyman
m Kayttoliittymaspeksin laadinta arviointi ja
testaus

Toteutus

m Toteutuksen suunnittelu
m Toteutus
m Testaus  syurimmat
riskit alkavat
olla taalla.
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