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Datan saaminen näkyville

Overview beside Detail

Visible Range

Expand in Context

Fisheye
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Overview beside Detail

Overview Detail

www.mmm.fi/tiedotteet
(Editoitu näyttökuva)

Overview-osassa aina 
yhden on oltava valittuna, 
myös alkutilassa.

Korosta valittuna oleva
vaihtoehto.

Overview- ja Detail-osat:

1. Käyttäjän päätöksenteon 
ensimmäisen vaiheen kannalta 
kriittinen data sijoitetaan 
Overview-osaan. 

2. Vertailutilanteen jälkeen 
tapahtuvissa vaiheissa 
tarvittava jatkodata tai –
toiminnallisuus sijoitetaan 
Detail-osaan.

Esimerkki 1: MMM:n tiedotteet.
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Näyttökuva:
http://www.diku.dk/publikationer/tekniske.rapporter/2002/02-05.pdf

Kuvan tilanteessa käyttäjä 
hahmottaa overview-
näkymästä dokumentin 
jäsentelyn (otsikot), eri 
osioiden laajuudet ja 
kuvien sijainnin. 
Overview-näkymä auttaa 
kohdistamaan 
ongelmanratkaisuun 
liittyvää tiedonhakua. Vrt. 
hakutoiminnot.

Overview beside Detail
Esimerkki 2: Tekstidokumentti.

Näyttökuvat:
http://www.diku.dk/publikationer/tekniske.rapporter/2002/02-05.pdf

Huomaa, että Overview kannattaa
sijoittaa vasempaan yläkulmaan tai 
vasempaan reunaan, jotta
kontrollisuhteet saadaan oikein päin.

Overview beside Detail
Esimerkki 3: Karttavisualisointi.
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Visible Range

Näyttökuvat:
http://www.diku.dk/publikationer/tekniske.rapporter/2002/02-05.pdf

Näytettävän alueen…
• korostus (highlight) ja
• siirtäminen (move) raahaamalla

tai uutta sijaintia klikkaamalla.

Move

Highlight

Näytettävän alueen määrittely.

Tyypillisesti Visible Rangea täydentää 
Resizer, joka tarjoaa yhden vaihtoehtoisen 
tavan näkymäalueen zoomaukseen.

Expand in Context

Tapaus 1.
Avautuu tyhjään tilaan

Fluid Links (CHI 1999), ks. http://www2.parc.com/istl/projects/fluid/

Tarvittava data avautuu kontekstiinsa käyttäen ryhmittelykeinona
lähekkäisyyttä (proximity) tai viivalla yhdistämistä (connectivity).

Tapaus 2.
Peittää muita kohteita 
alleen

Tapaus 3.
Työntää muita kohteita 
pois vääristämättä niitä

Esimerkki 1: Fluid Links.
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Excentric Labels (CHI 1999), ks. http://www.cs.umd.edu/hcil/excentric/

Linssin kohdalla olevat nimet
avautuvat näkyviin.

Expand in Context
Esimerkki 2: Excentric Labels.

Fisheye
Kuten Expand in Context, mutta vääristää näkymää.

Document Lens (UIST 1993), ks. http://infovis.cs.vt.edu/cs5984/papers/doclens.pdf

Esimerkki 1: Document Lens.
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www.diku.dk/publikationer/tekniske.rapporter/2002/02-05.pdf

Fisheye

Videoesimerkki: http://grouplab.cpsc.ucalgary.ca/papers/videos/
Valitse video Applying Distortion-Oriented Displays to Groupware, ks. videolta kohta 6.05-8.15

Vertailukohta:
Overview beside Detail

Esimerkki 2: Tekstidokumentti.

Hakuehdot ja -tulokset

Continuous Filter

Continuous Highlight

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso
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Continuous Filter

Dataa filteröidään synkronoidusti 
mahdollisimman minimaalisilla 
hakuehdoilla.

Siirrä filterkenttä ylös, jotta 
kontrollisuhteet saadaan oikein päin.

Esimerkki 1: Kontaktikortit.

Esimerkki 2: Työntekijähaku.

Alkutilassa näytetään 
kaikki kohteet, jotta 
käyttäjä näkee heti 
tarjonnan ja pystyy 
päättelemään siitä, 
millaisia rajausehtoja 
hänen kannattaa 
antaa.

Asuntoja filteröidään
kartalla 
synkronoidusti.

Siirrä hakuehdot 
vasemmalle

Continuous Filter
Esimerkki 3: HomeFinder.

http://www.cs.umd.edu/hcil/spotfire/
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Continuous Highlight

Popout Prism selain korostaa 
käyttäjän syöttämät 
hakusanat. Dokumenttia ei 
filteröidä, vaan sen rakenne 
säilyy haun aikana ennallaan.

(Huomaa: Videolla käyttäjä 
syöttää kaikki hakusanat, 
ennen kuin järjestelmä 
korostaa osumat. Continuous 
Highlightissa hakuehtojen 
pitäisi korostua dokumentissa 
kirjain kirjaimelta sitä mukaa 
kuin käyttäjä syöttää 
hakusanoja.)

Kaikki data on näkyvissä koko ajan. Järjestelmä korostaa
hakuehtoihin täsmäävät kohteet. Haku on synkronoitu.

Esimerkki 1: Popout Prism.

http://www2.parc.com/csl/projects/popoutprism/

Litterahaku on 
toteutettu filterin
sijaan tässä 
Continuous
Highlightilla, 
jotta se säilyttää 
käyttäjälle 
informatiivisen 
litteraluettelon 
rakenteen.

Continuous Highlight
Esimerkki 2: Rakennusprojektin litterahaku.
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Datan organisointi:
Taulukkomuotoinen data

Table

Comparison Table

Filter Table

Wrapped Text

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso

Table
Kohteet esitetään taulukkomuodossa esimerkiksi Previous/Next-
tyyppisen korttipohjaisen navigointirakenteen sijaan.

Aho Alfred
Kernighan Brian
Weinberger Peter

The AWK Programming
Language

1988

Tekijä(t)

Kirjan nimi

Vuosi

2 / 155 Seuraava -><- Edellinen

Kirjat

Table:
Korttipohjainen navigointi:

Taulukkoon mahdollisesti sisältyvät pitkät tekstit 
kannattaa jakaa useammalle riville (Wrapped Text).
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Comparison Table
Taulukko päätöksentekoa
varten. Taulukossa
esitetään vertailudata, 
joka auttaa käyttäjää
valitsemaan tavoitteensa
mukaisen kohteen.

Vertailudatana voi olla 
esim. vapaamuotoinen
kuvaus kohteesta tai 
hinta tai kohteen muita
ominaisuuksia
(tulostimesta esim. 
tulostuksen nopeus tai 
tarkkuus).

Vertailutaulukkoa 
täydentää tyypillisesti 
malli Critical Differences.

Esimerkki: Päätöksenteko tulostimen valitsemiseksi.

Canon Bubble
Jet i6500

Epson Stylus
Photo 2100

HP Designjet
120

HP Designjet
430

HP Designjet
500 PS

476.90

749.90

1625.90

4374.90

Tulostin Hinta €

1549.90

Laajan A3+ -formaatin väritulostin. Vaativallekin
käyttäjälle. Jopa 12 A4-värisivua/min. Marginaaliton
tulostus formaateissa A3, A3+, A4, 4"x6" ja 5"x7". 
Tarkkuus 4800x1200 dpi. USB- ja kirjoitinliitäntä.
7 värin A3+-valokuvatulostin, erityisesti harrastaja- ja
ammattivalokuvaajille. Musteet erillisissä patruu-
noissa. Marginaaliton tulostus. Mukana paperiteline. 
Vuoden valokuvatulostin Euroopassa 2002-2003.

Julistetulostin pöydälle. Macintosh- ja Windows©-
ympäristöihin, tarkkuus 2400 dpi. Tulostus posti-
korteista A1+-kokoisiin julisteisiin. Tulostusnopeus 4 
s/min A3-koossa (paras laatu). Lisäksi autom. leikkuri.

A1/D-koon julistetulostin ammattikäyttöön. Ideaalinen
viivapiirrosten, esitysten, kylttien tulostamiseen. 
Tarkkuus 600 dpi (mv) ja 300 dpi (väreissä). Tulostaa
61x91 cm:n viivapiirroksen 4 min ja kuvat 18 min.

Edullinen ammattimainen tulostin arkkitehdeille ja
insinööreille sekä rakennus- ja konepiirroksiin. 
Huippulaadukkaita viivoja ja valokuvia sekä
liukusävyjä, tasaisia siirtymiä. PostScript RIP, USB, 
rullasyöttö. A1-tuloste 90 sekuntia.

Kuvaus
Canon Bubble
Jet i6500

Epson Stylus
Photo 2100

HP Designjet
120

HP Designjet
430

HP Designjet
500 PS

476.90

749.90

1625.90

4374.90

Tulostin Hinta €

1549.90

Laajan A3+ -formaatin väritulostin. Vaativallekin
käyttäjälle. Jopa 12 A4-värisivua/min. Marginaaliton
tulostus formaateissa A3, A3+, A4, 4"x6" ja 5"x7". 
Tarkkuus 4800x1200 dpi. USB- ja kirjoitinliitäntä.
7 värin A3+-valokuvatulostin, erityisesti harrastaja- ja
ammattivalokuvaajille. Musteet erillisissä patruu-
noissa. Marginaaliton tulostus. Mukana paperiteline. 
Vuoden valokuvatulostin Euroopassa 2002-2003.

Julistetulostin pöydälle. Macintosh- ja Windows©-
ympäristöihin, tarkkuus 2400 dpi. Tulostus posti-
korteista A1+-kokoisiin julisteisiin. Tulostusnopeus 4 
s/min A3-koossa (paras laatu). Lisäksi autom. leikkuri.

A1/D-koon julistetulostin ammattikäyttöön. Ideaalinen
viivapiirrosten, esitysten, kylttien tulostamiseen. 
Tarkkuus 600 dpi (mv) ja 300 dpi (väreissä). Tulostaa
61x91 cm:n viivapiirroksen 4 min ja kuvat 18 min.

Edullinen ammattimainen tulostin arkkitehdeille ja
insinööreille sekä rakennus- ja konepiirroksiin. 
Huippulaadukkaita viivoja ja valokuvia sekä
liukusävyjä, tasaisia siirtymiä. PostScript RIP, USB, 
rullasyöttö. A1-tuloste 90 sekuntia.

Kuvaus

Filter Table
Filter Table saadaan yhdistämällä Tableen tai Comparison Tableen
jatkuva haku (Continuous Filter) siten, että hakukentät liitetään 
taulukon vastaaviin sarakkeisiin kontekstiinsa.

Sarakefilterit voivat olla esim. syötekenttiä, combo boxeja tai 
pudotuslistoja. Sarakefilterit yhdistetään AND-operaattorilla.

Merkkijonopohjaisen hakuehdon osumat, esim. oheisen taulukon 
”la”-hakuehto, korostetaan tulostaulukossa.

Sea
rc

h

Esimerkki: Kurssihaku.
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Wrapped Text
Taulukon pitkiä tekstejä sisältävät solut esitetään monirivisinä, 
jotta rivejä olisi helpompi lukea.

Kirjastoesimerkissä 
mm. pitkiä kirjojen 
nimiä on esitetty 
monirivisinä.

Calendar Strip

Schedule

Comparison Schedule

Timeline

Here-and-Now Timeline

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso

Datan organisointi:
Aikapohjainen data
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Calendar Strip

Jatkuva kalenteri, jossa kuukaudet on 
sijoitettu saumattomasti peräkkäin.

Tarkasteltava aikaväli

Kalenterissa näytetään…
• viikkojako,
• kuukausijako ja
• jokainen päivä vain yhteen kertaan.

Kuluva päivä (today) on korostettu.

Käyttäjä valitsee aikavälin suorakäsittelyllä, ja 
järjestelmä korostaa (Visible Range) valitun 
aikavälin. Joissain tapauksissa käyttäjälle 
tarjotaan myös mahdollisuus säätää aikavälin 
pituutta (Resizer).

Calendar Strip toimii tyypillisesti Schedulen 
Overview-osana, mutta voi esiintyä myös 
yksinään valintakomponenttina.

Schedule

Kalenteritapahtumia näyttävä visualisointi, jossa on
• lukujärjestysrakenne ja
• päällekkäiset tapahtumat näytetään rinnakkain.

Tyypillisesti Schedulea näytetään viikko tai 2 viikkoa kerrallaan.

Schedulea täydentää tyypillisesti The Occupied and the Free -malli.
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Schedule with Shared Days

Data organisoidaan näyttämällä 
vaihtoehdot Schedulessa 
päiväkohtaisesti rinnakkain. 

Esimerkiksi parturin 
ajanvarausjärjestelmässä 
saman päivän sisällä näytetään 
kaikkien viiden parturin 
varaustilanne tai 
salivarausjärjestelmässä 
käyttäjän valitsemien salien 
varaustilanne, esim. 4 salia 
rinnakkain.

Kaikki parturit yhden 
päivän sisällä rinnakkain

Timeline
Päiväkohtainen aikajana, joka yleensä myös tarjoaa 
mahdollisuuden valita aikajanalle merkittyjä päiviä/kohteita 
(Selection in Context).

Esimerkki: Työntekijöiden loma-ajat.
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Here-and-Now Timeline
Päätöksenteon aika ja paikka on sidottu nykyhetkeen ja 
nykysijaintiin (”nyt heti tänne”). Kohteiden vertailudata 
näytetään aikajanalla (Timeline), joka alkaa nykyhetkestä. 

Esimerkki: Varaustilanne parturiliikkeen ikkunassa.

Comparison Map

Route Map

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso

Datan organisointi:
Karttapohjainen data
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Comparison Map
Kohteiden välinen päätöksenteko
vaatii niin vahvaa sijaintivertailua, 
että kohteet kannattaa sijoittaa 
kartalle.

Vertailtavat kohteet sekä niihin 
suhteutettava sijainti (esim. 
käyttäjän nykysijainti) sijoitetaan 
yhdelle suurelle kartalle. Vertailudata 
merkitään välittömästi kohteiden 
yhteyteen karttakontekstiinsa.

Maamerkkejä ja kadunnimiä 
merkitään näkyviin vertailun 
suhteuttamista varten.

Vertailudataa sijaintien lisäksi
• oman kirjaston lainaajat ja
• aukiolotiedot.

Esimerkki: Kirjastojärjestelmä

Route Map
Järjestelmä tarjoaa 
käyttötapauksen loppuosan 
tukemiseksi kartan, jonka avulla 
käyttäjä osaa kävellä tai ajaa 
kulkuvälineellä perille kohteeseen.

Marju Kettunen
Käli II (2004), kt 2: Kampuskartat

D123

Karttapohja
• himmeä, usein harmaasävyissä
• kadunnimet
• keskeisimmät maamerkit

Mahdollinen lähikohde
• rakennus oikean muotoisena
• rakennuksen sisäänkäynti
• salin/huoneen sijainti 

rakennuksessa
• reittisuositus saliin

Lisäksi tässä p.o.

• Näytettävän 
alueen korostus
Overview:ssa

• Oikea mapping
Overview:n ja 
Detailin välillä

Karttamerkinnät
• kohdepaikka korostettuna
• reittisuositus, ml. edelliset ja 

seuraavat risteykset näkyvissä
• etäisyydet
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www.neste.fi

Sama ongelma (Route Map), mutta kartassa 
huono käli:

Tällä kartalla on vaikea 
löytää perille.

Päätöksenteon tuki

Basket for Candidates

Candidate Evaluation

Critical Differences

The Occupied and the Free 

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso
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Basket for Candidates
Käyttäjä valitsee tavoitteensa mukaisia kohteita
keräilykoriin, joka voi tarjota mahdollisuuden 
myös kohteiden vertailuun.

Joissain tapauksissa keräilykori toimii 
ostoskorina/varauskorina, josta käyttäjä voi 
edetä ostamiseen, tilaamiseen tai varaamiseen.

Keräilykori kannattaa usein toteuttaa Double
List –rakenteena.

Esimerkki 2: Kuva-arkisto.

Esimerkki 1:
Työntekijäehdokkaat.

Kori

Candidate Evaluation
Käyttäjällä on valintapäätöksentekotilanne, jossa hän valitsee
ja poissulkee hyviä/huonoja ehdokkaita. Hyvät ja poissuljetut 
ehdokkaat visualisoidaan toisistaan erottuvalla tavalla siten, 
että on itsestään selvää, mitkä ovat hyviksi merkittyjä ja 
mitkä poissuljettuja.

Esimerkki: Työntekijäehdokkaiden vertailu.

Kuvan esimerkissä Candidate Evaluation on sijoitettu 
keräilykorin (Basket for Candidates) sisään.
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Critical Differences
Kaikista tarjolla olevista kohteista ei näytetä kaikkea samaa 
dataa, vaan kohteiden kuvausteksteissä nostetaan esille 
vertailun kannalta kriittiset erot.

Oheisessa elokuvataulukossa…
• joistain elokuvista on nostettu 

esiin pääosien esittäjiä 
(Anthony Hopkins, Nicole
Kidman), 

• joissain arvioidaan juonta 
(tarina on keskinkertainen), 

• joissain mainitaan elokuvan 
tyyppi (trilleri, melodraama),

• joissain tuodaan esiin teknisiä 
ansioita (digitaalinen Klonkku
säväyttää) 

• jne.

Ihmisen tahra Philip Rothin romaanista kuvattu
trilleri, josta puuttuu alkuperäistä
satiirisuutta. Pääosissa Anthony 
Hopkins ja Nicole Kidman.

Pure - loukussa Melodraama 10-vuotiaasta Paulista, 
joka huolehtii narkomaaniäidistään.

Menneisyyden ote Eastwoodin hieno rikoselokuva
kostosta ja oman käden oikeudesta. 
Pääosissa Sean Pennille ja Golden 
Globe.

Kaksi tornia Trilogian toisessa osassa pyöritään
ympyrää. Digitaalinen Klonkku
säväyttää inhimillisyydellään.

Nemoa etsimässä Pixarin tietokoneanimaattoreilta
näyttävä vedenalainen seikkailu, 
jonka tarina on keskinkertainen.

Elokuvan nimi KuvausEsimerkki: Elokuvan valinta.

The Occupied and the Free
Vapaat ja varatut resurssit erottuvat toisistaan 
ja niiden tulkinta (kummat ovat vapaita) on 
itsestään selvää. Varatut näytetään 
tummemmalla, tyypillisesti sisältäen dataa 
varauksesta, kuten ajanvarausjärjestelmässä 
varaajan nimen tai salivarausjärjestelmässä 
varatun tilaisuuden kuvauksen.

Vapaiden ja varattujen 
resurssien visualisoinnin on 
oltava hyvin hillittyä (esim. 
harmaasävyjä), koska 
tyypillisesti kolmas ja tärkein 
visualisointitapa tarvitaan 
käyttäjän oman varauksen 
näyttämiseen (Selection in 
Context).

Esimerkki 1: Teatteripaikat.

Esimerkki 2: Parturin ajanvaraus.
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Kohteiden valitseminen

Double List

Selection in Context

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso

Double List
Käyttäjä valitsee käyttötarkoitukseensa sopivat kohteet 
listasta, taulukosta tai esimerkiksi kartalta. Lähtödata voi olla 
myös hakutulosjoukko.

Double Listin molemmat puolet pyritään pitämään näkyvillä 
samanaikaisesti. Tapauksesta riippuen käyttäjän valitsemat 
kohteet joko siirretään valittujen listaan tai kopioidaan sinne.

Esimerkki 1: CD-soittolista. Esimerkki 2: Rokotuksen haittavaikutusoireet.



19

Käyttöliittymät II, luento 9 (24.11.2004) / Sari A. Laakso ja Antti Latva-Koivisto

Selection in Context
Käyttäjä tekee valintansa suoraan 
kontekstiinsa tyypillisesti kartalla tai 
Schedulessa.

Käyttäjän oma varaus nostetaan esille 
vapaiden ja varattujen resurssien (The 
Occupied and the Free) joukosta esim. 
värillisyyden tai poikkeavan muodon 
avulla.

Esimerkki: Paikkojen valinta.

Kohteiden luonti ja editointi

Pile of Items

Editable Table

Resizer

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso
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Pile of Items
Käyttäjä luo tarvitsemiaan kohteita ”pinosta” 
sopivalla interaktiotavalla, kuten
• klikkaamalla työkalulla kohdepaikkaa,
• klikkaamalla lähdepinoa tai
• lähdepinosta raahaamalla.

Esimerkki 1: Piirtotyökalut.

Esimerkki 2: Junaeditori.

Junaeditori
Sami Nevalainen ja
Juha Ranta 
Käyttöliittymät 1999

Kuvan tilanteessa käyttäjä 
luo uuden Cargo-vaunun
raahaamalla sen pinosta 
junaan tai klikkaamalla 
Cargo-vaunupinoa, jolloin 
uusi vaunu ilmestyy kursorin 
osoittamaan kohtaan.

Editable Table

Editointi suoraan soluihin 
klikkaamalla

Uusien lisäys lopussa 
oleville tyhjille riveille

Suorakäsiteltävä taulukko, jonka solujen arvoja 
editoidaan paikallaan. Uudet kohteet lisätään 
taulukon lopussa valmiina näkyville tyhjille riveille.

Esimerkki: Simulaatiomateriaalien ominaisuudet.
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Resizer
Koon muuttaminen suorakäsittelyllä. Yleensä 
kohteessa kannattaa näyttää kahvat.

Näytettävän alueen koon 
muuttaminen (resize) 
Overview-näkymän
kahvoista.

Resize

Esimerkki 1: Kalenteritapahtuman pituus. Esimerkki 2: Overview-
kartan näkymäalue.

Luonnokset ja lähetetyt

Drafts

Sent Items

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso
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Drafts

Keskeneräiset versiot jäävät talteen. 

Aiemmin lähetetyn varauksen tai viestin muokkausyritys (tai 
eksplisiittinen Ota uuden pohjaksi –toiminto) generoi uuden
keskeneräisen version, joka pysyy tallessa Drafts-listassa
siihen asti, kunnes käyttäjä prosessoi sen valmiiksi, lähettää 
eteenpäin tai tuhoaa sen.

Tyypillisesti Drafts-lista on Overview beside Detail –
rakenteen Overview-osa.

Esimerkki: Rokotusten haittavaikutusilmoitukset.

Sent Items
Tehdyt tilaukset, varaukset, ostokset tai eteenpäin lähetetyt 
viestit kertyvät listaan tai taulukkoon näkyviin. Uusin lähetys 
ilmestyy valittuna (selected) listan viimeiseksi. Lista tarjoaa 
palautteen tehdystä toimenpiteestä ja mahdollistaa pääsyn 
aiemmin lähetettyyn kohteeseen jälkeenpäin.

Jouka Valkama
Faksiproto
Käyttöliittymät (kevät 2004)

Marko Oinonen
Faksiproto
Käyttöliittymät (kevät 2004)

6.12.2003

8.12.2003

30.12.2003

9.1.2004

10.1.2004

14.1.2004

Esimerkki: Lähetetyt faksit.
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Suora pääsy kohteisiin 
jälkeenpäin

Rule Storage

Data Storage

Placeholder

Copyright © 2004 / Sari A. Laakso

Rule Storage

News on Demand
Seppo Luukkainen ja Sami Vuorio
Käyttöliittymät 1999

Kuvan tilanteessa käyttäjä 
valitsee kiinnostavat 
uutiskategoriat vasemman 
reunan puurakenteesta ja 
tallentaa valintansa tabiksi
yläreunaan. Ohjelma tallentaa 
säännöt ja hakee sääntöjen 
pohjalta seuraavalla kerralla 
uudet uutiset.

1.

2.

Käyttäjä tallentaa 
hakuehdot usein toistuvan 
käyttötapauksen 
tukemiseksi.

Rule Storage ei tallenna
haun tulosdataa vaan
säännöt, joilla järjestelmä
laskee hakutuloksen joka
kerta uudelleen.

Esimerkki: Uutispalvelu.
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Data Storage
Käyttäjä tallentaa 
hakutulokset myöhempää 
käsittelyä tai saman 
käyttötapauksen 
toistumista varten.

Data Storage ei tallenna
hakuehtoa, vaan itse
tulosdatan tai kopion siitä.

Käyttäjä tallentaa oikean reunan Data Storageen 
opiskelijadatasta löytämänsä hyvät opiskelijat, 
jotka ovat saaneet korkeita pistemääriä sekä 
tentistä että harjoitustyöstä.

Esimerkki 1: Kiinnostavat datajoukot.

Data sets
Passiiviset
Set 1

Harjoitustyö

Tentti

Data Storage
Esimerkki 2: Sähköpostikansiot.

Käyttäjä tallentaa 
sähköpostiviestejä 
nimeämiinsä kansioihin.
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Placeholder
Käyttäjä merkitsee 
datajoukon yksittäiseen 
kohteeseen osoittimen, 
jonka avulla hän löytää 
kohteen jatkossa 
nopeammin.

Tyypillisesti käyttäjä myös 
nimeää pikavalinnan 
kommentoimalla kohdetta 
käyttötapauksensa 
mukaan.

Jos kohdedata muuttuu, 
pikavalinta osoittaa 
muuttuneeseen kohteeseen 
niin pitkään kuin kohde on 
mahdollista tunnistaa.

Bookmark Scrollbar (CHI 2000),
http://www.cs.helsinki.fi/u/salaakso/papers/
CHI2000-Improved-Scrollbars.PDF

Esimerkki: Dokumenttimerkinnät.

Esimerkkejä muista käli-
suunnittelumallien kokoelmista

Jenifer Tidwell: 
A Pattern Language for Human-Computer 
Interface Design
www.mit.edu/~jtidwell/interaction_patterns.html

UI Patterns and Techniques
http://time-tripper.com/uipatterns/

Martijn van Welie: 
Patterns in Interaction Design
http://www.welie.com/patterns/

Arvioi näitä

kriitt
isesti.
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