Tietokoneen toiminta -kurssi

Networking and Services (Nodes)

Hajautettujen jarjestelmien ja tietoliikenteen
erikoistumislinja
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Hajautetut jarjestelmat ja tietolitkenne

! o Missa kaikkialla on nyt samanaikaisuutta?
— poytakone, lappari, padit, alypuhelimet, ...
— paikallisverkko, palvelimet, ...
— Internet, puhelinverkko, ...
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Many-core Era
Massively parallel
applications

. 100
Increasing HW

Threads

Per Socket Multi-core Era
Scalar and
parallel applications

2005 2007 2009 201 2013

Borkar, Dubey, Kahn, et al. “Platform 2015.” Intel White Paper,
http://download.intel.com/technology/computing/archinnov/platform2015/download/Platform 2015.pdf
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Hajautetut jarjestelmat ja
tietolitkenne

 Erikoistumislinja kouluttaa asiantuntijoita ja
strategisia uudistajia globaalien sovellusalustojen

suunnittelu- ja toteutustehtaviin.

Linja tarjoaa joukon fokusalueita:

— Tulevaisuuden Internet: globaalit verkkoarkkitehtuurit
ja litkkuvuus

— Valiohjelmistot ja sovellusalustat

— Verkon yhteistoimintapalvelut

— Interaktiiviset jarjestelmat
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Hajautetut jarjestelmat ja
tietoliitkenne

Millaisia sovelluksia tulevaisuudessa?
— Langattomat sovellukset interaktiiviset jarjestelmat

— Sahkaoisen kaupankaynnin S
verkostot yritysten valilla liketoimintaverkostot

— Sisallonjakelu (esim. videot) kayttajaringeissa

Mita infrastruktuuria tarvitaan?  [Kaytiojaresteima
ja tietoliikenne-

— Laskennan ja tietoliikenteen protokollat
tehokas organisointi

— Hajautusalusta, hajautetun sovelluksen mallintaminen
Ja koodin generointi valiohjelmistot

— Yhteistoimintasopimukset,

palvelujen l16ytdminen ja valinta yhteistoiminnan
valineet
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Esimerkki Nodes-tutkimuksesta:
Carat mobiilisovellus

¥

Carat-ohjelma seuraa

= mobiilisovellusten

:3? - ? -

= ; energiankulutusta

— Kill Terminal Emulator Yhteinen tutkimusprojekti
) Fercnamsifing Berkeleyn kanssa
vy Kill FreePlay Ideqna tunnistaa energiasyopot ja
GG Foreoround Aoo D bugiset ohjelmat yhteisdsta
Expected improvement 2h &81m keratyn datan perUStee| Ia

Kill GO Power Master , Saatavilla ilmaiseksi (Google

Foreground App

Expected improvement: 9h 32m P|ay, Apple AppStOI’G)

Ohjelma on kesakuun 2012
julkistuksen jalkeen saanut
612000 kayttajaa!

http://carat.cs.berkeley.edu/

Expected improvement 3h 2m
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' Ubiquitous Interaction

* Mobile and multimodal interaction

Coilokislonis
Surface computing and public :
displays
Adaptive interfaces including
persuasion

Affiliated to HIIT

Collaborative projects on
— Ubiquitous applications in buildings
— EEG and haptics
— Augmented Science
— Mobile AR and mobility
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Aineopinnot

Tietokoneen

N Hajautetut
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jarjestelmat perusteet Tl et()l 1 ken ne

Ylim. valingaiset aineopinnot
Tietokoneen rakenne

Valinnaiset aineopinnot (korissa)
C-ohjelmointi

Tietoturvan perusteet

Linux Fundamentals

Human-Computer Interaction

I

Linux-yllapito

'|| Network Programming
Satunnaiset ', ‘

valinnaiset kurssit
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l\Aineopintojien harjoitusty6t (korissa)
Code camp Tietoliikenne

1
L 2?77

Network Programming

Human-Computer Interaction
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Suoritin
(prosessori)

"% Tictokoneen
toiminta
(Tito)

Miten laitteisto toimii?

Mita kayttojarjestelma tekee? MOV AX, B
: _ _ : ADD AX,C
Miten ohjelmoidaan konekielella? MOV A, AX
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loppu
Konrad Zuse: Z1 (1938)
» mekaaninen "laskin”, kellotaajuus 1 Hz (kaanna kampea!)
e kertolasku 5 s W
o datamuisti 64W a 24b
» ohjelma reikénauhalta (filmilts) "f

Components of the Z1

Memory Block | | Memory Block | | Memory Block
64 x Exponent | | 32 x Mantissa | | 32 x Mantissa
+ Sign a 14 bits a 14 bits

a 8 bits

.| Tape
Reader

Clock Generator

Program
Unit
Sign
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