AbstractGame

listActions() : actions clients : Collection<Client> actions : Actions

CardGame

Gamedeck : Deck

TexasHoldem

DealHolecards() : void Showdown() : void NewGame() : void BetRound() : void DealTableCard(count : int) : void

State : int pot : int ActiveSeat : int Bet : int Dealer : int SmallBlind : int BigBlind : int TimeLimit : int TableCards : Collection<Card>

Client

name : String id : String games : Collection<Game> connection : ConnectionInfo

Deck

DealCard() : void Suffle() : void

Cards : Collection<Card> Card

Suit : String Value : String Visible : boolean

1 1..*

1 1..*

1 1..*

Actions

PokerActions

BET : int FOLD : int

TexasHoldemActions

1

1

<<interface>> Game

recieveMessage(message : String) : boolean giveXMLSchema() : String addClient(plr : Client,XML : String) : boolean removeClient(plr : Client,XML : String) : boolean listClients() : clients GetGameID() : long SetGameID(ID : long) : void listParameters() : XML setServer(server : GameServer) : void

<<realize>>

PokerGame

HighCard() : Place

Players : Collection<Place>

Place

Fold() : void AddPlayer(Bank : int,Plr : Client) : void Reserve() : void

Position : int SeatedPlayer : Client Bank : int InGame : int GameHand : Collection<Card> isActive : boolean WaitBlind : boolean SitOut : int Reserved : boolean MuckW : boolean MuckL : boolean Action : String

1 2..10

Search

Search(searchMessage : String) : void match(game : Game) : boolean giveXMLSchema() : String

TexasSearch

GameServer

newConnection(conn : Socket) : void endListener() : void ReadMSGheader(msg : String) : void sendMessage(XML : String) : boolean setTimer(eventHandler : EventHandler,millis : long) : void

Connections : Collection<Connection> Accounts : Collection<Account> ActiveGames : Collection<Game>

ConnectionInfo

SendString(Msg : String) : void RecieveString(Msg : String) : void

Socket : int Account : Account

Account

Name : String passwd : String

Ei vielä tietokantaa

Statistics

Balance : int

<<interface>>

<<realize>>

1 1

10..*

1

0..* ConnectionListener

go() : void

ServerSocket : ServerSocket Father : GameServer isConnection : boolean

1

1

GameFactory

CreateGame(Parameters : String) : Game 1

1 1 1

0..*