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task type time limit memory limit
A Bosses standard 1.50 s 256 MB
B Park standard 2.50s 256 MB
C Spiral standard 1.50 s 256 MB




A Bosses

n tootajaga ettevotet korraldatakse imber. Ettevotte I0plik struktuur moodustab
juurega puukujulise hierarhia, kus tippjuht on juurtipp. Puu iga Ulejaanud tipp on oma
alamtippude llemus.

Igal todtajal on nimekiri teistest tdodtajatest, kelle vahetus alluvuses nad on ndus
téétama. Lisaks tuleb igale té6tajale maksta palka. Palk on positiivne tdisarv ning iga

Ulemuse palk peab olema suurem kui tema vahetute alluvate palkade summa.

Sinu Ulesandeks on luua ettevottele selline struktuur, kus kdik toodud tingimused
kehtivad ning kdigi makstavate palkade kogusumma on nii vaike kui vdimalik.

Sisend

Sisendi esimesel real on taisarv n: tédtajate arv. Té6tajad on nummerdatud
1,2,...,n.

Seejarel on sisendis n rida, mis kirjeldavad to6tajate eelistusi. Real i on tédisarv k; ja
selle jarel k; taisarvu. Nimekiri koosneb nendest tottajatest, kelle vahetus alluvuses
on tootaja ¢ ndus olema.

Valjund

Valjasta koigi voimalike organisatsioonistruktuuride madalaim palgasumma. Voib
eeldada, et llesandel on alati vahemalt Uiks korrektne lahendus.

Naide

Sisend:

BN WR A
wH R A

Vaéljund:
8

Alamiilesanne 1 (22 punkti)

e 2<n<10
o > iy ki <20

Alamiilesanne 2 (45 punkti)

¢ 2<n<100
o " ki <200

Alamiilesanne 3 (33 punkti)

e 2 < n <5000
e 37 k; < 10000



B Park

Bytelandi pealinnas asub ristkilikukujuline aiaga piiratud park. Pargis asuvad puud ja
kllastajad on tahistatud ringidega.

Pargil on neli sissepaasu, ks igas nurgas (1 = vasakul all, 2 = paremal all, 3 =
paremal Ulal, 4 = vasakul Ulal). Kllastajad saavad parki siseneda ja pargist valjuda
ainult nende sissepaasude kaudu.

Kllastajad saavad parki siseneda ja sealt valjuda, kui nad puudutavad korraga sellele
sissepaasule vastava nurga mdlemat kilge. Kilastajad vOivad pargis vabalt ringi
lilkuda, kuid nad ei tohi kattuda Uhegi puuga ega piirdeaiaga.

Iga kiilastaja jaoks on teada, millise sissepaasu kaudu ta parki sisenes. Sinu
Glesandeks on leida, milliste sissepdadsude kaudu on neil véimalik valjuda.

Sisend
Sisendi esimesel real on kaks tdisarvu n ja m: puude arv pargis ning kulastajate arv.

Sisendi teisel real on kaks taisarvu w ja h: pargi laius ja pikkus. Vasak alumine nurk
on (0,0) ja parem tlemine nurk on (w, h).

Parast seda tuleb n rida, mis tahistavad puid. Igal real on kolm tdisarvu x, y ja r: puu
keskpunkt on (z,y) ja selle raadius on r. Puud ei kattu Uksteisega ega piirdeaiaga.

Lopuks tuleb m rida, mis tahistavad kilastajaid. Igal real on kaks taisarvu r ja e:
kilastaja raadius ja sissepaasu number, mille kaudu ta parki siseneb.

Taiendavalt ei kattu Ukski puu ruudukujulise alaga 2k x 2k pargi igas nurgas, kus k on
suurima kulastaja raadius.

Vialjund

Iga kilastaja kohta tuleb valjastada (ks rida, millel on nende sissepdasude numbrid,
mille kaudu kllastaja saab pargist valjuda. Numbrid peavad olema sorteeritud
jarjekorras, ilma eraldavate tihikuteta.

Markus

Kaks objekti puudutavad teineteist, kui neil on tapselt ks Ghine punkt. Kaks objekti
kattuvad, kui neil on rohkem kui ks Uhine punkt.

Ndide

Sisend:



Jargnev joonis naitab sissepadse ja voimalikke teekondi iga kllastaja jaoks:

Subtasks
Alamiilesanded
K3igis alamilesannetes 4k < w, h < 10°, kus k on suurima kiilastaja raadius.

Alamiilesanne 1 (27 punkti)

e 1 <n <2000
.m:]_

Alamiilesanne 2 (31 punkti)

e 1<n<200
e1<m<10°

Alamiilesanne 3 (42 punkti)

e 1<n <2000
o1 <m<10°



C Spiral

Konstrueerime jargmiste reeglite jérgi ruudustiku suurusega (2n + 1) x (2n + 1).
Keskmisesse ruutu paneme arvu 1, arvu 2 paneme sellest paremale ning jargnevad
arvud vastupdeva modda spiraali.

Sinu Ulesandeks on leida vastused q paringule, kus kisitakse ristkulikukujulisel alal
asuvate arvude summat modulo 10° + 7. Naiteks jargmises naites on n = 2 ja arvude
summa hallis piirkonnas on 74:
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Sisend

Sisendi esimesel real on kaks taisarvu n ja q: ruudustiku suurus ning paringute arv.
Parast seda on antud q rida, igadhel neli arvu 1, y1, x2 jays (—n < x; < x93 < n,
—n <y <y <n). See tdhendab, et tuleb leida kdigi arvude summa, mis asuvad
ristkllikukujulisel alal nurkadega (z1,y1) ja (x2,y2).

Vialjund

Valjastada iga paringu vastus modulo 10° + 7.

Naide

Alamiilesanded
Igas alamilesandes 1 < ¢ < 100.

Alamiilesanne 1 (12 punkti)
e 1 <n<1000
Alamiilesanne 2 (15 punkti)

e1<n<10°
® 1y =x and y; = Yo



Alamiilesanne 3 (17 punkti)
e 1<n<10°
Alamiilesanne 4 (31 punkti)

e1<n<10°
.:L'l:y]_:]_

Alamiilesanne 5 (25 punkti)

e1<n<10°



