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task type time limit memory limit
A Cities standard 2.00s 256 MB
B Maze output only N/A N/A
C Swap standard 1.00 s 256 MB




A Cities

W Bajtolandii jest n miast, sposrod ktérych pewne k sg waznymi miastami, czesto
odwiedzanymi przez kréla tej krainy.

Poza tym, w krainie jest m drog tgczacych pewne pary miast. Sq one w bardzo ztym
stanie, przez co krol Bajtolandii nie moze na nich rozwing¢ predkosci maksymalnej
swojego sportowego BMW w obawie przed peknieciem opon.

Dla kazdej drogi znany jest koszt jej naprawy. Twoim zadaniem jest wybrac¢ ktore z
nich naprawié, zeby wszystkie k wazne miasta byty potgczone naprawionymi drogami,
a sumaryczny koszt naprawy byt najmniejszy mozliwy.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajda sie trzy liczby catkowite n, ki m:

liczba miast, liczba waznych miast oraz liczba drég taczacych miasta. Miasta sq
ponumerowane kolejnymi liczbami catkowitymi 1,2,...,n.

Drugi wiersz wejscia zawiera k liczb catkowitych oznaczajgcych numery waznych
miast.

Kazdy z kolejnych m wierszy zawiera opis jednej drogi. Taki opis skfada sig z trzech
liczb catkowitych a, b i ¢, oznaczajacych, ze dana droga taczy miasta a i b, a koszt jej
naprawy wynosi c.

Mozesz zatozy¢, ze z kazdego miasta da sie dojecha¢ do kazdego innego.
Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia wypisz jedng liczbe catkowitg -
minimalny koszt naprawy, ktéra zapewnia, ze wszystkie wazne miasta sg ze sobq
potaczone naprawionymi drogami.

Przykiad

la danych przyktadowych:

Dla d
436
134
124
1309
146
232
245
348

Poprawng odpowiedzig jest:
11

Podzadania
We wszystkich podzadaniach zachodzi 1 < ¢ < 10° oraz n > k.

Podzadanie 1 (22 punkty)

e 2<k<5b
o n <20
e1<m<40

Podzadanie 2 (14 punktéw)



k<3
1

SN

2<
n <
1<m<2-10°

Podzadanie 3 (15 punktow)

e 2<k<4
e 1 <1000
o1 <m <2000

Podzadanie 4 (23 punkty)

.k:4
o n <10°
e1<m<2-10°

Podzadanie 5 (26 punktow)

.k:5
o n <10°
e1<m<2-10°



B Maze

Uolevi napisat gre, w ktérej gracz zbiera monety w labiryncie. Aktualnie, problemem
jest to, ze gra jest zbyt prosta. Czy mozesz zaprojektowac troche labiryntéw
stanowigcych wyzwanie dla gry Uoleviego?

Kazdy labirynt reprezentowany jest poprzez prostokatng tablice ztozong z wolnych pdl
(.) i scian (#). Jedno pole jest bazg (x), a niektore z tych pdl zawierajg monety (o).
Gracz rozpoczyna gre w bazie i moze poruszac sie w lewo, prawo, gore i dét.
Zadaniem gracza jest zebranie wszystkich monet i powrdt do bazy.

Trudnos¢ labiryntu okreslana jest poprzez dtugos¢ najkrétszej sciezki, ktora
rozpoczyna sie w bazie, zbiera wszystkie monety, a nastepnie wraca do bazy.

Wejscie

Wejscie rozpoczyna sie pojedyncza liczbg catkowitg t: liczba labiryntéw. Dalej
nastepuje t wierszy. Kazda taka linia zawiera trzy liczby catkowite n, m oraz k.
Oznaczajq one, ze rozmiar szukanego labiryntu wynosi n X m oraz ze musi sie w nim
znalez¢ doktadnie k£ monet.

Wyjscie

Wyjscie powinno zawiera¢ t opisow labiryntéw oddzielonych pustymi wierszami, w tej
samej kolejnosci, w jakiej byty podawane na wejsciu. Kazdy labirynt musi by¢
rozwigzywalny.

Przykitad

Dla danych wejsciowych:
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jedng z mozliwych odpowiedzi jest:
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Trudnos¢ pierwszego labiryntu wynosi 4, a drugiego 18.

Zgloszenie

W tym zadaniu powiniene$ zgtosi¢ odpowiedni plik wyjsciowy. Jest tylko jeden plik
wejsciowy (maze.in), ktéry mozesz sciagnac tutaj. Musisz wystaé plik wyjsciowy
(maze.out), ktéry zawiera wszystkie labirynty wyszczegdlnione w pliku wejsciowym.
Ocenianie

Dla kazdego labiryntu, Twoim wynikiem bedzie max(0, 100 — 3(d — z)) gdzie z jest
trudnoscig Twojego labiryntu, a d jest trudnoscig najbardziej skomplikowanego

labiryntu znalezionego przez jury. Twdj catkowity wynik za cate zadanie bedzie $rednig
wynikow zaokraglong w dot do liczby catkowitej.



C Swap

Dany jest ciag n liczb x1, x9, ..., x,. Kazda liczba 1,2, ...,n wystepuje w tym ciagu
doktadnie raz.

Mozesz modyfikowac ten cigg zamieniajac pewne pary elementéw podczas niektorych
zn — 1 tur ponumerowanych k = 2,3,...,n. W turze numer k mozesz (ale nie
musisz) zamieni¢ miejscami liczby xy, i Z|k/2] -

Ciag a1, as9,...,a, jest leksykograficznie mniejszy niz ciag by, bo, ..., b, gdy istnieje
indeks j (1 < j < n) taki ze a; = b dla kazdego k < jia; < b;.

Jaki jest najmniejszy leksykograficznie ciag, ktéry mozesz otrzymac?
Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie liczba catkowita n.

W drugim wierszu standardowego wejécia znajduje sie n liczb catkowitych
oznaczajacych kolejne wyrazy ciagu .

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia wypisz n liczb catkowitych: najmniejszy
leksykograficznie cigg, ktéry mozesz otrzymac.

Przykitad

Dla danych przyktadowych:
5

34251

Poprawng odpowiedzig jest:
21345

Podzadanie 1 (10 punktow)
e1<n<20

Podzadanie 2 (11 punktow)
o1 <n<40

Podzadanie 3 (27 punktéw)
o1 <n<1000

Podzadanie 4 (20 punktow)
e1<n<5-10*

Podzadanie 5 (32 punkty)

e1<n<2-10°



