BOI 2016

Baltic Olympiad in Informatics 2016

Contest day 2
Latvian version

task type time limit memory limit
A Cities standard 2.00s 256 MB
B Maze output only N/A N/A
C Swap standard 1.00 s 256 MB




A Cities

Baitzemé ir n pilsétas un k no tam ir tik nozimigas, ka Baitzemes karalis tas regulari
apmeke.

Baitzemé ir ari m celi, kur katrs no tiem savieno divas pilsétas. DiemZzél celu stavoklis
is tik slikts, ka karalis ar savu sporta auto pa tiem nevar braukt pilna atruma.

Katram celam ir zinamas ta atjaunosanas izmaksas. Jisu uzdevums ir izvéléties,
kurus celus atjaunot, lai visas k nozimigas pilsétas bidtu savienotas ar atjaunotajiem
celiem un kopé&jas izmaksas bltu mazakas iesp€jamas.

Ievaddati

Ievaddatu pirmaja rinda doti tris naturali skaitli n, k un m: pilsétu skaits, nozimigo
pilsétu skaits un celu skaits. Pilsétas tiek numurétas 1, 2,...,n. Ievaddatu otraja rinda
doti k veseli skaitli: nozimigo pilsétu numuri.

Ievaddatu péd€jas m rindas ir dots celu apraksts. Katra rinda satur tris veselus
skaitlus a, b un ¢, kas apzimé divvirzienu celu starp pilsétam a un b, un ta
atjaunosanas izmaksas ir c.

Jus varat pienemt, ka vienmér eksisté celu virkne starp jebkuram divam pilsétam.

Izvaddati

Jums jaizvada minimalas kopégjas celu atjaunosanas izmakas, ta lai karalis var
parvietoties starp visam nozimigajam pilsétam ar savu sporta auto.
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Izvads:
11

Apaksuzdevumi
Visos apaksuzdevumos 1 < ¢ < 10° unn > k.

Apaksuzdevums 1 (22 punkti)

e 2<k<5h
o n <20
o1 <m <40

Apaksuzdevums 2 (14 punkti)

e 2<Ek<3
o n <10°
e1<m<2-10°



Apaksuzdevums 3 (15 punkti)

e2<k<4
e n < 1000
e 1<m < 2000

Apaksuzdevums 4 (23 punkti)

.k:4
on<10°
e1<m<2-10°

Apaksuzdevums 5 (26 punkti)

k=5
o n <10°
e1<m<2-10°



B Maze

Uolevi izdomajis spéli, kura spélétajam labirinta javac monétas.
Sobrid spéles galvenais trikums ir tas, ka ta ir parak vienkarsa. Vai Jis varat izveidot
kadus sarezgitakus spéles labirintus?

Katrs labirints ir taisnstidra rezgis, kas sastav no gridam (.) un sienam (#). Viena no
rezga Sinam ir baze (x), un dazas sinas satur monétas (o). Spélétajs sak spéli bazes
S0na un var parvietoties pa kreisi, pa labi, uz augsu un uz leju. Spélétaja uzdevums ir
savakt visas monétas un atgriezties bazeé.

Labirinta sarezditiba tiek noteikta ka 1saka cela garums, kas sakas bazé, savac visas
monétas un atgriezas baze.

Ievaddati

Ievadati sakas as vienu veselu skaitli ¢: labirintu skaitu. PEc tam seko t rindas, kur
katra no tam satur tris veselus skaitlus n, m un k. Tas nozimég, ka labirinta izméram
jablt n x m SGnam un tur jabat tiesi £ monétam.

Izvaddati

Izvaddatiem jasatur tieSi ¢t labirintu apraksti, kas atdaliti ar tuk§am rindam. Labirinti
jaizvada ievaddatiem atbilsto$a seciba. Katram labirintam jabit atrisinamam.
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Pirma labirinta sarezgitiba ir 4, bet otra labirinta sarezgitiba ir 18.

IesniegSana

Sis ir atvérto ievaddatu uzdevums un tam ir tikai viens ievaddatu fails (maze.in). Jus
to varat lejupieladét Seit. Jums jaiesniedz izvaddatu fails (maze.out), kas satur visus
ievaddatos aprakstitos labirintus.

Vértésana

Par katru labirintu jis sapemsiet vérté&jumu max(0, 100 — 3(d — z)), kur z ir jGsu
labirinta sarezditiba un d ir sarezgitaka zirijai zinama labirinta sarezgitiba. Jisu

kopgjais punktu skaits par So uzdevumu bds vidg&jais aritmétiskais vértéjums no
visiem labirintiem noapalots uz leju lidz tuvakajam veselajam skaitlim.



C Swap

Jums dota n skaitlu virkne z1, zs, ..., x,. Katrs skaitlis 1,2, ...,n virkné paradas tiesi
vienu reizi.

JUs varat izmainit virkni, veicot virknes elementu apmainiSanu vietam. Ir n — 1 secigi
gajieni, kas tiek numuréti ar k = 2,3,...,n. k-taja gajiena JUs varat vai nu virkné
apmainit vietam elementus z, un x|, vai ari nedarit neko.

Virkne a1, as,...,a, ir leksikografiski mazaka neka virkne by, bs, ..., b,, ja eksisté
indekss j (1 < j < n) tads, ka a; = by visiem k < j un a; < b;.

Kada ir leksikografiski mazaka virkne, ko Jus varat iegut?
Ievaddati

Ievaddatu pirmaja rinda dots vesels skaitlis n.

Otra rinda satur n veselus skaitlus: virknes elementus.
Izvaddati

Jums jaizvada n veseli skaitli - leksikografiski mazaka virkne, kas ieglstama
aprakstitaja veida.

Piemeérs

Ievads:
5
34251

Izvads:
21345

Apaksuzdevums 1 (10 punkti)
o1 <n<20
Apaksuzdevums 2 (11 punkti)
o1 <n<40
Apaksuzdevums 3 (27 punkti)
o1 <n<1000
Apaksuzdevums 4 (20 punkti)
e1<n<5-10*
Apaksuzdevums 5 (32 punkti)

e1<n<2-10°



