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1. Johdanto

Projektin tarkoituksena on kehittiid verkkopokerijirjestelmd, jolla voi pelata Texas Hold'em-pelié.
Sovelluksesta tehdiin sekd palvelinvetoinen etti vertaisverkkopohjalla toimiva versio. Palvelinversiossa
palvelin hallinnoi pelin etenemisti ja vahtii asiakasohjelmien oikeellisuuta, kun taas p2p-versiossa
palvelimen tehtédvit hajautetaan vertaisverkon koneille. Tilloin tulee varautua jollain tavalla siihen, ettéd
jakaja mahdollisesti huijaa.

Peliin kehitetdéin my0s tekodly, joka voi toimia ithmispelaajan asemassa. Sen tulee osata pelata ainakin
siedettdvisti, eli osata tehdi ratkaisuja korttiensa mukaan ja joskus jopa voittaakin.



1.1. Dokumentissa kéytetyt lyhenteet

TKTL - Helsingin yliopiston tietojenkaésittelytieteen laitos
Java SDK - Java Software Development Kit

IRC - Internet relay chat

P2P — Vertaisverkko (peer to peer)

CVS - Concurrent Versionins System

FP — Function Point, funktiopiste

LOC — Lines Of Code, koodirivimaara

1.2. Dokumentin rakenne

Johdanto (luku 1.) esittelee projektin pintapuolisesti. Luvussa selvitetddn myos dokumentissa kiytetyt
lyhenteet sekéd muita vieraita termeji. Projektiorganisaatio (luku 2.) esittelee projektin toteutuksesta
vastaavan ryhmin jdsenet, sekd heidin vastuualueet. Riskianalyysissi (luku 3.) arviodaan mahdollisia
haitallisia tekijoitd ja niiden esiintymistodennikoisyyksid. Laitteisto- ja ohjelmistoympériston
vaatimukset (luku 4.) esittelee lopullisen tuotteen toteutus- ja toimintaympéariston. Tyon osituksessa
(luku 5.) esitellddn tyovaiheiden jako kahteen sykliin. Kokoarviossa (luku 6.) pyritiddn arvioimaan
tarvittavan tyon madrdd. TyOskenetelytavat (luku 7.) esittelee ryhmén sisdisen toimintamallin

2. Projektiorganisaatio

Téssd luvussa esitellddn projektin sidosryhmiit.

2.1. Projektiryhma

Projektin toteutuksesta vastaa 6 tietojenkisittelytieteen opiskelijaa. Ryhmén jdsenet ovat vastuussa
kaikista projektin vaiheista. Ryhmin sisdiset vastuualueet ovat jaettu seuraavasti

Projektipéillikko — Otto Waltari. Projektipdillikko ylldpitdad projektisuunnitelmaa ja pyrkii pitdméén
projektin aikataulussa. Projektipééllikolle kuuluu myos puheenjohtajan rooli viikkopalavereissa.
Varasijalla projektipdillikon paikalla toimii Jarno Kyykka.

Vaatimusanalyysivastaava — Samuli Aalto-Setili. Vaatimusanalyysivastaavan rooli on pitdé huoli
siitd, ettd lopullinen tuote vastaa asiakkaan vaatimaa tuotetta. Vaatimusdokumentti kuuluu myos
vaatimusanalyysivastaavan vastuualueeseen. Vaatimusanalyysivastaavan paikalla toimii Mika
Mielonen.



Suunnitteluvastaava — Jarno Kyykki. Suunnitteluvastaavan tehtdvi on jisentdd ohjelmiston toteutus
suunnitteludokumentiksi, jonka avulla toteutettava tuote tdyttdd vaatimusdokumentissa mééritellyt
vaatimukset. Varasijalla suunnitteluvastaavan paikalla toimii Marten Smeds.

Koodivastaava — Marten Smeds. Koodivastaava antaa yhteisen linjauksen ohjelmakoodin ulkoasua
sekd muuttujien ja luokkien nimeidmistd koskevissa kysymyksissd. Varasijalla koodivastaavan paikalla
toimii Otto Waltari.

Dokumenttivastaava — Mika Mielonen. Dokumenttivastaava ylldpitdd ja pdivittdd projektiryhmén
kotisivua. Dokumenttivastaava vastaa myos siitd ettd kaikki ryhmén tuottamat dokumentit ovat
yhtendisen nidkoisid. Dokumenttien tulee my6s olla kieliopillisesti ja -asullisesti asiallisia. Varasijalla
dokumenttivastaavan paikalla toimii Jukka Kekildinen.

Testausvastaava — Jukka Kekildinen. Testausvastaava vastaa siité, ettd tuotetta tullaan testaamaan
niin valmiina kuin keskenerdisenikin tarpeeksi perustelliisesti. Testausvastaava laatii
testaussuunnitelman, jonka pohjalta ryhmaé voi laatia perusteellisen testausdokumentin. Varasijalla
testausvastaavan paikalla toimii Samuli Aalto-Setila.

2.2. Asiakas

Asiakkaana toimii TKTL:n professori Jussi Kangasharju.

2.3. Muut henkilot

Ryhmiin ohjaajana toimii Paula Kuosmanen.



3. Riskianalyysi

Tamai luku esittelee joukon mahdollisia vastoinkdymisid joita projektin edetessd voi mahdollisesti
esiintyd. Jokaisen riskin esiintymistodennikoisyys seki haitallisuusaste on arvioitu. Riskien
esiintyminen on jaettu kolmeen luokkaan: a) epiatodenndkodinen, b) mahdollinen ja c) todennékdinen.
Riskin vakavuus luokitellaan seuraavasti: a) mitdton, b) haitallinen, c) vakava ja d) fataali.

3.1. Tyoryhméan liittyvét riskit

Riski: [RT1] Ryhmin jdsen sairastuu

Havaitseminen: Jidsen ei ilmaannu tapaamiseen tai ilmoittaa itsenséd poissaolevaksi.
Todenniikoisyys: Todennidkdinen

Vakavuus: mititon

Estaminen: Tuskin milldédn tapaa mahdollista.

Jatkotoimet: Sairastunut jasen pystynee kuitenkin jollakin asteella tyoskenteleméén, tai
vaihtoehtoisesti parannuttuaan ottamaan muut kiinni, ilman ettd jaa aikataulusta pahasti jilkeen.

Riski: [RT2] Projektissa hidastelu/mydhistely

Havaitseminen: Sovitut tehtivét jadvit tekemittid

Todennékoisyys: Mahdollinen

Vakavuus: Haitallinen

Estidminen: Pyritdin pitimiéin tydmotivaatiota ylld sopimalla realistisia tehtidvid ja vilitavoitteita

Jatkotoimet: Tehdién tekemittomit tyot yhdessd mahdollisimman pikaisesti, jotta pysyttdisiin
aikataulussa.

Riski: [RT3] Ryhmin jdsen keskeyttdd kurssin

Havaitseminen: Esimerkiksi ilmoitus ryhmén jdseneltd sdhkopostilistalle
Todennékoisyys: Epdtodennikdinen

Vakavuus: vakava

Estiminen: Pyritidn ylldpitiméadn motivaatio kurssin suorittamiseen.

Jatkotoimet: Jaetaan keskeyttineen jisenen tyotehtivit jdljelle jadvien kesken.



Riski: [RT4] Puutteellinen kommunikaatio

Havaitseminen: Episelvyyksid tehtivien jaossa tai kahteen kertaan tehtyji asioita.
Todennikoisyys: Mahdollinen

Vakavuus: Haitallinen

Estaminen: Pyritddn esittiméén tehtidvénjako (tavalla tai toisella) mahdollisimman perusteellisesti.

Jatkotoimet: Pyritiin tekemiin tekemittomét tyot mahdollisimman pikaisesti, ketddn syyllistamatta.

Riski: [RT5] Ryhmin jdsenen puutteelliset taidot

Havaitseminen: Jdsen ei ymmarra tai osaa toteuttaa tyotehtivaa.
Todennékoisyys: Mahdollinen

Vakavuus: Haitallinen

Estiminen: Jaetaan tehtivid ryhmiliisten kesken osaamisen mukaan.

Jatkotoimet: Jisen kertaa asian oppimateriaalista tai pyytdd neuvoa muilta ryhmaldisilta.

Riski: [RT6] Ryhmin huono yhteishenki

Havaitseminen: Kommunikaatio vihenee ja itse kunkin tyomotivaatio vihenee
Todenniikoisyys: Epdtodennikodinen

Vakavuus: Fataali

Estiminen: Pysytdidn hyvissd vileissd ryhmilidisten kanssa.

Jatkotoimet: Koitetaan keskittyid vain ty6 edistymiseen.

3.2. Asiakkaaseen liittyvat riskit

Riski: [RA1] Asiakkaan vaatimukset muuttuvat.

Havaitseminen: Asiakas haluaa tuotteeseen jotakin vaatimusdokumentista poikkeavaa.
Todenniikoisyys: Mahdollinen

Vakavuus: Haitallinen

Estaminen: Tuskin milldén tapaa mahdollista.

Jatkotoimet: Jos asiakkaan muuttuneet vaatimukset ovat pienelld vaivalla toteutettavissa, voidaan
niiden toteuttamista harkita.



3.3. Ohjelmistoon liittyvat riskit
Riski: [RO1] Puutteellinen vaatimusdokumentti

Havaitseminen: Tyoryhmiliisilld on eridvét mielipiteet siitd, mitd vaatimusdokumentin esittdmi asia
tarkoittaa tai asia on liian suurpiirteisesti ilmaistu.

Todennékoisyys: Mahdollinen
Vakavuus: Haitallinen
Estaminen: Vaatimusdokumentin perusteellinen tarkastelu ennen jaadyttimistad

Jatkotoimet: Olla yhteydessi asiakkaaseen ja pyytdd tarkennusta vaatimuksiin.

Riski: [RO2] Tuotteen koko ylittdd tydryhmin tuotantokapasiteetin

Havaitseminen: Tyoryhmai toteaa etti tavoitteeseen vaaditaan enemmin tyotd kuin ryhmai pystyy
tekemé&in.

Todennékoisyys: Epdtodennikdinen
Vakavuus: Vakava
Estidminen: Tyon miérin realistinen arviointi vaatimusdokumentin perusteella.

Jatkotoimet: Toteutettavien vaatimusten ja osien uudelleenarviointi asiakkaan kanssa.

4. Laitteisto- ja ohjelmistoympariston vaatimukset

Ohjelmisto tullaan toteuttaamaan TKTL:n tietoverkkoymparistosta 10ytyvélld Java SDK:1la
(timénhetkinen versio 1.6.0). Ohjelmakoodin tuottamiseen kiytetddn vapaavalintaista tekstieditoria.

Ohjelmakoodin versionhallintaan kdytimme CVS:di laitoksen palvelimella.
5. Kokoarvio

5.1. Toimintopisteet

Toimintopistelidhde Esiintyvyysarvio | Painoarvo |Pisteet
User input 1 4 4
User output 2 5 10
User inquiry 5 4 20
Files 6 10 60
External interfaces 1 7 7
Yhteensi 101




Toimintopistekaavan painoarvot:

Arvioitava ominaisuus

Painoarvo

Backup and recovery

)

Data communications

Distributed processing

Performance critical

Existing operating environment

On-line data entry

Input transaction over multiple screens

Master files updated on-line

Information domain values complex

Internal processing complex

Code designed for reuse

Conversion/installation in design

Multiple installations

Application designed for change

Yhteensa

o OO RO O R|IO|IOC|IO | =|O|Wn

Néiden arvioiden perusteella lasketaan funktiopisteiden médra seuraavalla kaavalla:

FP = [toimintopisteet] * (0,65 + (0,01 * [ominaisuuksien painoarvot]))

Kaavaan sijoittamalla saadut arviot, saadaan tulos seuraavasti:

FP =101 * (0,65 + 0,09) = 101 * 0,74 = 74,74

Tulos pyoristetdin ylospdin, joten ohjelmistolle kertyy funktiopisteita 75.

5.2. Koodirivien maaran arviointi

Verkkopokerisovellus toteutetaan Javalla, jonka keskiméiridinen koodirivimééré yhtéd funktiopistetti
kohden on 31. Téstd saadaan suoraviivaisesti arvio lopullisen ohjelmiston koodiriveistd laskemalla:

LOC=31*75 =2325

5.3. Koodirivien méaara todellisuudessa

Lasketaan kun tuote on valmis.




6. Aikataulu

6.1. Ensimmainen iteraatio

Ensimmadisen iteraation aikana tavoitteena on toteuttaa pelattava asiakas-palvelin-versio
verkkopokerista. Ensimmadiseen iteraation arvioidaan kuluvan enemmén aikaa kuin toiseen iteraatioon,
silld suuri osa pelin keskeisestid toiminnalisuudesta on uudelleen kiytettivisséd vertaisverkkomallissa.

e Vaatimusanalyysi & vaatimusmdiirittely: 2-3 viikkoa
e Suunnittelu: 2 viikkoa
e Toteutus: 3 viikkoa

e Testaus: 1 viikko

6.2. Toinen iteraatio

Toisen iteraation tarvoitteena on luoda ensimmadisen iteraation aikaansaannoksista
vertaisverkkopohjainen toteutus. Tétd osiota dokumentista tdydennetdédn toiseen iteraatioon
siirryttaessa.

e Vaatimusmaarittely: 2 viikkoa
e Suunnittelu: 2 viikkoa

e Toteutus: 2-3 viikkoa

e Testaus: 1 viikko

e Loppudokumentointi: 1 viikko
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6.3. Aikataulu

Tehtiiva Piiviméaira
e Aloitustapaaminen, vastuualueiden jako 3.9.2008
e Projektisuunnitelman laatiminen alkaa
e Ensimmiinen asiakastapaaminen 4.9.2008
e Vaatimusmdirittely alkaa
e Ryhmin kotisivut ja sdhkopostilista kidyttovalmiina
e Vaatimusdokumentti ldhetetdédn asiakkaalle 22.9.2008
e Suunnitteluvaihe 24.9.2008
e Toteutusvaihe & yksikkotestaus 1.10.2008
e Ensimmiinen puutteellinen (buginen) versio valmis 17.10.2008
e Jirjestelmitestaus
e Virheiden etsimistd ja korjaamista

Viliviikko 20.10 — 26.10.2008
e lteraatio 2 aloitetaan 5.11.2008
e Asiakastapaaminen
e Ohjelmakoodin katselmus (Pelilogiikka.java, Tilipali.java, Kasittelija.java) |12.11.2008
e Vaatimusdokumentti jaddytetddn 19.11.2008
e Suunnitteludokumentti jaddytetddn 26.11.2008
e Toteutus alkaa
e Testaus vko 50
e Loppudokumentointi
e Projekti palautetaan 12.12.2008
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7. Tyoskentelytavat

7.1. Tapaamiset

Ryhma kokoontuu péaédsidantoisesti keskiviikkoisin 12:15 Exactumin huoneessa A319. Ryhmaldiset
pitavit oikeuden kokoontua edellimainitun ajankohdan ulkopuolella.

7.2. Kommunikointi

Valtaosa ryhmin keskeisestd kommunikoinnista tapahtunee sihkopostitse ja IRC:n vilitykselld. Koodin
ryhmiliiset jakavat laitoksen palvelimella sijaitsevan CVS-repositorion vilitykselld.

Ryhmain sidhkopostilista: ontus08-kanat-1ist@cs.helsinki.fi
Ryhmén IRC-kanava: #ohtukanat (IRCnet)

Ryhmiin CVS-repositorio:
melkinkari.cs.helsinki.fi:/home/group/kanat/cvsroot
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