Texas Hold'em -verkkopokeripelin kayttoohje

1. Asennus

Ohjelma toimii Java-ympiristossd. Ohjelman ldhdekooditiedostot tiytyy kidntdd oikeassa hakemistossa
komentorivltd komennolla 'Javac *.java'.Kiytto edellyttdd myos, ettd mukana tuleva PokerEngine-
komponentti sijaitsee samassa hakemistossa.

2. Keskitetyn palvelimen versio

Kun ldhdekooditiedostot on kddnnetty, palvelimen voi kdynnistdd komennolla 'java Verkkopokeri -s'.
Tamin jilkeen ohjelma jda kuuntelemaan asiakasohjelmilta tulevia yhteyspyyntojd. Palvelin suljetaan
ctrl-c-nappdinyhdistelmalla.

Asiakasohjelma kiynnistetddn komennolla 'java Verkkopokeri osoite', missd osoiteparametri on joko IP
tai hostname. Mikili osoitetta ei médritetd, ohjelma yrittdd yhdistda localhostiin.

3. Vertaisverkkoversio

Vertaisverkkoversiossa ei ole erikseen méiritettyd palvelinta, vaan asiakasohjelmat toimivat vuorotellen
palvelimena. Peliin osallistuvat koneet miiritetdén luomalla samaan hakemistoon 'peers.cfg'-niminen
tiedosto, johon laitetaan jokaisen koneen ip-osoite tai hostname rivinvaihdoin eroteltuna. Tiedostoon
voi laittaa myos kutakin konetta vastaavan oman osoitteen, mutta se ei ole vilttamitonti. Peli
kdynnistetddn lisddmalld '-p2p'-parametri.

4. Pelaaminen

Kun peli on kiynnissi ja pelaajia on tarpeeksi (vdhintdédn kaksi), peli alkaa. Pelaajat nikevit omat ja
poydailld olevat kortit, ja palvelin tai palvelinroolissa oleva asiakasohjelma kysyy kunkin pelaajan
vuorolla, mitd he haluavat tehdd. Vaihtoehdot ovat sddntojen mukaisesti fold, check, call ja bet.
Komennot kirjoitetaan sellaisenaan. Kirjainkoolla ei ole merkitystéd. Kortit on esitetty kahdelld merkillé,
joista ensimmadinen on arvo (1-9, T=10, J=jitkd, Q=rouva, K=kunkku, A=issi) ja toinen maa (c=risti,
d=ruutu, s=pata, h=hertta). Omat kortit ja kidden arvon nikee syottimailla 'tilanne', muut pelaajat



komennolla 'pelaajat’. Pelin voi lopettaa komennolla 'quit'. Pelin aikana voi ldhettdd viestejd muille
pelaajille kirjoittamalla kaksoispisteen ja viestin.

5. Muuta

- Pelin voi kiynnistdd tekodlytilassa parametrilla '-ai', jolloin kyseistd asiakasohjelmaa pelaa kone.
Ohjelma kysyy, kuinka aggressiiviseksi tekodlypelaaja halutaan. Méérd annetaan numerolla vililtd
0-100. Syottamailld -1 aggressiivisuus arvotaan.

- Debug-tilan voi halutessaan kytked péille kiynnistamilld asiakasohjelman parametrilla '-d'. Tdlloin
asiakasohjelmassa tulostuu informaatiota tietoliikenteesti ja tietorakenteista.
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