Verkkopokerijarjestelma
Vaatimusdokumentti
Ryhmi Kanat

Ohjelmistotuotantoprojekti, syksy 2008



Projektiryhma
Samuli Aalto-Setila
Jukka Kekilainen
Jarno Kyykké

Mika Mielonen
Marten Smeds

Otto Waltari
Ohjaaja

Paula Kuosmanen

Asiakas
Jussi Kangasharju

Projektin tiedot
Kotisivu

http://www.cs.helsinki.fi/group/kanat

Versiohistoria

Versio Pédiviys Tehdyt muutokset

0.1
0.2
0.9
2.1
22
23

9.9.2008 Ensimmaiinen luettelomuotoinen versio

16.9.2008 Dokumenttityylinen rakenne, yksityiskohtaisempi

18.9.2008 Vaatimusten muotoilu uusiksi, sdéintdjen ja sanaston muokkausta
9.11.2008 2. Iteraation vaatimusdokumentti

10.11.2008 Korjauksia muotoiluun

17.12.2008 Pienia korjauksia muotoiluun ja versiohistoriaan



Sisallysluettelo

JORAANTO. ...ttt ettt et e ettt e bt e s bt e s bt e e e e bbbt e e e e e e e naneeee 4
SANASTOA. ..ttt ettt ettt e e ettt e ea bt e e h bt e bt e bt e e e bt e e e bt e e e bt e e e bt e e ea bt e e eab e e e anbee e bt e e ebteeebaeenan 5
KOTEEKAARE ...ttt ettt ettt et sat e et e s bt et e sat e et e sateeeaneeees 5
Pelin KUIKU / JAKO...ceeiiiieiie ettt ettt e s e e s bt e et e e e st e e eabeesnbbeesnsaeesennnnes 6
IMIUUEA. ¢ttt ettt ettt e et e ettt e e ab et e e ab e e e eab et e ab e e e e bbe e e bt e e s bbeesnbeenbbeesbaeeeas 8
SAANNOL JA @STMETKKETA. ....eeiutiitieeiie ettt et e b e st e bt e st e bt e sabeesenees 8
Ennen Kuin KOTTIt ON JAGTIU ....ooveiiiiiiiiiienieeieeecee ettt ettt e e 8
KUN KOTEIE ON JABTEU ...ttt ettt e ettt e et e e st e e st e e e sabeeesabeesabeeenbneesabeeesannnes 9
Preflop eli ensimm&inen panoStUSKIEITOS .........ceiiuiiiriiiieriieeniie e etee et eieeeeiee e sbeeesaeeesnreeeseaeeenees 9
Floppi eli tOINeN PANOSTUSKIETTOS. ...cuvvieriiieeriiieeniiieeriieeriteeeiteeeeiteeeteeesteeesseeessseeesnseesnsseeensseesnsseesannes 10
Turn eli kolmas panoStUSKIEITOS. ......c.c.eoriiiiiirieiieeieeteee et s 10
River eli neljas PanOStUSKIEITOS. .........uiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e e e e e eeeas 11
Projektin VAQtIMUKSEL ........cooiuiiiiiieiiiie ettt ettt ettt e et e et e e et e e sabeessateesabeeesennnnseeaeeens 12
1. iteraatio, dedikoitu palvelin + asiakasohjelma...........cccoevieerriiiiiiiiiiieeee e 12
Toiminnalliset kayttdjavaatimukSet (VT).......ooiiiiiiiiiiieiee e 12
Ei-toiminnalliset kdyttdjavaatimukset (VE).......cooooiiiiiiiiiiceeeeeee e 15
2. TEraatio, VEItAISVEIKKOVETSIO.o.uuuueiiiiiiiiitteeeee ettt ettt eeeee e e e et ettt eeeeeeeeetaaaaseeeeeseeesssannsesssesessnnsessnnees 16
Toiminnalliset kayttdjavaatimukSet (V'T).......eeiviiiiiiiiiiie it e e e e 16
Ei-toiminnalliset kayttdjavaatimukset (VE).......coooiiiiiiiiiiieeieece et 16
511 11T A OO OO SO OO PP RUPPPRRRPPP 17



Johdanto

Projektin tarkoituksena on kehittdd verkkopokerijirjestelmad, jolla voi pelata Texas Hold'em -pelié fixed
limit -panostuksella. Sovelluksesta tehdédédn seki palvelin-asiakas- ettd vertaisverkkopohjalla toimiva
versio. Palvelinversiossa palvelin hallinnoi pelin etenemisti ja vahtii asiakasohjelmien oikeellisuuta,
kun taas p2p-versiossa palvelimen tehtidvét hajautetaan vertaisverkon koneille. Tilloin tulee varautua
jollain tavalla siihen, ettd jakaja mahdollisesti huijaa.

Peliin kehitetiin myos tekodly, joka voi toimia ihmispelaajan asemassa. Sen tulee osata pelata ainakin
siedettdvisti, eli osata tehdi jotakuinkin jirkevid ratkaisuja korttiensa ja panostusten suhteen.



Sanastoa!

Korttikadet
The highest card

Pair

Two pairs
Three of a kind
Straight

Flush

Full house
Four of a kind
Straight flush
Royal flush

Kicker

Esimerkkeji korttikisista

Erilaisia panoksia

Big blind

Small blind

Korkein kortti, hai.

Pari

Kaksi paria, rattaat, tupee.
Kolmoset, kolme samaa.
Suora.

Viri.

Tayskési.

Neloset, neljda samaa.
Virisuora

Virisuora, reeti, kuningasvirisuora (dssi,
kuningas, rouva, jatkd ja kymppi).

Esim. 5, 5, J, J, A on kahdet parit dssd-kickerilld,
kikkeri. Esim. jos pelaajien kédet olisivat AK ja
KQjapoytd 5, 5,7J,J, Q - ensimmadinen voittaisi
"dssd kikkerilld ja kahdella parilla" ja toinen
hividd "kuningas kikkerilld ja kahdella parilla".

Jos poytd Riverilld olisi esim. 5, 5,J,J, Q ja
pelaajilla kddessa:

-AK ja A4: potti jaetaan puoliksi, eli molempien
kdsiolisi 5,5,J,J, A

-33 ja 44: potti jaetaan puoliksi, koska "poyta
pelaa" (table plays), eli molempien kési olisi 5, 5,
J,J,Q.

-AK ja 66: jilkimmdinen voittaa, eli kddet olisivat
5,5,1,J,Aja6,6,J,],Q

-AS ja AJ: jalkimmadinen voittaa, eli kddet olisivat
5,5,5,1,Jjas5,5,1,),]

Mm. Texas Hold'Em:ssa kdytettdvi alkupanos,
jonka seuraava Small blindista maksaa. "Iso
blindi/sokea".

Toinen alkupanos, jonka seuraava Dealer
Buttonista aina maksaa. Puolet Big blindista. Jos
pelaaja haluaa osallistua peliin, maksaa hén toisen



Table stakes

Positio (9 pelaajaa, jos vihemmiin, poistuvat
jarjestyksessd MP3, UTG+1, MP2,1, UTG, CO)

Button / Dealer button

Small blind, Big blind

UTG, UTG+1

MP1, MP2, MP3

CO / Cut off

Pelin kulku / jako

Preflop

Flop

Turn
River
Board = Poydilli olevat avoimet kortit.

Toimintavaihtoehtoja

puolen. "Pieni blindi/sokea".

Tarkoittaa, ettd vain pdydélld olevilla merkeilld voi
pelata. Kesken jaon ei voi lisdtd merkkejddn, eika
missdin vaiheessa saa ottaa merkkejd pois
pOydiltd ennen pelaamisen lopettamista.

Mm. Texasissa kiytetty valkoinen kiekko, joka
osoittaa teoreettisen jakajan paikan. Korttien
jakaminen aloitetaan Buttonista seuraavalle
pelaajalle. "Nappi".

Buttonista kaksi seuraavaa pelaajaa. Ensimmaéinen
panostuskierros (Preflop) pééttyy Big blindiin.
Loput panostuskierrokset (Flop) alkavat Small
blindista.

Big blindista kaksi seuraavaa pelaajaa.
Ensimmadinen panostuskierros alkaa UTG:sta, kun
Small blind ja Big blind on asetettu. "Under the

gun".

UTG+1:sta kolme seuraavaa pelaajaa. "Middle
position".

Viimeinen pelaaja ennen Buttonia.

Ensimmidiset pelaajille jaetut pimeit kortit, joita
muut eivit nde. Korttien jakamisen jdlkeen
ensimmaiinen panostuskierros, ennen kuin
ensimmadiset avoimet (yhteiset) kortit (Flop)
jaetaan poytaddn.

Ensimmaiiset kolme avointa korttia ja toinen
panostuskierros.

Neljids avoin kortti ja panostuskierros.

Viides avoin kortti ja panostuskierros.



Check Luovuttaa vuoron seuraavalle pelaajalle, ei
panostusta. "SOkottad".

Bet Panos tai lyonti. "Panostaa, lyodi, betsata."
Call Edellisen lyonnin maksu. "Maksaa, koolata".
Fold Luovuttaa peli ja pelikortit. Ei maksa toisen

pelaajan tekemid korotusta. "Foldata, luovuttaa”

Raise / Re-raise Edellisen lyonnin (Bet tai Raise) korottaminen.
"Korottaa, reissata, rereissata".

Panostuksesta

Fixed limit (kdytetddn meididn pokeriohjelmassa) Esim. 10/20€ Fixed limitissd panos ja korotus on
Preflop 5€, Flop 10€ ja Turn, River 20¢€.
Esimerkiksi pelattaessa 10/20 limit-pelid, kahdella
ensimmadiselld panostuskierroksella panokset ja
korotukset tehdidin kymmenen ja seuraavilla
kierroksilla kahdenkymmenen yksikoini.
Jokaisella panostuskierroksella voi panosta
korottaa maksimissaan kolme kertaa (esim. cap =
10 + 10 + 10 + 10).

Cap Potti on niin sanotusti lyoty cappiin. Se tarkoittaa
sitd, ettd korottaminen ei ole enid sallittua.
Jokaisella panostuskierroksella sallitaan vain
kolme korotusta eli panostuksia on yhteensa siis
neljd. Kun potti on lydty cappiin, jéljelld olevat
pelaajat voivat joko luovuttaa tai maksaa.

Potti Jaon aikana maksetut panokset ja tehdyt
panostukset sekd korotukset. Esim. Small blind +
Big blind + korotus + maksu jne.

Muuta

Buy-in = Pelimerkkien osto pdytién, esim. 50-100€.

Stack = Pelaaalla jéljelld olevan rahan miari.

Heads-up = Jaossa tai poydéssi on vain kaksi pelaajaa. "Peli on Heads-Up". Mikili pdydissid on tasan
kaksi pelaajaa, Button maksaa Preflopissa pienen blindin ja hénestéd seuraava ison blindin. Buttonilla on
my0s aluksi puheenvuoro, eli hin paittid luovuttaako, maksaako vai korottaako. Preflopin jidlkeen
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kolmella seuraavalla panostuskierroksella (Flop, Turn, River) isolla blindilld on puheenvuoro.
Show down = Kaikkien pimeiden korttien ndyttiminen jaon lopussa. "Naytto".

Saannot ja esimerkkeja'®

Limit Texas'Hold em -pelissd, joka on Nettipokeri-projektissamme kéytettdva pelimuoto, panokset ovat
kiinteitd ja midrittyjd. Pelissd on pienet panokset ja isot panokset. Pienid panoksia kiytetddn kahdella
ensimmadiselld panostuskierroksella (Preflop, Flop) ja isoja panoksia kolmannella ja neljinnelld
panostuskierroksella (Turn, River). Isot panokset ovat aina tuplakokoisia pieniin panoksiin verrattuna.
Panosten suuruus riippuu aina pelin koosta. Pelin koko ilmoitetaan esim €10/€20, eli pieni panos €10 ja
iso panos €20. Iso blindi on aina yhté suuri kuin pieni panos ja pieni blindi puolet isosta blindista.
Esim. €10/€20 Limit Texas Hold'emissa pieni panos (eri asia kuin pieni blindi) on €10 ja iso panos on
€20. Niinpi iso blindi on siis €10 ja pieni blindi €5.

Ennen kuin kortit on jaettu

* Yksi pelaajista toimii jakajana. Jakajan paikan, eli jakovuoron, osoittaa Dealer Button. Button
madridd, missd jarjestyksessd pelaajat toimivat kyseisessd jaossa. Button kiertdd myotipdivadn
jokaisen pelatun jaon jélkeen.

* Ensimmadinen pelaaja jakajan paikalta (Buttonista) vasemmalle asettaa pOytdin pakollisen panoksen,
jota kutsutaan pieneksi blindiksi. Toinen pelaaja jakajasta vasemmalle asettaa poytddn myds
pakollisen panoksen, jota kutsutaan isoksi blindiksi.

Kun kortit on jaettu

» Kortit jactaan myo6tapdividn alkaen pelaajasta, joka istuu ensimmaéisend jakajasta vasemmalle (pieni
blindi) péittyen pelaajaan joka toimii jakajana (Button). Jokainen pelaaja saa kaksi pimeda
taskukorttia, joita muut eivit nde. Tatd kéttd kutsutaan aloituskideksi.

Preflop eli ensimmaéinen panostuskierros

* Toiminta alkaa pelaajasta, joka istuu isosta blindista ensimméisend vasemmalle, eli UTG:sta (paikka
nro. kolme). Tilld pelaajalla on vaihtoehtoina joko Fold (luovutus), Call (maksaa iso blindi) tai Raise
(korottaa, eli asettaa kaksi pientd panosta eteensd).

* Vuoro siirtyy nyt pelaajalle, joka istuu UTG+1:sséd (paikka numero neljd eli vasemmalle paikasta
kolme). Télld pelaajalla on nyt mahdollisuus luovuttaa, maksaa, korottaa tai uudelleen korottaa (tosin
vain jos pottia on korotettu ennen héntd).

* Panostuskierros jatkuu myo6tdpaiviian, kunnes kaikki pelaajat, jotka eivit ole luovuttaneet, ovat
laittaneet saman verran rahaa pottiin.



Esimerkiksi:

* Kyseessd on €10/€20 Fixed Limit Texas Hold'em. Poydissd istuu yhdeksédn pelaajaa. Kortit jaetaan ja
UTG-position pelaaja (ensimmaéisend vuorossa) paattidd korottaa. Hinen pitdd siis laittaa pottiin €20
eli kaksi pientd panosta. Pelaajat paikoilta 4,5, ja 6 paittavit luovuttaa. Pelaaja, joka istuu paikalla
numero 7, paittdd uudelleen korottaa ja hiinen on nyt laitettava pottiin €30 (kolme pientd panosta).
Pelaaja paikalla numero 8 péittid maksaa ja hdnen on siis laitettava pottiin €30 (kolme pientd
panosta). Buttonissa eli jakajan paikalla istuva pelaaja luovuttaa.

* Pienessi blindissa istuva pelaaja, joka on jo laittanut pottiin €5, maksaa ja hiinen on siis laitettava €25
pottiin (yhteensd €30 eli kolme pientd panosta). Vuoro siirtyy isolle blindille, joka paittdd uudelleen
korottaa ja hédnen tdytyy siis laittaa pottiin yhteensi €40 (Télld pelaajalla oli jo €10 potissa ja hin
joutuu siis laittamaan €30 lisdd, ettd kokonaispanostus olisi 40€ eli nelji pientd panosta).

* Ison blindin pelaajan uudelleen korotus tarkoittaa siti, ettd potti on niin sanotusti ly6ty cappiin
(korottaminen ei ole endd sallittua, jokaisella panostuskierroksella sallitaan vain kolme korotusta eli
panostuksia on yhteensi siis neljd). Vuoro palaa alkuperdiselle korottajalle, joka istuu UTG-
positiossa.

* Kun ensimméinen panostuskierros on saatu paitokseen ja kaikki jéljelld olevat pelaajat ovat laittaneet
pottiin yhtd paljon rahaa, on aika katsoa floppi.

Floppi eli toinen panostuskierros

* Blindeja kidytetddn vain ensimmadiselld panostuskierroksella, pienessi blindissa istuva pelaaja on nyt
vuorossa ensimmaisend (istuu paikalla numero 1). Jos pieni blindi on luovuttanut jo ennen floppia,
vuorossa ensimmadisend flopin jilkeen on iso blindi jne.

* Ensimmadiseni vuorossa olevalla pelaajalla on vaihtoehtoina sokottdd (siirtdd vuoro myotdpdivain
seuraavalle jdljelld olevalle pelaajalle) tai panostaa (jos hdn panostaa, on panostettava tasan yhden
pienen panoksen verran, eli €10/€20 pelissd €10). Jos kaikki pelaajat sokottdvit flopilla, he saavat
nihdé neljdannen kortin (Turn) ilmaiseksi eli kenenkiin ei tarvitse laittaa rahaa pottiin.

* Panostus etenee seuraten samaa kaavaa kuin ensimmadiselld panostuskierroksella. Enimmilldéin
sallitaan siis kolme korotusta tai siis yhteensd neljd pientd panostusta.

Esimerkiksi:
* Kyseessd on €10/€20 Limit Texas Hold'em ja poydéssa istuu kymmenen pelaajaa. Ensimmaéisen
panostuskierroksen jidlkeen pelissid ovat mukana endi pieni blindi, iso blindi ja jakaja. Potti siirretddan

"poydin keskelle" ja jakaja jakaa nédkyviin kolme yhteiskorttia (Flop). Koska pelivuoro ja panostus
siirtyy myotdpdividin, pienessd blindissa istuva pelaaja on vuorossa ensimmadisend ja hédn paittdd
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sokottdd. Iso blindi panostaa €10 eli yhden pienen panoksen ja jakaja paattdd maksaa eli laittaa potiin
my0s €10. Nyt on taas pienen blindin vuoro ja hédnelld on vaihtoehtoina joko korottaa (laittaa pottiin
€20 eli sokottdd ensin ja korottaa sitten), luovuttaa tai maksaa (laittaa pottiin €10).

* Kun toinen panostuskierros on saatettu loppuun ja kaikki jdljelld olevat pelaajat ovat sijoittaneet
pottiin yhti paljon, on aika kédédntii esiin turn-kortti.

Turn eli kolmas panostuskierros

* Panostuskierros etenee taas myotdapdiviin jakajasta samoin kuten flopilla. Ainoana erona on nyt se,
ettd panokset ovat tuplaantuneet ja niitd kutsutaan isoiksi panoksiksi.

Esimerkiksi:

* Kyseessd on €10/€20 Limit Texas Hold'em ja pOydissd istuu yhdekséin pelaajaa. Flopin jdlkeen vain
1so blindi ja jakaja ovat endd mukana kéidessd. Koska panostus etenee myotdpdiviin jakajan paikalta
(buttonista) katsoen, iso blindi on vuorossa ensimmaéisend. Iso blindi pééttidd panostaa €20 eli yhden
ison panoksen verran. Jakaja pédittdd korottaa ja laittaa pottiin siis €40 eli kaksi isoa panosta. Iso
blindi péattdda maksaa ja laittaa siis pottiin €20 lisédd, jolloin hinkin on laittanut pottiin kaksi isoa
panosta lisda. Kolmas panostuskierros on nyt saatu paatokseen.

* Kun kolmas panostuskierros on saatu paitokseen ja kaikki jdljelld olevat pelaajat ovat sijoittaneet
pottiin saman verran, on river-kortin aika.

River eli neljaés panostuskierros

Tamin jilkeen panostuskierros etenee taas myotidpdivadn jakajasta katsoen samoin kuten flopilla ja
turnillakin. Panostukset ovat nyt saman kokoisia kuin turnillakin.

Esimerkiksi:

* Kyseessd on €10/€20 Limit Texas Hold'em ja poydéassé istuu yhdeksin pelaajaa. Turnin jidlkeen
mukana kéddessd ovat endd iso blindi ja jakaja. Panostuskierros etenee jakajasta katsoen
myOtdpdiviin, joten ensimmadisend vuorossa on isossa blindissa istuva pelaaja. Iso blindi paittaa
sokottdd ja vuoro siirtyy jakajalle. Han panostaa €20 eli yhden ison panoksen verran. Iso blindi voi
nyt luovuttaa, korottaa tai maksaa. Iso blindi pdittid maksaa ja hédnkin laittaa pottiin €20 eli yhden
ison panoksen verran. Jakajan panostus on nyt maksettu ja koska tdimé on viimeinen panostuskierros
jakaja joutuu ndyttdmiin kaksi taskukorttiaan. Tédmin jilkeen héin yhdistdé kaksi taskukorttiaan
pOydin viiden yhteiskortin kanssa ja muodostaa niistd parhaan mahdollisen viiden kortin
pokerikiden. Isolla blindilla on nyt vaihtoehtoina luovuttaa paljastamatta korttejaan (jos hdn huomaa,
ettei pirjad jakajan kidelle eikd halua paljastaa taktiikkaansa) tai paljastaa kortit ndyttddkseen
voittavan viiden kortin pokerikdden. Toteuttamassamme Nettipokerissa paras kisi paljastetaan
automaattisesti, mutta huonompaa kitté ei ole pakko paljastaa, mikili on vain maksanut
viimeisimmén korotuksen. Molemmat taskukortit tdytyy ndyttdi, jos pelaaja haluaa voittaa potin,
vaikka vain yksi kortti riittdisi voittavan kiden muodostamiseen.
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* Jako paittyy.

» Jakaja siirtdd buttonia yhden paikan myotipaivaan. Pakka sekoitetaan ja kortit jaetaan uudestaan.
Uusi jako alkaa.
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Projektin vaatimukset

Alla on esitelty projektin toteutuksessa huomioitavat vaatimukset. Ne on luokiteltu toiminnallisiin ja ei-
toiminnallisiin kdyttidjdvaatimuksiin. Prioriteettien merkitys on seuraava:

1 = Projektin toteuttamisessa vilttdmiton vaatimus.

2 = Vihemmin tirked. Vaatimus pyritddn toteuttamaan, mutta tarvittaessa se voidaan jattaa
vihemmalle huomiolle, mikili aika tai muut resurssit eivit riiti.

3 = Ei tiarked. Todennidkoisesti ei toteuteta.

1. iteraatio, dedikoitu palvelin + asiakasohjelma

Toiminnalliset kayttajavaatimukset (VT)

Nimi: Palvelinsovellus

Tunnus: VT1

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Verkkopokerijérjestelmiin ydin on palvelinohjelma, joka vastaa korttien jaosta, tiedon
vilittdmisestd ja pelin kulusta. Palvelin ei itse osallistu peliin.

Nimi: Asiakassovellus

Tunnus: VT2

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Jirjestelmin se osa, jota pelaajat kiyttivét osallistuakseen peliin.

Nimi: Asiakasohjelmien odottaminen

Tunnus: VT3

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Palvelinohjelma laitetaan tilaan, jossa se vastaanottaa asiakasohjelmien yhteyksid ja liittdd ne
mukaan peliin.

Nimi: Pelaajan nimimerkki

Tunnus: VT4

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Pelaaja méirittelee palvelimelle liittymisen yhteydessi itselleen nimimerkin, joka toimii
tunnisteena pelin aikana.

Nimi: Peliin liittyminen

Tunnus: VTS

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Kéyttdja liittyy ip-osoitteella aktiivisena olevalle palvelimelle silloin, kun se odottaa peliin
liittyvid kdyttdjid, eikd pelid ole vield aloitettu.
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Nimi: Liittyminen kesken pelin

Tunnus: VT6

Prioriteetti: 2

Kuvaus: Mahdollisuus liittyd palvelimelle silloin, kun peli on jo aloitettu. Kayttdjd paisee tidlloin
seuraavaan jakoon mukaan.

Nimi: Luotettava palvelin

Tunnus: VT7

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Palvelin pystyy jatkamaan toimintaa ja pitiméén pelin ehedssi tilassa, mikili asiakasohjelma
tai -ohjelmat ldhtevét pelistd, kaatuvat tai yhteys niihin katkeaa.

Nimi: Tekodlypelaaja

Tunnus: VT8

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Sovellukseen toteutetaan tekoidlypelaaja, joka siis pelaa itsendisesti thmispelaajan sijasta.

Nimi: Tekoélypelaajan dlykkyys

Tunnus: VT9

Prioriteetti: 2

Kuvaus: Tekoilypelaaja pelaa jollakin tasolla jarkevisti ja kykenee hyodyntdmiidn hyvid kortteja,
pohjimmiltaan tdméd perustuu todennikdisyyslaskentaan.

Nimi: Sdddettidva tekodlyn taso

Tunnus: VT10

Prioriteetti: 2

Kuvaus: Tekodlypelaajille voi asettaa pelin liittymisen yhteydessa (ks. VTXXX) erilaisia
“persoonallisuuksia” kuten varovainen pelaaja tai riskien ottaja.

Nimi: Tekodélypelaajan liittiminen peliin

Tunnus: VT11

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Asiakasohjelmassa voi méiritelld palvelimelle yhdistimisen yhteydessd, pelaako nimimerkin
takana ihmispelaajan sijaan tekoilypelaaja.

Nimi: Pelin kidynnistiminen

Tunnus: VT12

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Peli kdynnistetdin manuaalisesti palvelinohjelmasta, kun pelaajia on vdhintdédn kaksi.

Nimi: Pelitilanteen esittaminen
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Tunnus: VT13

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Palvelin vilittdd asiakasohjelmille tietoa pelin kulusta siind méérin, mitd pelaajat tietdisivit
oikeassakin pelipOyddssid: muut pelaajat, omat kortit, esilld olevat kortit, potin suuruus, meneilldin
oleva kierros, paljon pelaajalla itsellddn on rahaa, kenen vuoro on ja miti pelaajat vuoroillaan tekevit.
Tiedot esitetddn asiakasohjelman kéyttoliittyméssa.

Nimi: Pelin kulku

Tunnus: VT14

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Pelin alettua palvelin jakaa kortit, antaa pelaajille vuorot ja niyttdi kortteja (flop, turn, river).
Peli noudattaa sddnnot-osiossa madritettyjd saantoja.

Seuraavat vaatimukset madrittavit pelaajan toimintavaihtoehtoja pelin aikana. Valittavissa olevat
vaihtoehdot riippuvat kulloinkin vallitsevasta pelitilanteesta.

Nimi: Bet

Tunnus: VT15

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Pelaaja panostaa. Preflop, Flop pienen panoksen, Turn ja River ison panoksen verran.

Nimi: Call

Tunnus: VT16

Prioriteetti: 1

VT16 (call): Pelaaja maksaa edellisen panoksen verran tai tdydentda puolet Small blind -positiosta
peliin osallistuakseen.

Nimi: Check

Tunnus: VT17

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Pelaaja antaa vuoron seuraavalle ilman panostusta.

Nimi: Raise/re-raise

Tunnus: VT18

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Pelaaja korottaa edellistd panosta (Bet) tai uudelleen korottaa (Re-raise).

Nimi: Fold

Tunnus: VT19

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Pelaaja luovuttaa pelin ja korttinsa eikd maksa tehtyd panostusta.

Nimi: Pelistd ldhteminen
Tunnus: VT20
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Prioriteetti: 1
Kuvaus: Pelaaja voi ldhted pelistd milloin vain. Panostetut rahat jddvét pottiin.

Ei-toiminnalliset kdyttajavaatimukset (VE)

Nimi: Texas Hold'em

Tunnus: VE1

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Ohjelma toteuttaa Texas Hold'em -pelin toimintalogiikan fixed limit -panostuksella.

Nimi: Sovelluksen suorituskyky

Tunnus: VE2

Prioriteetti: 2

Kuvaus: Ohjelman suorituskyky. Ei tarvitse olla erityisen tehokkaaksi optimoitu, vaan riittid, etti
toimii kdytettdvasti verkkoympiristossa.

Nimi: Kayttoliittyma

Tunnus: VE3

Prioriteetti: 2

Kuvaus: Sovelluksen kéyttoliittymén hiominen ei ole ensisijaista. Graafista kayttoliittymai
todennékoisesti ei toteuteta, vaan tyydytddn tekstipohjaiseen liittyméaén.

2. iteraatio, vertaisverkkoversio

Toiminnalliset kdyttédjavaatimukset (VT)

Nimi: Vertaisverkko-ominaisuutta tukeva asiakasohjelma

Tunnus: VT21

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Tarvitaan ohjelma, johon on yhdistetty 1. iteraatiossa toteutettu palvelin sekd asiakas. Ohjelma
kykenee siis toimimaan pelkilld asiakasohjelmilla ilman erillistd palvelinta.

Nimi: Pelin kidynnistiminen vertaisverkkotilassa

Tunnus: VT22

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Ohjelma on voitava kidynnistdad, kun verkkoon osallistuvien koneiden ip-osoitteet annetaan
ohjelmalle jollakin tavalla. Ip-osoitteet voidaan olettaa kdyttdjan tuntemiksi.

Nimi: Vertaisverkkoversion luotettavuus

Tunnus: VT23

Prioriteetti: 2

Kuvaus: Ohjelman ei tarvitse voida toipua palvelimen vuorossa olevan jisenen kaatumisesta tai pelistd
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poistumisesta, mutta muiden pelaajien poistumiset ja virhetilanteet olisi hyvé voida hallita.

Nimi: Jakajan oikeellisuuden varmistaminen

Tunnus: VT24

Prioriteetti: 2

Kuvaus: Ohjelmassa on syyti varautua jotenkin siihen, ettd jakaja (tai muu pelaaja, jonka ohjelma on
vastuussa hallinnoinnista) on epérehellinen. Tédydellisti ratkaisua ei ole kuitenkaan tarkoitus tavoitella.

Ei-toiminnalliset kdyttédjavaatimukset (VE)

Nimi: 1. iteraatio

Tunnus: VE4

Prioriteetti: 1

Kuvaus: Ohjelman tdytyy toimia 1. iteraation médrityksen mukaisesti, jotta 2. iteraatiossa tehtavét
lisdykset voidaan tehdé. Itse pelin kulku ja toiminnallisuus on tarkoitus pitdd samanlaisena kuin
palvelin-asiakasversiossa.

Lahteet
[1] http://www.grandcasinohelsinki.fi/index.php/pelit/pelisanastoa/pokeri

[2] http://www.pokerlistings.fi/fixed-limit-texas-hold-em-saannot
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