Piirtiminen
Seuraava ohjelma piirtdd kaksi ympyraa:

FillColor 255, 0, O
FillCircle 100, 200, 50

FillColor 0, 50, 50
FillCircle 400, 300, 100

Ohjelman tulos néyttdd seuraavalta:

Komento Fi1l1lColor valitsee ympyrin véirin. Komennolle annetaan kolme lukua vililtd 0-255:
punaisen, vihreén ja sinisen vdrin maard. Naistd sekoituksena syntyy ympyrén lopullinen véri.

Ensimmadisessd ympyrissd punaisen méérd on 255 ja muiden vérien mééra on 0, mink& vuoksi
lopullisessa vérissd on vain punaista. Toisessa ympyradssd punaisen méérd on 0 ja vihredn ja sinisen
médrd on 50. Niinpd vérissa ei ole lainkaan punaista ja jonkin verran vihreéd ja sinisté.

Komento Fi11Circle piirtdd ympyrdn. Komennolle annetaan kolme lukua: keskipisteen x-
koordinaatti (etdisyys vasemmasta reunasta), keskipisteen y-koordinaatti (etiisyys yldreunasta) seka
sdde (ympyrin koko). Piirtoalueen leveys on 640 ja korkeus on 480.

Ensimmadisen ympyran keskipisteen x-koordinaatti on 100 ja y-koordinaatti on 200. Liséksi
ympyran sdde on 50. Vastaavasti toisen ympyrén keskipisteen x-koordinaatti on 400, y-koordinaatti
on 300 ja séde on 100.



Tehtava 1

Tee ohjelma, joka piirtdd lumiukon ympyrdiden avulla.

Lopputuloksen tulisi ndyttdd suunnilleen talti:

Tehtava 2

Piirrd jokin oma kuva. Voit halutessasi etsid muita piirtokomentoja komentolistasta...



Silmukka
Seuraava koodi piirtda riviin 10 ympyraa:
FillColor 255, 0, O

FillCircle 50, 100, 10
FillCircle 100, 100, 10
FillCircle 150, 100, 10
FillCircle 200, 100, 10
FillCircle 250, 100, 10
FillCircle 300, 100, 10
FillCircle 350, 100, 10
FillCircle 400, 100, 10
FillCircle 450, 100, 10
FillCircle 500, 100, 10

Koodin tuloksena on:

Koodi on sindnsi toimiva, mutta siind on huonona puolena, ettd jokaisen ympyrén piirtimiseen
tarvitaan erillinen komento. Mité jos haluaisit piirtdd 100 tai 1000 ympyraa?

Ratkaisu ongelmaan on kéyttda silmukkaa, jonka avulla voi toistaa saman koodin monta kertaa.
Seuraava koodi toimii samalla tavalla kuin dskeinen koodi:

FillColor 255, 0, O

For x = 50 To 500 Step 50
FillCircle x, 100, 10
Next x

Koodissa on kdytossd muuttuja nimeltd x, joka maarittdd ympyrin x-koordinaatin. Silmukka
tarkoittaa: x alkaa 50:sté, padttyy 500:aan ja joka vaiheessa x:n suuruus kasvaa 50:114.



Tehtava 3

Tee silmukkaa kéyttdvd ohjelma, joka piirtdd riviin 10 punaista palloa ja niiden alle riviin 10 sinisti
palloa:

Tehtava 4

Tee silmukkaa kiyttdva ohjelma, joka piirtdd 10 palloa vinoriville seuraavasti:




Sisdkkaiset silmukat

Silmukoita voi kayttdd my0s sisdkkéin. Seuraava koodi piirtdd ympyrdistd suorakulmion muotoisen
kuvion:

FillColor 255, 0, O
For x = 50 To 500 Step 50
For y = 50 To 250 Step 50
FillCircle x, vy, 10
Next vy
Next x

Koodin tulos on tillainen:

Ideana on, ettd ensimmadinen silmukka kdy ldpi x-koordinaatteja, ja jokaisen x-koordinaatin
kohdalla toinen silmukka kiy lapi y-koordinaatteja.



Tehtava 5

Tee koodi, joka piirtdd ympyroistd halutun kokoisen portaikon silmukoiden avulla seuraavaan
tapaan:

Tehtava 6

Tee koodi, joka piirtdd ympyroistd kuusen silmukoiden avulla. Ensimmaiselld rivilld on 1 ympyra,
toisella 3 ympyrdd, kolmannella 5 jne. Kuusen kokoa tdytyy pystyd muuttamaan helposti. Piirrd
myo6s kuuseen kanta, joka on eri vérinen.

Esimerkiksi kokoa 5 oleva kuusi on seuraava:




