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Peli perustuu kirjaan “Herra Tiikeri villiintyy”, jonka on kirjoittanut ja kuvittanut Peter Brown.

VALITSE YLALAIDASTA TAUSTAKUVA @ PELIIN. PELI ALKAA
KAUPUNGISTA.

PELISSA ON KOLME NAYTTAMOA. VALITSE OIKEASTA LAIDASTA 0
-PAINIKKEELLA UUSI NAYTTAMO JA VALITSE SILLEKIN JOKIN KAUPUNKIKUVA.
LISAA KOLMASKIN NAYTTAMO, JOLLA ON TAUSTAKUVANA LUONTOKUVA.

KLIKKAA 1. NAYTTAMOA. TEHDAAN SINNE VAIN VAHAN VILLI KISSA.

JOS KISSAA TOKATAAN SORMELLA, SE VAIN KAVELEE JA POMPPAA VAHAN.
ETSI SEURAAVAT PALIKAT VARIN AVULLA, RAAHAA NE ALAS VALKOISELLE
ALUEELLE JA LOKSAUTA NE YHTEEN.
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LAITA KISSA KAVELEMAAN 12 ASKELTA (MUUTA NUMEROA SITA
KLIKKAAMALLA) JA HYPPAAMAAN VAIN 1 VERRAN.
TESTAA OHJELMAA TOKKAAMALLA KISSAA.

HYPYN JALKEEN KISSA ON VALMIS OLEMAAN VILLIMPI. LISAA EDELLISTEN
LOPPUUN SEURAAVANLAINEN PALIKKA, JOSSA ON 2. NAYTTAMON KUVA.
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Ohjelman on kirjan pohjalta luonut Linkki (HY).
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8) NYT KISSA VOI TOKATESSA HYPATA KAKSOISHYPYN. LAITA ENSIMMAISEKSI
HYPYKSI VAIKKA 6 JA TOISEKSI 2.
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9) HYPPYJEN LISAKSI SE VOISI TOISESSA KOMENTORYKELMASSA HEITTAA
VOLTIN JA SANOA SITTEN “MURR"”. AANITA MIKROFONILLA OMA AANI.
KOKONAISEN VOLTIN SAA, KUN PYORAHTAA 12 VERRAN.
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10) TESTAA JALLEEN TOKKAAMALLA KISSAA SORMELLA.

11) AANEN JALKEEN LAITA VIELA VAIHTO KOLMANTEEN NAYTTAMOON.
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12) LUONNOSSA KISSA VOI JUOSTA IKUISESTI HETI SIITA LAHTIEN, KUN SE SINNE
SAAPUU.

13) JUOKSEMISEN LISAKSI SE OSAA VARMASTI YHA MYOS POMPPIA. TEHDAAN
NIIN, ETTA SE POMPPAA AINA, KUN SITA TOKATAAN.

g

14) VOIT TEHDA KISSASTA NOPEAMMAN, KUN PAINAT SEURAAVAN JUOKSEVAN

HAHMON NUOLTA JA VALITSET ENEMMAN VAUHTIVIIVOJA SISALTAVAN
VAIHTOEHDON.

15) PALAA NYT ENSIMMAISELLE NAYTTAMOLLE JA KOKEILE TEKEMAASI PELIA.
NAYTTAMOIDEN PITAISI VAIHTUA AINA KUNKIN LIIKESARJAN PAATTEEKSI.

Ohjelman on kirjan pohjalta luonut Linkki (HY).



