Kasvava tipu (1)
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http://scratch.mit.edu
http://scratch.mit.edu

Vaihda kieli suomeksi:
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Tell Your Story with Scratch!

{ Etsi taalta:
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Luo uusi projekti:

f{ Klikkaa “Luo” -painikkeesta } \

o0 e % Scratch§- Injagine, Program, & X + v

Liity Scratchiin  Kirjaudu siséisn

# Scratch on maailman suurin lasten iimainen koodausyhteisd. Tuellasi on merkitysts. @

Tell Your Story with Scratch!

Komentopalikoiden haku

Poista projektista kissa:

Esiintymislava
Hahmo  Hahmot e x 0 Ty o
Koko 100

{ Klikkaa roskakoria.
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Valitse tipu, tai jokin muu kiva hahmo:

Klikkaa tastad ja
valitse jokin
hahmo.
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Etsi taman ohjeen sivulla 1 annetut komentopalikat:
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Korjaa “liiku 10 askelta” ~-komennon luku:

Kirjoita tahdn
luku 20.

liiku @ .l
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Kokeilua

Selvita mita “liiku 20 askelta” -komento tekee:

f Yhdista nama palikat
ja paina sivun
ylalaidan lippu-ikonia.

Tai kaksoisklikkaa
komentoa.

=

litku @ askelta

Kokeile samalla tavalla myos mitda muut palikat tekevat.

Jos jokin ei tee mitaan, mieti komennon perusteella mita se
saattaisi tehda, kun se aktivoituu kesken ohjelman
suorituksen.
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HYPPAA NAIDEN OHI, JOS TEIT VASTAAVAT JO KIMPOAVAN PALLON KANSSA.

| Yhdistamis-irrotusharjoitukset

Tee seuraava yhdistelma:

liiku @ askelta
kasvata kokoa arvolla @

Veda irti alempi violetti palikka:

=

Lopputulos-
Koita irrottaa E:>
kasvatakokoaarvolla@ Valn tama
kasvata kokoa arvolla @
Yhdista palikat uudelleen:
kasvata kokoa arvolla ()
Veda irti ylempi sininen palikka:
Lopputulos:

liiku @ askelta

kasvata kokoa arvolla @

Koita irrottaa

vain tama. [:>
kasvata kokoa arvolla o
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Kasvava tipu - kokeellinen ratkaisu

Selvita mita tama koodi tekee, kun klikkaat ™ :
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liku (EZ) asketta

kasvata kokoa arvolla m

e

Selvitd mita tama hieman muokattu koodi tekee:

/

\

liiku @ askelta

kasvata kokoa arvolla @

-

Testaa onko valia laittaako “aseta koko arvoon 100%” -
komennon toistosilmukan sisadn vai ulkopuolelle?
Miksi on, tai ei ole?

/

J

liku () asketta Onko jompikumpi
parempi, vai
molemmat yhta
hyvia?

.
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Testaa onko vadlia laittaako “sano Hei!” -komennon
toistosilmukan sisaan vai ulkopuolelle?
Miksi on, tai ei ole?

-~

oo . [ )

jompikumpi
parempi, vai
e s ok (10 ) molemmat
yhta hyvia?

tiku (@) askeita liku (@) asketta
_ -h

kasvata kokoa arvolla m

Saatko nyt tipun tekemaan kolmea asiaa yhta aikaa:
kavelemaan, kasvamaan ja puhumaan? Minka komentojen
kuuluu olla ennen toistosilmukkaa ja minka sen sisalla?
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