Kimpoileva pallo (1)

Scratchin avaaminen

Tehtdvasi on etsia vieressa
nakyvat komentopalikat ja
niitd kayttden yrittaa ohjel-
moida ympariinsa kimpoi-
leva pallo.

[1 Avaa selaimessa osoite scratch.mit.edu tai kirjoita selai-
mesi hakukenttdan “scratch” ja avaa Scratch sita kautta.

[1 Jos sivu on englanniksi, rullaa sen alalaitaan ja valitse

“suomi’.

[1 Valitse sivun ylalaidasta “Luo”.
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Komentopalikoiden haku

[ ] Naet oikealla alhaalla oranssin kissan, poista se klikkaa-
malla sen paalld nakyvaa sinista roskakori-ikonia.

[1 Klikkaa oikean alakulman sinista “kissa +" -ikonia ja va-
litse jokin kiva pallohahmo.

[ ] Etsi ensimmaisen ohjesivun kuvan komentopalikat va-
semman laidan erivarisista kategorioista ja siirra ne [0ydettyasi
hahmon harmaalle ohjelmointialueelle.

[1 Korjaa -palikkaan oikea luku, eli 60.

Pallon kimpoilu

[ 1 Kokeilua

[ Aseta ¥ _palikan alle yksi (tai kaksi) sinista ko-
mentopalikkaa. Kokeile oikealla ylhaalla nakyvaa vihreaa lippua
klikkaamalla mitd komento tai komennot tekevit.

[] Kokeile myds muita palikoita ja selvitd mita mikin tekee.

[1 Palikoiden yhdistamiset ja irroitukset

[] Jos keltaisen palikan alla ei ole nyt kahta sinista komentopalik-
kaa, lisaa niita kunnes komentopalikoita on kaksi.

[] Selvita miten kay, jos yritat vetdd komentopalikoista alemman
irti tai jos yritat vetad komentopalikoista ylemman irti.

[1 Selvitd miten saat sinisista komentopalikoista ylemman irti niin,
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ettd alempi jaa lopuksi keltaisen palikan alle.
[ 1 Keksitkd miten saat pallon kimpoilemaan? Voit kokeilla
myos:
[J Voiko komentopalikoita laittaa -palikan alle (ei siis sisaan)?

[] Pohdintatehtava: Miksi vastaus edelliseen kysymykseen on mita on?

[] Jos ikuisesti-silmukan sisalla on ja
, onko valia missa jarjestyksessa ne ovat? Kokeile.

[ Onko pallon kimpoilun kannalta valia laittaako
-komennon ikuisesti silmukan sis3an vai ennen sita?

[] Keksitkdé miten saat pallon kimpoilemaan ympariinsa? Tavoittee-
si on kayttaa jokaista kuvassa annettua komentoa kerran ilman,
ettd kaytat ylimaaraisia komentopalikoita.
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