Kimpoileva pallo (1)
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Scratchin avaaminen
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http://scratch.mit.edu
http://scratch.mit.edu

Vaihda kieli suomeksi:
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Tell Your Story with Scratch!
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Luo uusi projekti:

f{ Klikkaa “Luo” -painikkeesta } \

o0 e % Scratch§- Injagine, Program, & X + v

Liity Scratchiin  Kirjaudu siséisn

# Scratch on maailman suurin lasten iimainen koodausyhteisd. Tuellasi on merkitysts. @

Tell Your Story with Scratch!

Komentopalikoiden haku

Poista projektista kissa:

Esiintymislava
Hahmo  Hahmot e x 0 Ty o
Koko 100

{ Klikkaa roskakoria.
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Valitse pallohahmo:

Klikkaa tasta
ja valitse

pallohahmo.
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Etsi tamadn ohjeen sivulla 1 annetut komentopalikat:
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Korjaa “osoita suuntaan” -komennon luku:

S (03 Kirjoita tahan
luku 60.
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Kokeilua

Selvita mita “liiku 10 askelta” -komento tekee:

f Yhdista nama palikat
ja painayldlaidan
lippu-ikonia.

Tai kaksoisklikkaa
komentoa.

e

Kokeile samalla tavalla myos mitda muut palikat tekevat.

Jos jokin ei tee mitaan, mieti komennon perusteella mita se
saattaisi tehda, kun se aktivoituu kesken ohjelman
suorituksen.
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| Yhdistamis-irrotusharjoitukset
Tee seuraava yhdistelma:
liiku @ askelta
o Lopputulos:
Koita irrottaa PP
vain tama. E:> o
osota suuntsan ()
Lopputulos
Koita irrottaa } E:>
vain tama.
osoita ntsan@
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Pallon kimpoilu - kokeellinen ratkaisu

Miksi voi, tai ei voi?

Testaa voiko “ikuisesti” -palikan alle laittaa komentoja?
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Testaa onko jarjestykselld valia tassa tapauksessa:
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liiku @ askelta

kimpoa reunasta

r
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Onko jompikumpi
parempi, vai
molemmat yhta
hyvat?

Testaa onko jarjestyksella valia tassa tapauksessa:

/

kimpoa reunasta

N

Onko jompikumpi
parempi, vai
molemmat yhta
hyvat?
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Saatko nyt pallon kimpoilemaan pitkin esiintymislavaa?
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