Kompastuva dino (1)

(£

F kaanny C* G astetta
Tehtédvisi on etsid
vieressd nakyvit
pmp—— 200 X% o komentopalikat ja
niitd kiyttden
yrittdd ohjelmoida
dino, joka kévelee
osot sntzen ) ja tekee voltin, tai

tekee kuperkeikan.

o (e IR s v

Scratchin avaaminen

Avaa Scratch:

/[ Kirjoita tahdn scratch.mit.edu } \

@ ® < 2] ﬂMgle.com/?clienl:safari ¢ ] a ‘_'_

Gmail Kuvahaku HH

Google : |
Tai googleta
. ~=T il

Google-haku Kokeilen onneani S c ratc h

Googlen versiot: svenska
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http://scratch.mit.edu
http://scratch.mit.edu

Vaihda kieli suomeksi:

-
CHEB o e b e Qe
[ —— "

Tell Your Story with Scratch!

{ Etsi taalta:
N suomi
R e e e e e "‘L

J

Luo uusi projekti:

f{ Klikkaa “Luo” -painikkeesta } \

o0 e % Scratch§- Injagine, Program, & X + v

Liity Scratchiin  Kirjaudu siséisn

# Scratch on maailman suurin lasten iimainen koodausyhteisd. Tuellasi on merkitysts. @

Tell Your Story with Scratch!

Komentopalikoiden haku

Poista projektista kissa:

Esiintymislava
Hahmo  Hahmot e x 0 Ty o
Koko 100

{ Klikkaa roskakoria.

- /
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Valitse dino, tai jokin muu kiva hahmo:

‘

Klikkaa tastad ja
valitse jokin

hahmo.
T —, J

Etsi taman ohjeen sivulla 1 annetut komentopalikat:

/' [ NON J Scratch - Imagine, Program, S X = v \\

Lilty Scratchiin  Kirjaudu sisa&n

= Ko
°
Liike [:
@ ‘CmmimE==d
Ulkonéké o m ‘
v ] e
o - sy - €D

Tapahtumat

Etsi «taalta,
veda tanne—

Etsi palikka varin perusteella

Korjaa “mene sijaintiin x: ...” -komentoon luvut:

- Kirjoita naihin
mene sijaintiin x: @ y: o % |uvut —ZOOJa 0.
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Korjaa “sano ...” -komentoon hyva karjaisu:

Kirjoita jokin
( < hyva teksti.

Korjaa “toista 10 kertaa” ~-komennon luku:

Apu—
ﬁ\>%>m::::::{Khjohaluvuksi24} ::)

-
(9

L
A 4

Kokeilua

Selvitd mita “kaanny 15 astetta” ~-komento tekee:

K Yhdista nama palikat
ja paina sivun
ylalaidan lippu-ikonia.

Tai kaksoisklikkaa
komentoa.

\_

Kokeile samalla tavalla myds mitda muut palikat tekevat.

Jos jokin ei tee mitadn, mieti komennon perusteella mita se
saattaisi tehda, kun se aktivoituu kesken ohjelman
suorituksen.

/
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HYPPAA NAIDEN OHI, JOS TEIT VASTAAVAT JO KIMPOAVAN PALLON TAI KASVAVAN TIPUN KANSSA.

| Yhdistamis-irrotusharjoitukset

Creative commons BY-NC-SA

Tee seuraava yhdistelma:

kaanny O G astetta
lisaa x:n arvoon @

Veda irti alempi sininen palikka:

lisaa x:n arvoon @ Valn tama.

[ s Koitairrottaa E:>

Lopputulos:

Yhdista palikat uudelleen:

kaanny C4 @ astetta

lisaa x:n arvoon @

[

Veda irti ylempi sininen palikka:

Koita irrottaa

Cels B vain tama. E:> .
liséa x:n arvoon 0 lisa x:n arvoon (I

Lopputulos:
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Kompastuva dino - kokeellinen ratkaisu

Selvita mita tama koodi tekee, kun klikkaat ™ :

- N

lisda x:n arvoon 0

N /

Enta miten suoritus muuttuu, jos teetkin seuraavasti?
Miksi suoritus muuttuu?

/

\

lisaa x:n arvoon o
mene sijaintiin x: @ y: o

o J

Kokeile seuraavaksi alla olevia eri vaihtoehtoja. Mitka
komennot haluat nyt toistosilmukan sisdaan tehdaksesi
voltin? Miksi?

K

vai

N\
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Dinon miniaskel ja voltti

Edellisten tehtavien perusteella mita komentoja ei kannata
laittaa toistosilmukan sisdaan vaan kenties ennen sita?
Ndiden komentojen tehtava onkin oikeastaan hoitaa
alkuvalmistelut ennen miniaskelta ja volttia.

Jos haluat dinon tekevan voltin, minka komennon haluat
laittaa toistosilmukan sisaan?

Jos haluat ennen volttia, etta dino ottaa miniaskeleen
eteenpdin, minne laitat “lisaa x:n arvoon 10” -komennon?

Missa on mielestasi paras paikka sanoa “Raaaaaarrrrr!!”?

Dinon kuperkeikka

Koita muokata koodia niin, etta dino liikkuu eteenpain ja
pyorahtaa yhta aikaa. Nyt kuperkeikkaa tehdessaan dino
saa lilkkua eteenpain pidemman matkan.
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