Tahtisadetikku

Tassa  projektissa  ani-
moidaan  tadhtisadetikku,
tai esimerkiksi kipinoiva
taikasauva. Tikku seuraa
kayttdjan hiiriosoitinta
ja kipinoi samalla. Malli-
projekti  Tahtisadetikku,
tekijana Cherubi-chan.

[ Piirra tai valitse hahmo (@), jota pelaaja ohjaa.

[ 1 Anna hahmolle roolinimeksi " Tikku™ tai jokin muu sopiva
nimi. Nimen voi antaa hahmon ominaisuuksissa, jotka
nakyvat pelialueen alla (hahmon ollessa valittuna).

[J] Muuta hahmosi sopivan kokoiseksi. Koon voi asettaa hah-
mon ominaisuuksista. Se on alunperin 100, mutta asetta-
malla kooksi esim. 50 hahmosta saa puolet pienemman.

[ 1 Laita tikku lilkkkumaan hiiren mukana:

[1 Raahaa koodialueelle N -palikka, johon kiinnitet-
ty koodi tullaan suorittamaan, kun ohjelma kaynnistetdan pai-
namalla vihreaa lippua.
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[] Ohjelman alkaessa lisaa tikulle palikka
. Vaihda satunnaisen sijainnin tilalle hiiren osoitin.

[] Ymparoi edellinen palikka -silmukalla, jotta tikku liikkuu
aina hiiren mukana.

[1 Piirra tai valitse hahmo, joka on tikusta ilmestyva kipina.

[] Luo kipinavarasto:

[ ] Muuta hahmo ohjelman alussa hyvin pieneksi aseta koko arvoon
10 -komennolla. (Laita tdma komento kiinni F
-palikkaan.)

[] Piilota alkuperdinen hahmo koon muuttamisen jalkeen.

[J Anna hahmolle komennot ja
. Talloin alkuperainen hahmo on ikaankuin
pelaajan mukana kulkeva 'piilovarasto’, joka voi luoda animaa-
tioon kopioita.

(] Ymparoi kaksi viimeisinta komentoa -silmukalla.

[1 Ohjelmoi yksittaiset kipinat:

[J Anna tehdyille klooneille seuraava ohjeistus:
ja nayta.

[J Jos kipinat ilmestyvat nyt vaaraan kohtaan tikkua, siirry muok-
kaamaan tikun piirrustusta. Siirra tikkua piirtoalueella niin, etta
piirtoalueen keskikohtaa ilmaiseva ympyra on siind kohdassa tik-
kua mista haluat kipinoiden ilmestyvan.

[] Jotta kloonit ilmestyisivat vahan satunnaisiin paikkoihin tikun
ymparille, anna niille seuraavat komennot:

ja
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[] Asetetaan kloonit esimerkiksi pyérimaan ja kasvamaan:
ja kasvata kokoa arvolla 1.

[] Toistosilmukan jalkeen

[J Piirra tai valitse peliin sopiva tausta (©). Taustan valin-
nan ikoni loytyy selaimen oikeasta alakulmasta.

[] Laitetaan tausta tummumaan illan pimentyessa:
[J Avaa taustan/esiintymislavan koodit.

[] Aseta M _palikan alle lisa3 viri tehostetta arvolla
25 -komento.

[ 1 Muokkaa edellistd komentoa niin, ettd vaihdat varitehosteen
kirkkaustehosteeksi ja luvun -2:ksi. Kun muutos on negatiivi-
nen, kuva ei kirkastu vaan pimeneekin.

[J Yhden pimenemisen jalkeen

[1 Ympyroi edelliset kaksi palikkaa -palikalla, jotta
tummuminen jatkuu pitempaan. Parempi toistojen maara on 40,
eli muokkaa lukua.
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