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Alkuperaiset tekijat (2016): Jenna Tuominen ja Aino Haavisto

Geometrinen aurinkokunta

Kuvaus:

Aurinkokunnassa planeetat
kiertavat aurinkoa ja ilmoittavat
térmayksista omilla tavoillaan.
Taman aurinkokunnan planeetat
Krits! ' eivat ole tavanomaisilla
Ka-puum! ellipsiradoilla vaan neli6-, kolmio- ja
Tormays! | ympyraradoilla.

Lisaksi aurinkokunnassa seikkailee
pelaajan ohjaama avaruusalus tai
komeetta.

1. Luo kiertolainen, joka tulee kiertdamaan nelidrataa. Aseta se aluksi neliGradan vasempaan
ylakulmaan ja osoittamaan oikealle. Jotta rata piirtyisi natisti, pyyhi aluksi ja ota kyna ylés
“paperista” ennen alkupaikkaan siirtymista. Aseta kyna alas, kun alkuvalmistelut on tehty.
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2. Neliéta piirtdessa sivun piirto ja kulman kdannds suoritetaan nelja kertaa perakkain. Jotta sivu
piirtyisi hitaammin toistetaan liikkumista monta kertaa. Koska kiertolainen ei pysahdy
ensimmaisen kierroksen jalkeen laitetaan nelidkierros viela ikuisesti -silmukan sisadan.
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3. Luo kaksi uutta kiertolaista. Lisaa yksi kiertolainen kolmioradalle ja toinen ympyraradalle.
Mita useampaan toistoon liikkkuminen on jaettu, sita hitaampi kiertolainen on.
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4. Lisaa kiertolaisille sopivat variaatiot tormayksista. Vaihda eri kiertolaisille niille sopivat
kosketustestit ja vaihda halutessasi puhekuplan tekstia.

f

odota kunnes koskettaako Maapallo ? tai koskettaako Asteroidi ? tai koskettaako Avaruusalus ?

15
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5. Lisaa aurinko:
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6. Lisda pelaajan alus seuraamaan hiirta ja tormailemaan:
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vaihda asusteeksi spaceship-a
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odota kunnes koskettaako Maapallo ? tai koskettaako Satunus ? tai koskettaako Asteroidi ?
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