http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali > Scratch > Verkkopyydystys

Materiaali on lisensoitu Creative Commons BY-NC-SA-lisenssilla, eli materiaalin levittdminen ja
muokkaaminen on sallittu, kunhan tekijéiden nimet sailyvat mukana ja jatkoversiot julkaistaan
samalla lisenssilla. Kaupallinen kaytto kielletty.

Alkuperéinen tekija (2016): Jenna Tuominen

Verkkopyydystys

-y o Kuvaus:

Pelaaja tahtaa rastilla ja
klikkaamalla heittaa verkon kohti
varasta. Verkko lentda kaaressa
annetun vauhdin mukaisesti ja
painovoimaa noudattaen (nopeus
alaspain kasvaa heiton edetessa).

Varkaan jdddessa kiinni se ilmoittaa
pakomatkansa keston ja lahtee
uudelleen pakoon.

1. Luo tahtainhahmo. Ohjelmoi tahtain seuraamaan hiirta ja lahettamaan viestin, kun pelaaja
haluaa lahettaa verkon. Alussa aseta peli odottamaan kunnes hiiren nappi ei ole painettu, jotta
pelin kaynnistys hiirelld ei kaynnistd ensimmaista heittoa.
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2. Luo verkkohahmo. Maarittele verkon alkupaikka ja heiton vauhti sen mukaan miten kaukana
tahtain oli. Aseta verkko my®s heiton paatteeksi leimaamaan paikkansa ja siitymaan taas

alkupaikkaansa.
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3. Maarittele heittorata.
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4. Luo varashahmo. Ohjelmoi varas poukkoilemaan laidassa ja ilmoittamaan pakomatkansa

keston.
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