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Tekstipohjaista
ohjelmointia selaimella

TyOpajassa perehdytdan ohjelmoinnin opettamiseen kevyesti,
IIman asennuksia ja kirjautumisia. Tarjotut tyokalut (mm.
EppaBasic) ja harjoitukset on taatusti helppo ottaa tunnilla
kayttoon. Paja sopil ohjelmoinnin perusteet osaaville
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Linkki — Tietojenkasittelytieteen
resurssikeskus

Kerhoja ja leireja lapsille
Koululuokille vierailuja
tietojenkasittelytieteen
laitokselle

Lukio-opintoja: MOOC:it ja
dynamiitit
Taydennyskoulutusta, tukea
ja materiaaleja opettajille

Tapahtumia ja tietoja
suurelle yleisolle

Kuvaaja: Arto Wikla
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EppaBasic

Opetuskayttodn suunniteltu ohjelmointikieli
Ohjelmia kirjoitetaan ja suoritetaan selaimessa

Tietokoneille el tarvitse asentaa mitaan

Ohjelmansa osoitteen voi jakaa, esim

Dokumentaatio samassa ikkunassa


http://www.eppabasic.fi/
http://eppabasic.fi/#B3X9H6

EPPRERSIC prmes usi

korkeus = canvasHeight()
leveys = canvaskidth()

X = Rnd(®, leveys)
y = Rnd{®, korkeus)

xl1 =8

vl = korkeus
¥2 = leveys/Z
y2 =@

®3 = leveys
¥3 = korkeus

lasic Runtime - Mozilla Firefox

i':ppal'ja ic.fi

—

rawscreen()

oo

Jaa koodi

Suomi

Komennot

A

Abs
Asc

ClearScreen

FillCircle
FillColor
FillRect

Etusivu




Pomppiva pallo

Matematiikka:
Koordinaatisto
Putoamiskiihtyvyys
Paraabel

Ohjelmointi:
Muuttujat
Silmukat

Ehtolauseet



EppaBasic-koordinaatisto




Pallon plirtaminen lahtopaikkaan

DIM x = 58 ' pallo
DIM y = 58 ' p :
DIM r = 38 " pallon sdde

o

FillColor(255, 255, 255) ' p
FillCircle{x, y, r)
DrawScreen()




Pallon litkuttaminen x-suunnassa

[

DIM
DIM
DIM
DIM
DIM

L fa

o= O LA B

FillColor(255, 255,

DO
X b4 vX
¥ ¥ vY
FillCircle{(x, y, r)
DrawScreen()

LOOP
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Edellisen pallon poistaminen

[y

DIM
DIM
DIM
DIM
DIM

L

=] O LN B

FillColor{255, 255,

Do
ClearScreen()
x = x + vX
y =y + vY
FillCircle{x, y, r)
DrawScreen()




Putoamiskiihtyvyys

=1

DIM
DIM
DIM
DIM
DIM
DIM

L

AL B =%

FillColor{255,

DO

11

ClearScreen()

X = x + vX

y =y +vY

vy = vy + a¥Y
FillCircle(x, y, r)
DrawScreen()




Alareunasta pomppaaminen

=1

DIM
DIM
DIM
DIM
DIM _
DIM aY 8.2 rR11AT
DIM maxy canvasHei

[N L |

=] O LN B

FillColor{255, 255, 255) ' piirtovd
Do

ClearScreen()
X =X vX

VY \ vy

u alareunasta

end if

FillCircle(x, y, r)
DrawScreen()
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Reunasta pomppaaminen

FillColor{255, 255, 255) ' piirtovidriksi

Do
ClearScreen()
x=x + vX
=y + vy
vy + a¥

r

> maxy then pomppu
= max¥
v = -vY*B.85

1;

if x > canvasWidth{)-r then
vX = -vX
end if

FillCircle{x, y, r)
DrawScreen()

e el al=IF Tl alrk= t-'|
WL r L=R F R F [* |

ro P . — — .
pomppu olkeasta reunasta



http://eppabasic.fi/#D5MRNL

Laajennusideoita

Pallo kimpoaa myds vasemmasta reunasta

Kun hyppykorkeus on riittavan alhainen, pallo el
enaa lilkku y-suunnassa

Pallo vaihtaa varia

Monta palloa
Uusien pallojen luominen hiirella klikkaamalla



Ohjelmoitaessa kaytettavaa
matematiikkaa

Trigonometria
Asteet/radiaanit
Totuusarvot

Logiikka

Tilastotiede
Todennakoisyyslaskenta

Mita muuta?



Materiaalia

EppaBasic-opas
Linkin materiaalisivulla EppaBasic-tenhtavia

Samalla sivulla myds paljon muuta
ohjelmointimateriaalia

Scratch / Snap!
MIT Applnventor
Python

Java

HTML & CSS


http://pllk.kapsi.fi/eb/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali

