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Mita Linkki tekee?

« Kerhoja ja leireja lapsille

* Virtuaalikerho

« Koululuokille vierailuja
Tietojenkasittelytieteen laitokselle

« Lukio-opintoja: MOOC:t ja
dynamiitit

« Taydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

« Tapahtumia ja tietoa suurelle

yleisolle I
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Taman tapahtuman
materiaalit

Kaikki Linkki-keskuksen materiaalit, myos nama kalvot

http://linkki.cs.helsinki.fi
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Mita hyotya ohjelmoinnista
on itse kullekin?

* Ohjelmoinnillinen ajattelu

 TVT-taidot

* Yhteistyotaidot

« Motivaatio tehda itse ja nahda tyon tulokset
« Paasee heti itse tekemaan

» Voi jakaa projektin kaverien kanssa

« Kuten kasitoissa, ohjelmoiden voi tehda itselle hyodyllisia
leluja ja tyokaluja
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Tyokaluja alakouluikaisille

kun painetaan vililyonti

*kompastus®* Hups!

360 kertaa

ajattele

kadnny ») @ astetta
2

e CS Unplugged
http://csunplugged.com/

* Scratchdr (iOS 7.0, Android 4.2)
http://www.scratchjr.org

* Scratch
https://scratch.mit.edu/

http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
 Googlen CS First
http://www.cs-first.com/

e Snap!
https://snap.berkeley.edu/

=) Bl Gl Missékdhanchiiricon? o sekunnin ajan

ikuisesti

odota 71 sekuntia

‘ osoita hahmoa hiiren-oscitin | kohti

liiku @) askelta
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Ohjelmoinnin syvempaan

harjoitteluun

 EppaBasic
http://eppabasic.fi/
 Logo

http://turtleacademy.com
« Applnventor
http://appinventor.mit.edu/
 TouchDevelop
https://www.touchdevelop.com/
* HY:n ja Aallon MOOC:it
http://mooc.fi/
« MOOC-kursseja opettajille
http://koodiaapinen.fi/
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Leiripaivan ohjelmaehdotus

klo 9.00 Aamupalaveri

klo 9.30 Leiri alkaa, pelailua ja leikkeja (maanantaina leirisaannot)
klo 10.00 Ohjelmointia

klo 10.45 Tauko

klo 11.00 Ohjelmointi jatkuu

klo 11.45 Ruokailu ja tauko

klo 12.45 Ryhmaytysleikkeja ja ohjelmointi jatkuu

klo 13.45 Tauko

klo 14.00 Ohjelmointi jatkuu

klo 15.00 Leiripaiva loppuu, loppupalaveri

-> n. 3 tuntia ohjelmointia/paiva, tehdaan yksi uusi peli joka paiva

Viimeisena paivana voidaan pitaa demotilaisuus vanhemmille, jolloin
viimeinen paiva kannattaa varata muiden pelien viimeistelylle
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e Kerailypeli:

https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/

kerailypeli.html
* Luistelupeli:

https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/lapsiohjeet/I

uistelupeli/luistelupel

i.pdf

* Lentelypeli:

https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/

Lentelypeli.html
e Kalastuspeli:

https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/lapsiohjeet/

kalastuspeli/kalastus

peli.pdf

* Asteroidipuolustus:

https://www.cs.helsin

ki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/

Avaruusammuskelu.

html

 Lisaa oh{eita:

» “Opettajanohjeita” yms.
» Rasti-ruutuun -ohjeita
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Scratch-leirivilikon ohjelmaehdotus

(tassa on jo todennakaoisesti enemman kuin leirilla ehtii tehda)

kun painetaan vililyénti

FIELL G [ *kompastus* Hups!

toista € kertaa

 kanny ) @ astetta
4

muuta y:n arvoa @

=3

kun klikataan

ajattele e nnimd &P sekunnin ajan

osoita hahmoa hiiren‘osoitin | kohti

liiku @) askelta
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kun painetaan vililyénti

EIET{ G *kompastus* Hups!

toista €D kertaa

scratch.mit.edu i @ s

muuta y:n arvoa @

kun klikataan
ajattele e &P sekunnin ajan
ikuisesti

osoita hahmoa hiiren‘osoitin | kohti

liiku @) askelta
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Ohjelmoidaan LEGO-roboaoilla

e LeJOS - Java-ohjelmointia LEGO-roboteilla

o vaatii robotin “kayttojarjestelman” (firmware)
uudelleenasennuksen

o omalla koneella Eclipse, leJOS-paketti ja -plugin seka Bluetooth
o Windows, MAC, Linux

o Linkilta saa lainaan valmiiksi asennettuja roboja

e |LEGOn oma graafinen ohjelmointikieli NXT-G

o ohjelmointiymparisto pitaa asentaa mukana tulevalta levylta
o Windows, MAC

e myos esim. Python, C, ... (eri alustoille)

HELSINGIN YLIOPISTO
HELSINGFORS UNIVERSITET

UNIVERSITY OF HELSINKI Matemaattis-luonnontieteellinen tiedekunta Linkki 24-25.3.2017



Ohjelmoidaan LEGO-roboaoilla

= PelokasRobo.java x
package pelokas;

import lejos.nxt.Button;
import lejos.nxt.LCD;
H - q q ~ ~ 7 import lejos.nxt.SoundSensor;
Kerrotaan mita robotin osia kaytetaan § o i weter
import lejos.nxt.SensorPort;
import lejos.util.Delay;

public class PelokasRobo {

It*t

* @param args|

2]

public static void main(String[] args) {
LCD.clear();
SoundSensor ls = new SoundSensor(SensorPort.S2);
int readout = ls.readvalue():

Motor.A.setSpeed(200);

Alustellaan asioita Motor .6, setspeed(200);

System.out.println("Matkaan!");
Delay.msDelay(1660);
LCD.clear();

while(readout > -100 ) {

Luetaan aanenvoimakkuus readout = 1s.readvalue();
System.out.println("Melutaso: + readout);
ja tulostetaan se naytolle Lf (Button. ESCAPE. 1sDoun()) (
readout = -160;
s » }
else if (readout < 508) {
JOS On hIIJaISta"' e Motor.A.setSpeed(200);
Motor.B.setSpeed(208);
liikutaan eteenpain P fotecnsetsiends
Motor.B.forward();
...muuten P ) e
Motor.A.setSpeed(1000);
Motor.B.setSpeed(1000);
. Motor.A.backward();
peruutetaan ja Motor .B.backward()
> Delay.msDelay(500);
Motor.A.backward();

kéénnytéén Motor.B.forward();

Delay.msDelay(500);
3

1
Motor.A.stop();

Pysaytetaan robotti ja oo n stont)

LCD.clear();

Iopetetaan Ohjelma System.out.println("Paina nappia lopettaaksesi chjelman.");

Delay.msDelay(500);
Button.waitForAnyPress();
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Applnventor-leiri

* Virtuaalilemmikkileiri

https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/leirit/2014/virtuaalilemmikkitehdas/Virtuaalilemmikki.html

* Minipelikokoelma yms. materiaalia

http://linkki.cs.helsinki.fi/en/content/appinventor-materiaali

Seuraavilla kalvoilla lisaa Applnventorista (kalvot Jenna
Tuomisen kasialaa)
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Lapsille ja nuorille suunnattu visuaalinen
ohjelmointiymparisto mobiilisovellusten tekoon

Sis. ohjelman ulkonaon suunnittelun

'ohjelmOthikieli on englanti

Tunmstautummen tapahtuu Google tunnuksella'f"

(emm GAFE) . ‘
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Yhdlst lappari ja Android-laite samaan langattomaan
. Verkkoon

Lu_o Sovellukseen tehtava kuva, esim. osoitteessa
-».;v]scratch.mit.edu

:‘-KlI‘J audu sivustolle appinventor.mit.edu: e

7'*'. ' "Lataa Androld laltteelle MIT AI2 Companlon

i f_'"ﬂ,Testaa pI'OJ ektla


http://scratch.mit.edu
http://appinventor.mit.edu

e‘\‘.;JOslaitteet on yhdistetty Wi-Fi:lla

Vali’tse ‘Connect’ > ‘Al Companion’

Projects v

Screenl «

Viewer

~Di

Ch

Connectv  Build v

Emulator

uSB

Reset Connection

Hard Reset

Help ~

reen

s in Viewer

Ablet size.

Skannaa (scan) annettu QR—koodl An_dr()ld- .
.__:4»e_}iif.fl.laltteen MIT A12 Compamon 'OhJ el}-alla ,




1] os yhteys ei katkea, pdivittyy testiohjelma Android-
 laitteella automaattisesti

~ Jos testiohjelma ei vaikuta piivittyvin:

-y Siirra jotain ‘Designer’ -puolella, jos nikyma ei

~ Android-laitteella paivity:

- Valitse ‘Connect’ > ‘Reset Connection’ seka sammuta

~Android-laitteen testiohjelma (sulkeminen ei riitd)

~ Yhdistilaitepari uudelleen



Vahtse ‘Build’ > ‘App ( provide QR code for .apk )’

Projects v Connect v Build Help + My Projects

- A ide QR code for .apk
[SCfeerﬂ vIAdd Screen n pp (provide & e for .apk)

App (' save .apk to my computer )

Viewer

Avaa Andr01d laitteella QR-lukija (esim. QR Dr01d) ja skannaa
AppInventorm antama QR-koodi

< e Avaa Q'R_—k()odin antama linkki

o . AVaa 1ataukset Ja et51 ladattu ohjelmapakettISI | -

Asenna ladattu OhJ elmapakettlsl ja tamttaessa salh tuntematon

__ tekija (jos et ole ohjelmoinut halttaohJ elmaa ei ohJelma51
- ‘"-L'_--;_-i_»";v".v_’fk,-‘f-‘IUODHOHISGS’(I VOl olla sellalnen) | : o



Ohjelman lataaminen

Jos tietokonetta ja Android-laitetta ei voi
yhdistaa Wi-Fi:lla tai USB:lla niin, etta niiden
valilla toimisi testaus, vol ohjelman ladata testia
varten (‘Build’ -vaihtoehto).

Ladattu ohjelma ei automaattisesti paivity, kun
sithen AppInventorissa tehdaan muutoksia, eli

se pitaa ladata ja asentaa uudelleen muutoksien
jalkeen!
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 Applnventor-projektin tallennus

Applnventoriin projektin voi tallentaa suoraan kohdasta
‘Projects’ > ‘Save project’

Jos (tyostettava) projekti halutaan tallentaa tietokoneelle, voi
sen tehda kohdasta ‘Projects’ > ‘Export selected project (.aia) to
my computer’

Tallennetun projektin voi avata AppInventoriin vastaavasta
‘Import’ -kohdasta

Nain voi esim. pariohjelmoidessa siirtaa projektin
ohjelmointiparilta toiselle esim. tulevien poissaolojen varalta

.ala -tiedostoja ei voi ladata ohjelmina Android-laitteelle



Minipelisarja

Minipelisarja 2016
Linkki

Osumat:

Ohi:

Lampunhenki

e



https://www.youtube.com/playlist?list=PLF0e-1FwDlz4flGdTTqrOPa3kW-hMgB3u

Kallistelupeli



https://www.youtube.com/playlist?list=PLF0e-1FwDlz4flGdTTqrOPa3kW-hMgB3u
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLF0e-1FwDlz4flGdTTqrOPa3kW-hMgB3u

