Testaa aina ohjelmaasi painamalla esiintymislavan paalla olevaa vihrezz lippua.

Scratchdr Kalastuspeli

1. Valitse tausta.

2. Siirra kissa sormella
alkupaikkaan.
3. Kissa hyppaa ja pyrahtaa

Jjuoksuun jos sita klikataan.
Tarvitset naita palikoita:

4. Jos kissa koskettaa toista otusta niin se sanoo mau~uu. Tarvitset
seuraavia palikoita. Mau~uu d4nen voit nauhoittaa itse.

5. Valitse uudeksi hahmoksi kala.
6. Kala ui jatkuvasti. Tahan tarvitset tallaisia palikoita:

7. Kala menee piiloon, odottaa hetken ja ilmestyy jalleen jos se koskee
toiseen hahmoon. Lisaksi se myos tulee nakyviin pelin alussa.

Creative Commons BY-NC-SA-lisensoitu. Alkuperéinen tekija Jenna Tuominen.



