Peleji ja projekteja:
Visuaalinen ohjelmointi peruskoulussa

lietojenkasittelytieteen resurssikeskus Linkki
Helsingin yliopisto | LUMA-keskus
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Mita Linkki tekee?

@ Kerhoja ja leirejd lapsille T T -i

& Koululuokille vierailuja -1 " -
Tietojenkasittelytieteen laitokselle ‘ ! ‘

& [ ukio-opintoja: MOOC:t ja L. //A

dynamiitit

& Tdydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

& Tapahtumia ja tietoa suurelle
yleisolle

Kuvaajana: Arto Wikla
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Taman tapahtuman materiaalit: ¢

& Tilaisuuden materiaalit Kuumapop:n sivuilla:

& http //www.kuumapop.fi %

& Kaikki Linkki-keskuksen materiaalit, myos nama: %

& http//linkki.cs.helsinki.fi
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http://www.kuumapop.fi
http://linkki.cs.helsinki.fi
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Uusi OPS
Ohjelmointi, koodarit, pelit, koodi2016 ...vai ehka kuitenkin: J

& Ohjelmoinnillinen ajattelu >

& TVI-taidot
& Projektimuotoinen oppiminen
& Yhteistyotaidot
; & Motivaatio tehda itse ja nahda tyon tulokset
; @ Tulevaisuus on vdistdmdttd digitaalinen, taitoja taytyy
Z kerryttaa mahdollisimman nuoresta
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Mitd hyotya ohjelmoinnista sitten on

itse kullekin?

& Pdadsee heti itse tekemadan o
& Ndakee tyonsa tulokset myos heti ;
& Voi jakaa projektin kaverien kanssa

& Kuten kasitoissad, ohjelmoiden voi tehda itselle :
hyodyllisia leluja
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:: . S8 . s 4 g | 1. Aseta baava B bankaalle | Z/
> & Ohjelmointia on jo kaikkialla | R
e | 2. Letkkaa saumanvaralla  § B8
e S . ; | 3. Aseta A ja B oikeat puolet | i@
> & “Ohjelmoinnillinen ajattelu | 3 Asetacja D oukeat puotet |
A | vastakkain sivusauman o
® & Ongelmien purkamista osiin | kobdalta |
s @ Kaavojen tunnistamista ja muodostamista { 4. 1oista kunnes kappaleet | B
i P e O‘Z).dl.f tyydyttivdsti kiinni ¢
® toisissaan | /
< & Tietokoneen kyvyt ja rajat selvdksi L Aseta neula kankaiden |

% ‘, lipi sauman kohdalta

% @ Oppilaiden innostus, itseohjautuvuus |5 ©7bele kappaleet yhteen

& Pjenestad pddsee jo alkuun




Tyokaluja alakouluun

& CS Unplugged

& http.//csunplugged.com/

& Scratchlr (ios 7.0, Android 4.2)

& http.//www.scratchjr.org

& Scratch

© https.//scratch.mit.edu/
& http.//linkki.cs.helsinki.fi/materiaali

& Googlen CS First

& http.//www.cs-first.com/

& Snap!

& https://snap.berkelev.edu
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http://csunplugged.com/
http://www.scratchjr.org
https://scratch.mit.edu/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://www.cs-first.com/
https://snap.berkeley.edu/

Ohjelmoinnin syvempaan
harjoitteluun

& EppaBasic
& http.//eppabasic.fi/

& [ogo

& http.//turtleacademy.com

|

@ TouchDevelop 3[

24 | E

@ https.//www.touchdevelop.com/
& HY:n ja Aallon MOOC:it right 90

& http.//mooc.fi/
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http://eppabasic.fi/
http://turtleacademy.com
https://www.touchdevelop.com/
http://mooc.fi/

Miksi ohjelmointia ylipaataan?

Lahteita tahankin esitykseen:

& Koodi2016

& Emilia Hjelm: Ohjelmointia ja monilukutaitoa

© http//www.slideshare.net/semilial/oph-ohjelmointi-

monilukutaito

& Jyrki J. J. Kasvi: Ei koulua vaan tulevaisuutta

Kuvaajana: Arto Wikla

varten '
© http//www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
F

& Tarmo Toikkanen: 8 teesid koodauksesta
¢

koulussa :
© http//tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta- %
koulussa/ ?
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http://koodi2016.fi
http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/
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O @ “ Scratch - Kuvittele, Toteu! X =

& ¢ ( osoite: scratch.mit.edu Q %
GEPEME Lo Tuk  Keskustelu Apua  (GHEREED Liity Scratchiin  Kirjaudu sisaan
G © Tiedostov Muokkaav Vinkit Tietoa & t 3 3{ @ sisdinkirjaudu tallentaaksesi  Sisaénkirjaudu v

! | Pelin nimi Skriptit Asusteet Adnet
L-_.l F .

Luo tunnukset
ja tallenna

Raahaa ja kasaa
komentoja hahmolle

X: 240 y: -180

¢/éa'

kun klikataan
aseta pyodrimistapa vasen-oikea
’osolta kohti hiiriosoitin
)
liiku €) askelta

Esiintymi...

1 tausta

Uusi tausta:

LI \/alitse minkd hahmon

komennot naet
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