Tekstipohjaisen
ohjelmoinnin perusteet
ylakouluun ja lukioon

Tietojenkasittelytieteen resurssikeskus

Linkki
Helsingin yliopisto | LUMA-keskus

LUMA-KESKUS SUOMI

Linkki




Mita Linkkl tekee?

$tKerhoja ja leireja lapsille

& Koululuokille vierailuja
Tietojenkasittelytieteen
laitokselle

& Lukio-opintoja: MOOC:it ja
dynamiitit

& Taydennyskoulutusta,
tukea ja materiaaleja

opettajille
&Tapahtumia ja tietoa .
suurelle yleisélle Kuvaajana: Arto
Wikla
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Taman tapahtuman
materiaalit:

& Tilaisuuden materiaalit jalkikateen
Kuumapop:n sivuilla:

O http:/www.kuumapop.fi

¥ Kaikki Linkki-keskuksen materiaalit, myos
nama:

T http://linkki.cs.helsinki. fi



http://www.kuumapop.fi/
http://linkki.cs.helsinki.fi/

Mita hyotya ohjelmoinnista
sitten on itse kullekin?
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{1Paasee heti itse tekemaan
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&t Nakee tyonsa tulokset myods heti

‘ - v 1

&tAlgoritminen ajattelu kehittyy

- @& Oppii etsimdén ja arvioimaan lahteitd

£t Kuten kasitoissa, ohjelmoiden voi tehda
itselle hyodyllisia tyokaluja
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Opettajan kannalta
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> | 1. Tayta kattila 2/3 vedells | &8

N

. Aseta kattila kiehumaan
. Toista 10 kertaa: : B

e & “Ohjelmoinnillinen ajattelu” { 1. Pese peruna B

& #Ongelmien purkamista osiin | 2. Siirré peruna
@ Kaavojen tunnistamista ja o tkaztg’aaf’ . B
muodostamista § 7 Lovra LY MIHUTHa

e N t 5. Toista kunnes perunat | B
& Automatisointia 1™ ovat pehmeits b

{} Tietokoneen kyvyt ja rajat selvdksi | 1. Odota 1l minuutt

{# Ohjelmointia on jo kaikkialla
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e : , i1 6. Laita liesi pois paalta I E
£} Oppilaiden itseohjautuvuus | 7. Valuta pois ves] |

{} Pienests paasee jo alkuun
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Alakoulustakin tuttuja...

& CS Unplugged

& http://csunplugged.com/ kun painetaan valiyont

alattele *kompastus* Hups! i

@ Scratchjr (ios 7.0, Android 4.2) v am—
thttp://www.scratchjr.org s

muuta y:n arvoa §)
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& Scratch
&t https://scratch.mit.edu/
T http://linkki.cs.helsinki.fi/materia
ali

& Googlen CS First
& http://www.cs-first.com/

&Snap!
t https://snap.berkeley.edu/
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http://csunplugged.com/
http://www.scratchjr.org/
https://scratch.mit.edu/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://www.cs-first.com/
https://snap.berkeley.edu/

Tekstipohjaisen ohjelmoinnin
opetteluun

- Javascript-kielta (tulossa)
https://ohjelmointikurssi.github.iq

$&EppaBasic
http://eppabasic.fi/

rRobottiohjelmointi

& Logo | F
{http://turtleacademy.com E E
& DrRacket
7 5 f d 50
Java, python, scala yms. “tavalliset e 90 |

ohjelmointikielet”, esim. pythonista
http://openbookproject.net/thinkcs/
python/english3e/
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https://ohjelmointikurssi.github.io/
http://eppabasic.fi/
http://turtleacademy.com/
http://openbookproject.net/thinkcs/python/english3e/
http://openbookproject.net/thinkcs/python/english3e/
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. MOOC-kurssit

& www.mooc.fi HY:n ja Aallon verkkokurssit
% opiskelijoille

= Htse muokattavat moocit tulossa

= &t Opettajille:
o http://koodiaapinen.fi/mooc/



http://www.mooc.fi/
http://koodiaapinen.fi/mooc/
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Mika kieli pitaisi valita?

1Ei ole yhta parasta tai yhta huonointa
vaihtoehtoa

£ Mutta: kannattaa joka tapauksessa kayttaa
muuallakin kuin vain netissa

OMita kaikkea valitulla kielella voi tehda?

QL A0 AL AN AN IO O TIaQL 1Lk

& "Hello world” monella kielella:

F @) https://excelwithbusiness.com/blog/post/web-design/say-hello-world-in-28-different-programming-
languages T




Koodi2016

Emilia Hielm: Ohjelmointia ja

monilukutaitoa
http://www.slideshare.net/semilial/oph-ohjelmoint
I-monilukutaito

Jyrki /. J. Kasvi: Ei koulua vaan

tulevaisuutta varten
http://www.slideshare.net/]yrkiKasvi/boss-it-
tampere

Tarmo Toikkanen: 8 teesia

koodauksesta koulussa ; _
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauk Kuva ajana. Arto
sesta-koulussa/ Wikla
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http://koodi2016.fi/
http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/
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