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Mita Linkki tekee?

Kerhoja ja leireji lapsille

*Koululuokille vierailuja
Tietojenkdsittelytieteen
laitokselle

Lukio-opintoja: MOOC:t ja
dynamiitit

-Taydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

*Tapahtumia ja tietoa suurelle
yleisolle

HELSINGIN YLIOPISTO Kuvaaja: Arto Wikla
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Téamén tapahtuman
materiaalit:

*T1laisuuden materiaalit myohemmin Kuumapop:n sivuilla
e http://www.kuumapop.fi

«Kaikki Linkki—keskuksen materiaalit, myos nima
e http://linkki.cs.helsinki.fi
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http://www.kuumapop.fi/
http://linkki.cs.helsinki.fi/

Uusi OPS

*Ohjelmointi, koodarit, pelit, koodi2016...

val ehka kuitenkin:
* Ohjelmoinnillinen ajattelu
TVT-taidot
Pelillinen ja leikillinen oppiminen
Yhteistyotaidot
Motivaatio tehd3 itse ja nihdi tyon tulokset

Tulevaisuus on vdistdmattd digitaalinen, taitoja taytyy
kerryttdd mahdollisimman nuoresta
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Ohjelmointia jo
esi— ja alkuopetuksessa®?

*Ohjelmointia on jo kaikkialla /1 Tule sisiin. \
. . ciq. ) 2. Ota takki pois paalta.
*“Ohjelmoinnillinen ajattelu” 3 Laita pipo ja hanskat
. . . .. hihaan.
Ongelmien purkamista osiin 4. Ripusta takki

« Kaavojen tunnistamista ja muodostamista | naulaan.
5. Toista 2 kertaa:

« Automatisointia Ota kenka
. . . . . pois jalasta.
*Tietokoneen kyvyt ja rajat selviksi Aseta kenka
: : - lak
» Miten tietokone toimii \_ e

 Mita kannattaa ohjelmoida
 Mitid ohjelmalta voi odottaa, mika on hyvi ohjelma
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Ohjelmointia jo
esi— ja alkuopetuksessa 2

*Miki ohjelmoinnissa on parasta oppilaalle:

* Oppilaiden innostus
— Piisee heti itse tekemiin
— Nikee tyonsi tulokset myos heti

« Jokainen voi loytda jotain missi on hyva
 Piisee opettamaan omia vanhempiaan
« Parempi ymmarrys omista laitteista
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= [ ]

H,s1topetus

[

*CS Unplugged

 Harjoitusesimerkki bindiriluvut s.4

e http://csunplugged.com/
«ScratchJr GOS 7.0, Android 4.2)

 Harjoitus: Linkin materiaali

e http://www.scratchijr.org
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http://csunplugged.org/wp-content/uploads/2015/03/CSUnplugged_OS_2015_v3.1.pdf
http://csunplugged.com/
http://www.scratchjr.org/

Alkuopetus (lukutaitoisille)

kun painetaan vililyonti

FIEL G *kompastus* Hups!

g ‘/—7360_:" certas

*Scratch

* https://scratch.mit.edu/

e http://linkki.cs.helsinki.fi/materia
*Googlen CS First

e http://www.cs—first.com/

*Snap!
e https://snap.berkeley.edu/ [

kun klikataan h

ajattele [YEEC ke &9 sekunnin ajan

ikuisesti
odota 71 sekuntia
osoita hahmoa hiiren‘osoitin | kohti

liiku @) askelta
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https://scratch.mit.edu/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://eppabasic.fi/
http://eppabasic.fi/
http://eppabasic.fi/
https://snap.berkeley.edu/

Miten tietokonetta kisketdin?
*Onko tietokone oikeasti fiksu?

«“Jatko—osa’ voileipirobotti
https://www.youtube.com/watc

h?v=leBEFaVHIIE

[ .dhde:
http://csunplugged.org/harold-
the—-robot—2/
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Kokeillan ScratchlJr:a

*[inkin kaikki ScratchJr-
materiaalit:
http://linkki.cs.helsinki.fi/en/co
ntent/scratchjr—materiaali

*Pajassa ohjelmoitu
kalastuspeli:
https://www.cs.helsinki.fi/grou
p/linkki/materiaali/tapahtumat/

g?rrastemessut/ScratcthPeli.D
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Miksi1 ohjelmointia
yvlipaataan?

[Lihteita tahiankin esitykseen:
*Ko0di2016
Emilia Hjelm: Ohjelmointia ja monilukutaitoa

e http://www.slideshare.net/semilial/oph—ohjelmointi-
monilukutaito

oJyrki J. J. Kasvi: E1 koulua vaan tulevaisuutta varten
e http://www.slideshare.net/JyvrkiKasvi/boss—it—tampere
Tarmo Toikkanen: 8 teesid koodauksesta koulussa

* http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia—koodauksesta—
koulussa/
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