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Mita Linkki tekee?

Kerhoja ja leireji lapsille
Virtuaalikerho

*Koululuokille vierailuja
Tietojenkdsittelytieteen
laitokselle

*Lukio-opintoja: MOOC:t ja
dynamiitit

-Taydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

 Tapahtumia ja tietoa suurelle

yleisolle I
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http://linkki.cs.helsinki.fi/kerhot/virtuaalikerho

Téamén tapahtuman
materiaalit

*T1laisuuden materiaalit myohemmin Kuumapop:n sivuilla
e http://www.kuumapop.fi

«Kaikki Linkki—keskuksen materiaalit, myos nima
e http://linkki.cs.helsinki.fi
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http://www.kuumapop.fi/
http://linkki.cs.helsinki.fi/

Uusi OPS

 Ohjelmointi, koodarit, pelit, koodi2016 — vai ehki
kuitenkin:

* Ohjelmoinnillinen ajattelu

TVT-taidot

Pelillinen ja leikillinen oppiminen
Yhteistyotaidot

Motivaatio tehdi itse ja ndhdi tyon tulokset

Tulevaisuus on vdistamattd digitaalinen, taitoja taytyy
kerryttdd mahdollisimman nuoresta
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Mitd hyotyd ohjelmoinnista
on 1tse kullekin?

 Piisee hetl itse tekemiian
 Nikee tyonsi tulokset myos heti
* Vo1 jakaa projektin kaverien kanssa

°1I{1uten kasitoissd, ohjelmoiden voi tehdi itselle hyodyllisia
eluja
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Opettajan kannalta taas:

1. Tule sisiin. \

2. Ota takki pois paalta.
3. Laita pipo ja hanskat

* Ongelmien purkamista osiin hihaan.
4. Ripusta takki naulaan.

« Kaavojen tunnistamista ja muodostamista | 5. Toista 2 kertaa:
. A . . Ota kenki pois
utomatisointia I —
Tietokoneen kyvyt ja rajat selviksi Aseta kenkd
naulakon alle.
Oppilaiden innostus, itseohjautuvuus \ /

* Pienesti piaisee jo alkuun

Ohjelmointia on jo kaikkialla /

“Ohjelmoinnillinen ajattelu”

* Integrointi muthin oppiaineisiin, esimerkki 1 ja esimerkki 2
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https://scratch.mit.edu/projects/122922321/
https://scratch.mit.edu/projects/102789151/

Tyokaluja alakouluun

kun painetaan vililyonti

FIEL G *kompastus* Hups!

toista €I kertaa

CS Unplugged
 http://csunplugged.com/
ScratchJr (G(OS 7.0, Android 4.2)
« http://www.scratchjr.org
Scratch

e https://scratch.mit.edu/
 http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
Googlen CS First

e http://www.cs—first.com/ -ajattele Missakohan-hiiri-on? &) sekunnin ajan

o Snap! ikuisesti

odota 71 sekuntia

e https://snap.berkeley.edu/

osoita hahmoa hiiren‘osoitin | kohti

liiku @) askelta
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http://csunplugged.com/
http://www.scratchjr.org/
https://scratch.mit.edu/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://www.cs-first.com/
http://www.cs-first.com/
http://www.cs-first.com/
https://snap.berkeley.edu/

kun painetaan valilyonti

- . CIERETY *kompastus* Hups!|
» Keriilypelin ohje: e

https://www.cs.helsinki.fi/group/linkk toista €D kertaa
i/materiaali/kirjastopaja/kerailypeli.ht kaanny &) @ astetta

ml muuta y:n arvoa @)

« Materiaalit-sivullamme myos paljon
muita ohjeita seké er1 versioita
kerailypelin ohjeesta

kun klikataan

 Mallipeli kerdilypelistd esimerkiksi: ajattele [T @ sekunnin ajan
https://scratch.mit.edu/projects/2714 e
0381/
osoita hahmoa hiiren‘osoitin | kohti
| liiku &) askelta
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https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/kerailypeli.html
https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/kerailypeli.html
https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/kerailypeli.html
https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/kerailypeli.html
https://www.cs.helsinki.fi/group/linkki/materiaali/kirjastopaja/kerailypeli.html
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
https://scratch.mit.edu/projects/27140381/
https://scratch.mit.edu/projects/27140381/
https://scratch.mit.edu/projects/27140381/
https://scratch.mit.edu/projects/27140381/

Ohjelmoinnin syvempéin
harjoitteluun

EppaBasic
e http://eppabasic.fi/
*[.ogo

e http://turtleacademy.com

*TouchDevelop
* https://www.touchdevelop.com/
*HY:n ja Aallon MOOC:1t
e http://mooc.fi/
ja erityisesti Ope—-MOOC http://koodiaapinen.fi/
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