Jérjestysalgoritmit

Pikalajittelu

Pikalajittelu nimensa mukaisesti toimii useimmiten hyvin nopeasti. Huonolla tuurilla se on hitaampi kuin lomituslajittelu tai kekolajittelu, mutta tdmé on
hyvin epatodennakoista.

Pikalajittelu perustuu siihen, etté joukosta alkioita valitaan yksi, jonka suhteen joukko jaetaan sita pienempiin ja sitd suurempiin. Téman jélkeen
alussa valittu alkio on jarjestyksessa ja sen kummankin puolen on kaksi jarjestaméatonta joukkoa. Naista voidaan samoin valita yksi alkio, jonka
mukaan ne jaetaan jalleen kahteen pienempéaén joukkoon; pienempiin ja suurempiin. Taté joukkojen jakamista jatketaan kunnes alijoukkojen koko on
yksi. Tassa vaiheessa alkuperdinen joukko alkioita on paatynyt jarjestykseen.
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Nama jakamiset jatkuvat kunnes joukkoon kaikki alkiot ovat pystyviivoilla.

Kaavio: Kaytanndssa osallistujat/pelinappulat asetetaan aluksi A-lokeroon. Taman jalkeen
alaspéin suuntautuvan viivan kohdalla oleva osallistuja astuu sille, iimoittaa esim. ikansa ja
kaikki osallistujaa nuoremmat siirtyvat B1-lokeroon ja hantd vanhemmat B2-lokeroon. Naissé
lokeroissa alaspéin suuntautuvan viivan kohdalle sattuneet siirtyvat sille ja kertovat vuorostaan
oman ikansa.

Jéarjestéamisalgoritmi tyypillisestd nopeudestaan huolimatta perustuu satunnaisiin valintoihin.

Jos valinnat ovat huonoja eivatka jaa joukkoa kahdeksi (eli on valittu joukon suurin tai pienin

alkio), jarjestaminen pitkittyy. Kédytdnndssa tdma tarkoittaa myds lattiaa teippaillessa, etta

tasoja voi huonoimmassa tapauksessa tarvita yhtd monta kuin osallistujia on. T&ma on

onneksi hyvin epatodennakadista (2”n / n!, missa n on joukon koko).
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