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Pelihahmon komennot:

kun klikataan

ikuisesti

a

jos onko ndppdin nuoliylos painettu? _, niin

osoita suuntaan ({9

| S
jos onko ndppdin nuolialas  painettu? _, niin

osoita suuntaan

| S
jos onko ndppidin nuolioikealle  painettu? _, niin

osoita suuntaan {9

onko ndppdin nuoli vasemmalle  painettu? _, niin

ki klik .
un ataan kun vastaanotan maalaa mato Muuttujan oltava hahmo-

leimaa eli kloonikohtainen.
ikuisesti kun aloitan kloonina

liiku €] askelta aseta moneskoolen arvoon [
8

jos  koskettaako viria ? _, niin ikuisesti

lihetd maalaa mato  ja odota ’ odota (B) sekuntia

I - muuta muuttujan monesko olen  arvoa 0

pysdyta kaikki
monesko olen > pisteet , hiin

3
luo klooni kohteesta mini itse

»
odota () sekuntia

Variksi tulee valita tunnistevari
mielellddn madon keskivaiheilta.

N&ama mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.
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Pelihahmon vapaaehtoiset komennot laidan yli menemiseen:

kun klikataan kun klikataan

E R — ikuisesti
ikuisesti u SESE

f odota kunnes -sijainti >
odota kunnes  x-sijainti > B0 y-sli | 150

’
aseta ylle arvo
»

2
aseta xlle arvo
b

— luo klooni kohteesta mini itse
luo klooni kohteesta mina itse 5

\

kun klikataan kun klikataan

ikuisesti ikuisesti
odota kunnes  x-sijainti ' < B30 odota kunnes  y-sijainti < [FHY

4 »
aseta xlle arvo aseta y:lle arvo
. ¢

luo klooni kohteesta mind itse luo klooni kohteesta mind itse

N \

Aarteen komennot:

kun klikataan

aseta pisteet arvoon [J

ikuisesti

-

aseta x:lle arvo | valitse satunnaisluku vililtd -
>

aseta y:lle arvo | valitse satunnaisluku vililti -
h

odota kunnes koskettaako Mato
2

muuta muuttujan pisteet  arvoa )

N

N&ama mallit on tarjonnut LUMA:n resurssikeskus Linkki.



