Ohjelmointia kaikille

Scratch-tyopaja alakoulun
(Ja ylakoulun) ohjelmointitehtaviin

Tietojenkasittelytieteen resurssikeskus LinkKi
Helsingin yliopisto | LUMA-keskus
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Mita Linkki tekee?

eKerhoja ja leireja lapsille

e Koululuokille vierailuja
Tietojenkasittelytieteen laitokselle

o[ ukio-opintoja: MOOC.:it ja
dynamiitit

» Taydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

e [apahtumia ja tietoa suurelle
yleisolle

Kuvaajana: Arto Wikla
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Webinaareja ensi viikolla!

e Scratch-ohjelmointia luonnontieteiden aiheista
e13. - 16.6.2016 klo 10-12 (ma-to)
http.//linkki.cs.helsinki.fi/scratch-luonnontieteet

-Applnventorin alkeita

o [ 42060 2 Ulrki0r L5700 (=)
shttp.//linkki.cs.helsinki.fi/appinventor-alkeet
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. Tamadn tapahtuman materiaalit:
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e [ilaisuuden materiaalit jalkikateen Linkki-keskuksen
sivuilla:
e http.//linkki.cs.helsinki.fi/opettajille
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eKaikki Linkki-keskuksen opetusmateriaalit:
& o http//linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
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http://linkki.cs.helsinki.fi/opettajille
http://linkki.cs.helsinki.fi/opettajille
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali

eKoodi 2016

eEmilia Hjelm: Ohjelmointia ja monilukutaitoa
http.//www.slideshare.net/semilial/oph-ohjelmointi-monilukutaito

oJyrki J. J. Kasvi: Ei koulua vaan tulevaisuutta
varten
http.//www.slideshare.net/lyrkiKasvi/boss-it-tampere

e farmo Toikkanen: 8 teesia koodauksesta koulussa
http.//tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/ '-”’ !

Kuvaajana: Arto Wikla

N ARG, R ST, AR AN A "

L e o R


http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/
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Uusi OPS
,Z Ohjelmointi, koodarit, pelit, koodi2016 ...vai ehka kuitenkin: :
'; Ohjelmoinnillinen ajattelu Z
i-: TVT-taidot _,
E Projektimuotoinen oppiminen
f.' Yhteistyotaidot ,
:T Motivaatio tehda itse ja nahda tyon tulokset
5 Tulevaisuus on véistaméttd digitaalinen, taitoja tiytyy |
; kerryttaa mahdollisimman nuoresta
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Mita hyotya ohjelmoinnista sitten on
itse kullekin?
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ePaasee heti itse tekemaan

e Nakee tyonsa tulokset myos heti
eAlgoritminen ajattelu kehittyy

VoI jakaa projektin kaverien kanssa
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eKuten kasitoissa, ohjelmoiden voi tehda
itselle hyodyllisia tyokaluja

eKun jotain on kerran ohjelmoinut, tietokone
osaa sen aina
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Opettajan kannalta taas:
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eOhjelmointia on jo kaikkialla

<&

< ¥ 1.74ayta kattila 2/3 vedell&

NehA!

e “OhJ nnilli ’ 22 § 2.Aseta kattila kishumaan 4
Ohjelmoinnillinen ajattelu | 20 rata e
eOngelmien purkamista osiin i 1.Peseperuna 7

. . : 2.Sliirré peruna Kattilaan £

eKaavojen tunnistamista ja § 4.0dota 20 minuuttia
muodostamista ¥ 5.Toista kunnes perunat ovat &

§ pehmeita 2

*Automatisointia ! 1.0dota 1 minuutti

, . ; 1 6.Laita liesi pois paélta S

o [Ietokoneen Kyvyt ja rajat selvaksi 1} 7.vaiuta pois vesi 4

eOppilaiden itseohjautuvuus
ePienesta paasee jo alkuun
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. Scratch

Tyokaluja alakouluun

CS Unplugged

http//csunplugged.com/

. Scratchlr (ios 7.0, Android 4.2)
. http//www.scratchjr.org

https.//scratch.mit.edu/
. http//linkki.cs.helsinki.fi/materiaali

Googlen CS First

http.//www.cs-first.com/

. Snap!
https.//snap.berkeley.edu/
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kun palnetaan  vililysnti

EIEL G *kompastus* Hups!
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http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://www.cs-first.com/
http://www.cs-first.com/
https://snap.berkeley.edu/
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Ohjelmoinnin syvempaan harjoitteluun

eJavascript (testausvaiheessa)
https.//ohjelmointikurssi.github.io arScreen
« EppaBasic y - 100
ehttp.//eppabasic.fi/
eAntti Laaksosen EppaBasic-opas
eRobottiohjelmointi

sade = 200 50 25
r cle X, y, sade

sade

e[ 0go
ehttp//turtleacademy.com |E
eDrRacket
*HY:n ja Aallon MOOC-kurssit forvard 5o
http.//mooc.fi/ e
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https://ohjelmointikurssi.github.io
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Sovelluksia?

eHistoria (Mesopotamia)
https.//scratch.mit.edu/projects/102/89151/
eFysiikka (painovoimay)
https.//scratch.mit.edu/projects/106546236/
eKuvataide (fraktaali)
https.//scratch.mit.edu/projects/84961416/ |
eMatematiikka (trigonometria)
https.//scratch.mit.edu/projects/33513224/ ._
o...mitd muuta tulee mieleen? ‘
o Tyopajassa tehtiin tama peli: https.//scratch.mit.
edu/projects/112855/66/
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...sitten ohjelmoidaan!

Seuraavalla sivulla on pieni esittely Scratch-ymparistosta.

Taman jalkeen tyopajassa tehtiin tama peli: https.//scratch.

mit.edu/projects/112855766/
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https://scratch.mit.edu/projects/112855766/
https://scratch.mit.edu/projects/112855766/
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® © | Scratch - Kuvittele, Toteut x : \ i |
€ > C ém osoite: scratch.mit.edu m} Shkd
GFPRMS 1Luwo Tutki Keskustelu  Apua Liity Scratchiin  Kirjaudu sisaén

kkaa v Vinkit Tiet

‘'’ [ Pelin nimi Skriptit Asusteet Aanet
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Luo tunnukset
ja tallenna

Tyokalupakki pilveen

Raahaa ja kasaa
komentoja hahmolle

kun klikataan

aseta pyodrimistapa vasen-oikea

Esiintymi... i - osoita kohti hiiriosoitin
1 tausta - 3
- liiku @ askelta

Uusi tausta:

/-

Valitse minka hahmon
komennot naet


http://scratch.mit.edu

