ScratchJr -ohjelmointipaja
esiopetukseen

Jenna Tuominen
Tietojenkasittelytieteen resurssikeskus Linkki
Helsingin y/iopisto | LUMA-keskus

LUMA-KESKUS SUOMI




Mita Linkki tekee?

& Kerhoja ja leireja lapsille

& Koululuokille vierailuja
Tietojenkasittelytieteen laitokselle
& [ukio-opintoja: MOOC:t ja
dynamiitit
" Taydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

& Tapahtumia ja tietoa suurelle
yleisolle

Kuvaajana: Arto Wikla
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Taman tapahtuman materiaalit:

& Tilaisuuden materiaalit Linkin sivuilla:

& http.//linkki.cs.helsinki.fi/opettajille

& Kaikki Linkki-keskuksen opetusmateriaalit:

@& [inkki.cs.helsinki.fi/materiaali/
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http://linkki.cs.helsinki.fi/opettajille
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali/

Miten ja miksi ohjelmointia
jo esi- ja alkuopetuksessa

. Tule sisaan.

& Ohjelmointia on jo kaikkialla <", Ota takki pois piilti

Al ) S i : S 1 3. Laita pipo ja hanskat
& “Ohjelmoinnillinen ajattelu ; hihaa}jp |

& Ongelmien purkamista osiin 4. Ripusta takki naulaan.

& Kaavojen tunnistamista ja | 5. Toista 2 kertaa:
1. Ota kenki pois

& | jalasta.
& Automatisointia l > Aseta kenki

naulakon alle.

muodostamista

& Oppilaiden innostus

& Pddsee heti itse tekemddn
& Ndkee tyonsad tulokset myos heti
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Esiopetus

& CS Unplugged
& http.//csunplugged.com/

& Scratchlr (ios 7.0, Android 4.4)
& Linkilld materiaalia

& http.//www.scratchjr.org

& Hopscotch
& http.//my.kirjasto.ws/

& Lightbot
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http://csunplugged.com/
http://www.scratchjr.org
http://my.kirjasto.ws/

& Scratch p——
& https.//scratch.mit.edu/
& http //linkki.cs.helsinki.fi/
materiaali

& Googlen CS First
& http//www.cs-first.com/

odota 71 sekuntia

& https.//snap.berkeley.edu/

‘v osoita hahmoa hiiren‘osoitin | kohti
liiku @) askelta



https://scratch.mit.edu/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://eppabasic.fi/
https://snap.berkeley.edu/

Miksi ohjelmointia ylipaataan?

Lahteita tahankin esitykseen:

& Koodi2016

& Emilia Hjelm: Ohjelmointia ja monilukutaitoa

& http//www.slideshare.net/semilial/oph-ohjelmointi-

monilukutaito

& Jyrki J. J. Kasvi: Ei koulua vaan tulevaisuutta
varten

© http.//www.slideshare.net/lyrkiKasvi/boss-it-tampere

& Tarmo Toikkanen: 8 teesid koodauksesta
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Koulussa
© http.//tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-
koulussa/ Kuvaajana: Arto Wikla


http://koodi2016.fi
http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/
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Py masiron |

Jenna.tuominen@cs.belsinki.fi

linkki@cs.belsinki.fi
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