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1 Tyyliohje

Koodaustyylin pohjana kdytetddn Sun:in médrittimid java-koodauskonventioita, jotka ovat
luettavissa osoitteessa http://java.sun.com/docs/codeconv Niistd konventioista kidytetiin
jatkossa nimitysti javakonventiot.

Koodaus tehdddn kokonaan englannin kielelld. Taméa koskee seké varsinaista koodia ettd
kommentteja.

Javakonventioita ei oteta sellaisenaan kdyttoon tissd projektissa, vaan niitd tdydennetddn
tarkemmilla tai kokonaan uusilla ohjeilla, ja toisaalta joitakin kohtia jitetdin pois tai lie-
vennetidin. Seuraavissa kappaleissa kuvaillaan nimi lisdykset ja poikkeamat javakonven-
tioista.

1.1 Java-tiedostojen alkukommentit

Tiedoston alkukommentin versionumero ja pdivdys automatisoidaan kiyttien CVS:n keywor-
deja "Revision : 1.2"ja "Date : 2005/12/1613 : 52 : 47".

Kommentin muoto on seuraava:

Classname. java

SRevision: 1.2 $
Shate: 2005/12/16 13:52:47 S

Copyright (c) 2005 Mindmap Group / University of Helsinki
+ tietoa lisenssista

L R R S .

~

1.2 Metodien kommentointi

Metodia ei tarvitse kommentoida jos se on nimensé puolesta rittavin yksiselitteinen. Jos
metodi kuitenkin kommentoidaan, se tehdididn javadoc-tyylisesti.

1.3 Import-lauseet

Kooditiedostossa importoidaan vain ne luokat ja rajapinnat joita koodi tarvitsee. Koko-
naista pakkausta ei siis koskaan importoida, joten ’*’-symbolia ei kdytetd import-lauseissa.

1.4 Sarkain

Sarkainta (TAB) ei kiytetd koodin sisennykseen eikd mihinkdidn muuhunkaan. Koodi si-
sennetddn nelja (4) vililyontid kerrallaan.



1.5 Koodirivin pituus

Koodirivin pituus ei saa ylittdd 80 merkkid. (Vihje: Eclipsesti saa ndkyviin "print margin-
apuviivan, joka on oletusarvoisesti 80 merkin kohdalla).

1.6 Pitkin lausekkeen jakaminen riveille

Javakonventioissa esitetyt ohjenuorat ovat hyvid, mutta niiti ei tarvitse noudattaa orjalli-
sesti.

1.7 Kommentit koodin seassa

Kahdella vinoviivalla alkavaa kommentointia kiytetdédn a) koodin poistamiseen kiytosta,
b) koodirivin perdin kirjoitettavassa kommentissa. Esimerkkeja:

//int x; <——— namd koodirivit on kommentoitu pois kdytdsta
//int y;
Point location;

Animal a = AnimalFactory.createAnimal (
Animal.CAT,
"Misse",
null // owner not known, thus null

) ;

Muissa tapauksissa koodin sekaan kirjoitettavissa kommenteissa kdytetddn muotoa:

/* Check animal type */
if (animal instanceof Cat) {

/*
* For cats, we need to make sure that
* blaablaa .... blaa blaa...

* blaablaa blaa
*/

Toisin kuin Sun:in konventioissa esitetdédn, yksirivisti kommenttia edeltiméiin ei tarvitse
laittaa tyhjda rivid.



1.8 Muuttujien méiérittely

Yhdelld rivilld mééritellddn vain yksi muuttuja.

int x, y; // ei n&din!
int x; // ..vaan nain!

int vy;

Ryhmidd muuttujamédrittelyitd voi selkiyttdd sijoittamalla muuttujan tyypin ja nimen véi-
liin vililyontejéd (EI tabeja), kuten seuraavassa esimerkissa:

int number;
double fraction;
MyObject entry;

Télloin vililyontien médédrd méadrdytyy pisimmin tyypin nimen mukaan, jota tulee seura-
ta kaksi vililyontid kuten esimerkissid. Kidytd kuitenkin ryhmittelyd vélttdidksesi todella
pitkid vileja:

AbsolutelyFarTooLongClassName instancel;
AbsolutelyFarTooLongClassName instance?2;
int n; // Nditd ei jarked siirtda

long delta;
long price;

1.9 Castin jilkeen ei tarvitse aina vililyontia

Esimerkkeja:

Node n = (Node) iterator.next(); // V&alilydnti OK

doComputing ((int) (a / b)); // Valilydénti outo
doComputing ((int) (a / b)); // Parempi ilman



1.10 Tyhjat rivit metodien vilissi

Luokassa metodien viiliin sijoitetaan yleensd yksi tyhjd rivi. Tyhja rivi voidaan kuitenkin
jéttdd pois, jos ndin saavutetaan ohjelmoijan mielesti selkeampi lopputulos.

1.11 Metodien parametrilista

Metodin parametrilistassa parametreja erottavien pilkkujen jélkeen tdytyy sijoittaa yksi
vililyonti, mikili seuraava parametri sijaitsee samalla rivilld. Parametrilistaa ympéroi-
vien sulkeiden ja itse parametrien véliin SAA sijoittaa yhden vililyonnin. Vililyontejd on
tdlloin oltava tasan yksi kummassakin pédédssd parametrilistaa. Esimerkki:

public void doStuff( Object obj ) {
/* Valilydnnit parametrilistan pdissd: OK*/
int result = calculateResult ( someValue, someOtherValue );

/* Ei v3lilydntejd parametrilistan pdissd: MYOS OK */
int result?2 = calculateResult (someValue, someOtherValue);

Jos metodin méirityksessd parametrilista ylittdd rivin maksimipituuden, tdytyy parametrit
jakaa riveille. Tdlloin parametrit sijoitetaan alekkain, ja erotetaan sulkeista vélilyonneilla.
Esimerkki:

public static void calculateSomething( SomeObject something,
SomeOtherObject other,
int integerValue ) {

Myos metodikutsun jakautuessa usealle riville, olisi suositeltavaa pyrkii sijoittamaan pa-
rametrit alekkain. Esimerkki:

/* EI NAIN: */
SomeResultObject result = calculateResult (Object firstParam,
Object secondParam, Object thirdParam);

/* VAAN ESIM NAIN: */
SomeResultObject result = calculateResult (
Object firstParam,



Object secondParam,
Object thirdParam
) 7
/* TAI NAIN: */
SomeResultObject result =
calculateResult (
Object firstParam,
Object secondParam,
Object thirdParam
)

1.12 Muuttujien nimeiminen

Muuttujat nimetidin padasidntoisesti tyyliin:

undoStackPointer

eli aloitetaan pienelld alkukirjaimella ja siitd eteenpdin jokainen sana alkaa isolla kirjai-
mella. Kuitenkin my®s alaviivaa voidaan kdyttdd sanoja erottamaan silloin kun luettavuus
sitd vaatii. Tdma tulee vastaan erityisesti tapauksia joissa loppuosa muuttujan nimestd on
vain yhden tai kaksi merkkii pitké:

member_id // memberId ndyttdd sekavalta
count_a // countA ndyttdd sekavalta

Lyhenteiden kohdalla myds pelkkien isojen kirjaimien kdyttdminen on sallittua:

memberID

1.13 Taulukoiden ja listojen nimeiminen

Taulukot ja listat nimetddan monikossa, esim:

int [] numbers;
List objects;



1.14 Listojen tyyppi

Dynaamista listaa tarvittaessa kdytetddn normaalisti luokkaa ArrayList. Vector-luokkaa
voidaan kiyttid jos listalta vaaditaan sdieturvallisuutta. LinkedList-luokkaa voidaan kiyt-
tdd jos listaan tullaan kohdistamaan paljon insertointeja tai deletointeja (muualle kuin lis-
tan loppuun).

1.15 Aksessoi rajapinnan kautta aina kun mahdollista

Olioita kiytetddn mahdollisimman korkealla tasolla Esimerkki:

List nodes = new Vector(); // OK

Vector nodes = new Vector(); // EI NAIN, ELLEI PAKKO

1.16 Listojen lapikiynti

Listoja kédydadn lépi iteraattoreiden avulla while- tai for-silmukassa, ellei tilanne vaadi
muuta. Esimerkkeji:

Iterator iter = nodes.iterator();
while (iter.hasNext ()) {
Node n = (Node) iter.next ();
n.doSomething () ;

for (Iterator i=nodes.iterator(); i.hasNext ();) {
Node n = (Node) i.next();
n.doSomething () ;

Seuraavassa esimerkissi tarvitaan tieto indeksistd, joten iteraattori ei ole paras ratkaisu:

public int getIndexOf (Node n) {
for (int i=0; i<nodes.size(); i++) {
if (nodes.get (i) .equals(n)) {
return i;

}

return -1;



1.17 Paattymaéattomat silmukat

Silmukalle tulisi aina pyrkid méirittdimédin poistumisehto. Joissakin harvinaisissa tilan-
teissa on kuitenkin luontevampaa jittdd silmukan poistumisehto pois, ja huolehtia sil-
mukasta poistumisesta silmukan sisilld, kutsuen break-lausetta jollakin ehdolla. Téll6in
silmukka toteutetaan while-lauseella seuraavasti:

while (true) {

Muita muotoja, kuten for-lausetta, ei sallita:

for (;;) { // el ndin!



