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1 Ryhmiakaytto ja Oma kaytto

Yleisesti ottaen ero ryhmakiyton ja oman kiyton vililla on, ettd ryhmakaytos-
s8 kartan symbolien on oltava merkityksiltdin yksiselitteisid, kun taas omassa
kiytossa erilaisia symboleja voi kiyttdd vapaasti tukemaan omaa ajattelua.

e Ryhmikiytto

— KASITTEET: Kaikki kisitteet yleenss saman nikoisii, silld muuten
joudutaan kiinnittdmaan merkitykset eri ndkoisille kisitteille. Toki
joskus ryhma voi haluta sisiisesti sopia téllaisista merkityksista. (Li-
saherkkuna ohjelmassa voisi olla mahdollisuus antaa sanallinen se-
lostus eri nakoisten kisitteiden merkityksistd. Selostukset tulisivat
mukaan my0s exportattavaan tiedostoon).

— YHTEYDET:

1. Yhteyksien oltava nimettyji, elleiviat kiyttdjat erikseen keske-
nidn sovi nimedmittoman yhteyden merkitysta.
2. Jos yhteys nimetdin siten ettd osapuolille muodostuu subjekti-
objekti-suhde, taytyy jarjestys ilmaista esim. nuolenpdalla.
[Hiiri]<------ [Kissal

e Oma kiytto

— KASITTEET: Kisitteiden ulkoasua voidaan muokata, esim. korostaa
joitakin kasitteitd paksummalla reunaviivalla, tai kdyttda laatikkoa
ympyran sijasta.

— YHTEYDET: Yhteyksien nime&dminen ei ole oleellista, eikd myoskiddn
subjekti-objekti-jarjestyksen ilmaiseminen. Kumpaakin ominaisuut-
ta voidaan silti haluta kayttid ajoittain.

1.1 Johtopaatokset

Kummassakin kiyttGtavassa voidaan haluta kiyttas kaikkia mainittuja ominai-
suuksia. Erona on 1dhinni oletukset: Ohjelma voi automaattisesti esim. siirtda
kursorin siihen tekstikenttddn johon seuraavaksi odotetaan syGtettd - tAménkal-
taiset ominaisuudet pitéisi olla kiyttidjain sdddettavissa jotta kartan luominen
olisi mahdollisimman vaivatonta kaikissa kiyttotapauksissa.

1.1.1 Kasitteiden ulkoasu

Kasitteiden ulkoasua tuskin missdin tapauksessa halutaan oletusarvoisesti muut-
taa. Télle on oltava kitevd mutta melko huomaamaton kiyttdliittymaratkaisu,
joka ei héiritse silloin kun sita ei kiyteta.



1.1.2 Yhteyksien nimet

Yhteyden voi aina nimetd jotenkin yhteysviivaa klikkaamalla. Jos kuitenkin
kiyttadja haluaa aina nimetd kaikki yhteydet, olisi kitevimpaa ettd kursori siir-
tyisi sopivassa tilanteessa automaattisesti yhteyden nimikenttdan. Téllaisia ti-
lanteita:

e Uusi yhteys on luotu olemassaolevien kisitteiden vilille

e Uusi kisite on luotu vetdmalla, jolloin yhteys muodostuu automaattisesti.
Téassd voidaan haluta ensin nimetd joko kisite tai yhteys.

Ratkaisuksi ehdotan ohjelman valikosta 16ytyvia asetuksia, tihdn suuntaan:
[x] Prompt for connection name upon creation

Naming order: ( ) Concept first
(o) Connection first

1.1.3 Yhteyksien suunnat

Ehdotan ettd valikossa olisi valinta

Default connection type: ( ) No direction
(o) Directional

Jokainen vedetty viiva tulisi tdmé&n asetuksen mukaisesti. Yhteyden tyyppid olisi
mahdollisuus muuttaa jilkikiteenkin, tdhan oltava kitevi kili-ratkaisu. Sillon
kun yksisuuntainen viiva on kiytOssd, madrdytyy nuolen suunta sen mukaan
mistad kisittestd mihin yhteys vedetdin. Nuolenpia tulee kohde-kasitteen paa-
hén.

Mietittava myos olisiko tarvetta kaksisuuntaiselle nuolelle.

2 Haarautuvat yhteydet

2.1 Edut
Kaksi tapaa ilmaista sama asia:
Tapa 1:
syo
R >[Hiiri]
/ syo
[Kissa] ---------- >[Kuivamuona]
\ syo
B ettt >[Purkkiruoka]



Tapa 2:

,-—->[Hiiri]
/

[Kissa]l-- sy6 ----- >[Kuivamuonal

\

¢ ———>[Purkkiruoka]

Tapa 2 on selkedimpi lukea. Monimutkaisempi esimerkki tekee tama selvaksi

Tapa 1:
syo
ymmmmmm e >[Hiiri]
/ sy6
I > [Kuivamuona]
I/ sy6
[Kissa] --------—-- >[Purkkiruoka]
I\ Jjuo
| ¢ >[Vesil
\ Jjuo
¢ ___ >[Maito]
Tapa 2:
,——->[Hiiri]
/
,—— Sy6 —-——-- >[Kuivamuona]
/ \
/ ¢ ——->[Purkkiruoka]
[Kissal
\
\ ,—--->[Vesil
‘-- juo

¢ ——->[Maito]

Kakkostavan etu on ettd kaaviosta nidkee heti, ettd kissaan liittyvat kisitteet
ovat kahdessa ryhmaéssé, syotavissi ja juotavissa.

2.2 Toteutus

Ilmankin haarautuvia yhteyksia kiyttaji voisi saada aikaan kakkostavan kaltai-
sen tuloksen tekemills "syo- ja "juo-nimiset KASITTEET:

,-—->[Hiiril

/
,--[sy8]----- >[Kuivamuona]

/ \
/ ¢ ——->[Purkkiruokal]



[Kissal
\
\ ,-—-->[Vesi]
¢~-[juol
¢ —-->[Maito]

Téahan ratkaisuun liittyy ainakin kaksi pohdinnan aihetta:

1. Visuaalisesti "sy6"ja "juo"tulevat saman nidkoéisen pallon sisdan kuin "Kis-

sa", vaikka néilld on eri roolit. Tamé voi tehd& kartasta vaikealukuisen.
Olisi parempi, ettd haarautuvan yhteyden nimi olisi ilman kehyksia kuten
alemmassa esimerkissé, tai esim. pienen laatikon sis&lla.
RATKAISU: Kayttaja voi itse muuttaa pallon ulkondkod, tai sitten ohjel-
maan voidaan tehdd asetus joka maidrittda defaultin muodon yhteydelle
joka muutetaan monihaaraiseksi eli itse asiassa kisitteeksi. Tastd "muut-
tamisesta"alempana.

2. Tietokone ei nyt voi tietdd ettd "sy6"ja "juo"ovat itse asiassa yhteyden
nimid. Jos kaavio exportataan tiedostoon, tulee sinne tavallaan vadrda
tietoa. Ainoastaan ihminen pystyy nyt padtteleméiin ettd Kissan ja Hiiren
valilla on suora "syGmis-yhteys. Jos tiedosto annetaan ohjelmalle jonka
pitaisi siitd kaivaa kasitteet ja niiden véliset yhteydet, ohjelma ei voisi
suoriutua tehtdvista.

RATKAISU: Toisaalta emme ole muutenkaan mitenkdin maaritelleet mita
kisitteet ovat ja mitd yhteydet ovat. Minks tahansa yhteyden voisi piirtda
my0s kisitteend viliin. Itse asiassa koko "yhteys"taitaa olla vain kaavion
lukemista helpottava tekijé, joka ei lisdd kaavioon uutta semantiikkaa.
Esimerkiksi:

[Kissa]------- >[Hiiri]

voidaan kuvata myos

[Kissa]-->[Ruokavalio] -->[Hiiri]

Néiiden pohdintojen perusteella olisin taipuvainen puoltamaan monihaaraisten
yhteyksien toteuttamista kasitteitd kiyttden. Kayton helppouden kannalta asian
voisi huomioida kuitenkin siten, ettd olemassa olevasta yhteydestd vetamé&lla
saisi haaran johonkin toiseen tai uuteen kisitteeseen. T&lloin se yhteys, josta
haara vedettiin, muuttuisi automaattisesti kisitteeksi.

Esimerkki:

[Kissa]-----———-—- >[Hiiri]

nyt raahataan hiirelld sy6-sanan kohdalta tyhjdan tilaan Hiiri-késitteen alla:



[Kissal-->[syd]-->[Hiiri]
\
C->[___1

(pyytdd nimed uudelle kisitteelle).

3 Useita yhteyksia kahden kasitteen valilla

Yksi yhteys ei valttamé&tta riitd kuvaamaan kahden kisitteen vilistd suhdetta,
vaan tarvetta voi olla useammille:

/ / pelkii



