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1 Johdanto

Dokumentti on Helsingin yliopiston tietojenkasittelytieteen
laitoksen ohjelmistotuotantoprojektin Muppett -ryhman
projektisuunnitelma, jossa maaritellaan kurssilla toteutettava tuote,
ryhman tyokaytannot ja vastuualueet, riskit, kokoarvio seka aikataulu.
Projekti kattaa kesan 2008 viikot 21-35.

2 Sanasto

Java
Oliopohjainen ohjelmointikieli, joka on valittu ryhman paaasialliseksi

ohjelmointikieleksi.

GPL
General Public Licence. Ohjelmistotuotantoprojekteissa kaytettava

lisenssi.

LGPL
Lesser General Public Licence. Ohjelmistotuotantoprojekteissa

kaytettava lisenssi, joka rajoittaa ohjelmiston uudelleenkaytettavyytta.

PostgreSQL

Avoimen lahdekoodin tietokannan hallintajarjestelma.

SQL
Structured Query Language. Standardoitu kyselykieli

relaatiotietokannan kasittelyyn.

SVN

Subversion, versionhallintajarjestelma.



Vesiputousmalli

Prosessimalli ohjelmistotuotantoprojektien toteuttamiseen.

3 Projektiorganisaatio

Kullekin ryhmalaiselle on jaettu vastuualue, jonka toteuttamisesta han
huolehtii. Omalla vastuualueellaan hanella on ylin paatantavalta, joskin
paatokset pyritdan tekemaan demokraattisesti rynman jasenten kesken.
Ryhman ilmapiirin tulee kannustaa avointa keskustelua, jossa kaikki saavat

esittaa kysymyksia, kommentoida ja antaa palautetta.

3.1 Ryhman jasenet ja vastuualueet

Jasen Email Rooli Varalla

Laura Ojala Iwojala@cs.helsinki.fi Projektipaallikkd Laura Haverinen
Merja Linden mzlinden@cs.helsinki.fi Vaatimusmaarittelyvastaava Toni Sormunen
Arto Chydenius  chydeniu@cs.helsinki.fi Suunnitteluvastaava Topi Musto
Laura Haverinen lahaveri@cs.helsinki.fi Dokumenttivastaava Merja Linden
Topi Musto musto@cs.helsinki.fi Koodivastaava Arto Chydenius
Toni Sormunen | toni.sormunen@cs.helsinki.fi Testausvastaava Laura Qjala

3.2 Ryhman ulkopuoliset jasenet

Marko Lehtimaki  marko.lehtimaki@helsinki.fi Ohjaaja

Sampo Lehtinen  sampo.lehtinen@helsinki.fi Asiakas

3.3 Vastuualueiden kuvaus

- Projektipaallikko vastaa projektisuunnitelmasta ja aikataulusta seka
toimii puheenjohtajana kokouksissa.

- Vaatimusmaarittelyvastaava toimii asiakkaan ja projektiryhman
valisena yhdyshenkilona ja vastaa yhtenaisesta vaatimusdokumentin

rakenteesta.



- Suunnitteluvastaava vastaa yhtenaisista suunnittelutason
rajapinnoista ja suunnitteludokumentin yndenmukaisesta rakenteesta.

- Dokumenttivastaava vastaa dokumenttien yhtenaisesta ulkoasusta ja
projektin www-sivusta.

- Testausvastaava vastaa testauksen kattavuudesta ja
testaussuunnitelmasta.

- Koodivastaava vastaa koodin yhtenaisesta ulkoasusta ja rajapintojen

yhtenaisyydesta.



4 Tyon kuvaus

Asiakas haluaa web-jarjestelman, jolla eri yliopistot pystyvat
sijoittelemaan Oodi-jarjestelman muutos- ja korjauspyynnét
haluamaansa tarkeysjarjestykseen. Jarjestelma toimii alustana
aanestyksille ja laskee reaaliajassa Oodi-konsortiolle, mitka korjaus- ja
muutospyynnot ovat suosituimpia. Projektipaallikko saa tulokset suoraan

valmiina raporttina ulos jarjestelmasta.

Asiakas kuuluu Oodi-konsortioon, joka kehittaa yhdessa 13
suomalaisen yliopiston kanssa opintohallinnon tietojarjestelmaa Oodia.
JarjestelIman kehitystyota tehdaan ryhmissa, jotka tyypillisesti koostuvat
Oodi-konsortion projektipaallikon lisaksi yliopistojen edustajista.
Yliopistojen tarpeet eroavat hyvin useasti toisistaan ja tietty uusi toiminto
on tarkeampi osalle yliopistoja kuin toisille. Versioon valittavien muutos-
ja kehitystoiveiden asettaminen keskinaiseen jarjestykseen tapahtuu

talla hetkella manuaalisesti ja kuormittaa projektipaallikkoa.

4.1 Liittymat muihin jarjestelmiin

Projektiryhman tulee ottaa huomion, etta tuotettava ohjelmisto on
mahdollista integroida johonkin toiseen jarjestelmaan. Tassa vaiheessa

ohjelmisto kuitenkin toteutetaan toimimaan itsenaisesti.



5 Projektin laitteisto- ja ohjelmistovaatimukset

5.1 Ymparisto

Toteutettava ohjelmisto koostuu web-kayttoliittymasta ja sen
ohjaamasta tietokannasta. Ohjelman toteutus tehdaan Javalla (versio 1.5

tai 1.6) ja tietokannaksi on valittu PostgreSQL.

Projektin kehitysversiota pidetaan TKTL:n palvelimilla. Kaikki
tiedostot sailytetdadan SVN-versionhallinnassa. Dokumentit luodaan

OpenOfficella. Ohjelmointiymparistona toimii Eclipse.

5.2 Kieli

Kokousten ja dokumenttien kielena on suomi. Koodin muuttujat, funktiot

seka kommentit kirjoitetaan englanniksi.

5.3 Kokoarvio

5.3.1

Toteutettavaa ohjelmistoa arvioidaan toimintopistemenetelmalla
seka LOC-menetelmalla. Ensimmainen arvio koosta tehdaan alustavan
vaatimusmaarittelyn valmistumisen jalkeen.

Yleisen kasitteen mukaan jokainen projektiryhman jasen pystyy
tuottamaan kurssilla noin 500-700 rivia uutta koodia, jolloin
koodirivimaara voisi liikkua valilla 3000-4300. Tama eroaa kuitenkin

ratkaisevasti toimintopisteanalyysin antamasta koodirivimaarasta.

Toimintopisteanalyysi (FP function points)

Toimintopisteanalyysia varten on arvioitava jarjestelman

syotteiden, tulosteiden, ulkoisten liittymien, tiedostojen, kyselyjen ja



tietokannan taulujen maaraa. Syotteet ovat dataa, joka viedaan
jarjestelmaan, tulosteet taas jarjestelmassa naytettavaa dataa. Ulkoiset
littymat kuvaavat yhteyksia muihin jarjestelmiin ja tiedostot viittaavat
jarjestelman tietoliikenteeseen, dokumentteihin ja conf-tiedostoihin.
Kyselyt ovat tilanteita, jossa kayttaja antaa syotteen ja jolle heti
generoituu jonkinlainen vastaus jarjestelmasta. K* ilmaisee

toimintopistekertoimen, joka maaraytyy rynman ja vaikeusluokituksen

mukaan.

Helppo  k* Normaali k* Vaikea k* Pisteet
Syotteet 2 3 3 4 3 6 6+12+18=36
Tulosteet 5 4 3 5 1 7  20+15+7=42
Kyselyt 3 3 2 6 9+8=17
Tiedostot 10 7 8 10 15 70+80=130
Liittymat 1 5 1 7 10 5+7=12
2 237

Alla maaritellaan kompleksisuustekijat, joiden avulla saadaan

kompleksisuukerroin. Kysymyksia arvioidaan asteikolla 0-5p, jossa

Op = Ei koskaan

1p = Harvoin

2p = Toisinaan

3p = Keskimaaraisesti
4p = Merkittavasti

5p = Oleellisesti.

1. Onko jarjestelma vikasietoinen? Tarvitaanko luotettavaa tietojen
varmistus- ja palautusmenettelya? (Harvoin, 1)

2. Tarvitaanko tietolikenneominaisuuksia? (Oleellisesti, 5)

3. Onko hajautettua prosessinhallintaa? (Ei, 0)

4. Onko suorituskyky kriittinen elementti? (Keskimaaraisesti, 3)

5. Kaytetaanko jarjestelmaa olemassa olevassa raskaassa kaytossa
olevassa koneymparistossa?

(Ei, 0)



6. Tarvitaanko interaktiivista tietojen syottoa? (Keskimaaraisesti, 3)

7. Taytyyko interaktiivinen tietojen syottd synkronoida usealle naytolle tai
operaatiolle?

(Toisinaan, 2)

8. Paivitetaanko tiedostoja interaktiivisesti? (Harvoin, 1)

9. Ovatko syotteet, tulosteet, tiedostot tai kyselyt monimutkaisia?
(Toisinaan, 2)

10. Onko ohjelman toiminta monimutkaista? (Merkittavasti, 4)

11. Onko koodi tarkoitettu uudelleenkaytettavaksi? (Merkittavasti, 4)
12. Ovatko ohjelmiston muunnokset ja asennus mukana
suunnitelmassa? (Merkittavasti, 4)

13. Onko ohjelmisto suunniteltu toimivaksi useina asennuksina eri
organisaatioissa?

(Ei, 0)

14. Onko sovellus suunniteltava kayttajaystavalliseksi? (Oleellisesti, 5)

Yhteensa: 34

Lopulliset toimintopisteet lasketaan kaavalla:

FP =N x[0.65 + 0.01 x ¥(F,)]

e FP = Function Points
e N = Peruspisteet

e > (F;,) = Kompleksisuuskerroin

Taten

FP =237 x[0.65 + 0.01 x 34] = 234.63

Nyt voidaan laskea koodirivien maara, kun tiedetaan, etta Javan

toimintopisteiden suhde ohjelmariveihin (LOC/FP) on 31.

LOC=237.64 x 31 =7273.53

5.3.2 LOC

LOC-menetelmalla arvioidaan ohjelmiston koodirivimaaraa. Alla

jarjestelman osat osin eritelty kayttdtapausten mukaan. Apuna
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koodiriviarviossa kaytetaan edeltavia ohjelmistotuotantoprojekteja, minka

lisaksi eri osat pyritaan arvioimaan hieman ylakanttiin kattamaan
unohduksia ja erheita. Projektin alkuvaiheessa on tapana aliarvioida

jarjestelman koko ja tehda virheita osituksessa.

Kayttoliittymat - 500

o Kayttajat

e Yllapito
Tietokannan hallinta - 300
Jarjestelmaan kirjautuminen - 50
Jarjestelmasta poistuminen - 10
Aanestaminen- 500

e Jarjestysaanestys

e Luokitteluaanestys
Salasanan resetointi - 20
Yliopistotietojen lisdéaminen - 200

e Yliopistotietojen lisdaminen

e Yliopistotietojen muokkaaminen

e Yliopistotietojen poistaminen
Kayttajatiedot - 200

o Kayttajatunnuksen lisaaminen

e Kayttajatietojen muokkaaminen

e Kayttajatunnuksen poistaminen
Muutos- korjauspyynnoét - 300

e Muutospyynnon lisdédminen

e Muutospyynnon tuominen

e Muutospyynndn muokkaaminen

e Muutospyynnon poistaminen
Aanestykset - 700

e Aznestyksen luominen

e Aanestyksen muokkaaminen

e Adnestyksen sulkeminen

e Adnestyksen avaaminen



e Aanestyksen poistaminen
e Aznestystietojen vieminen jarjestelmasta
e Aanestyksen tulosten katsominen

o Kayttajien selaaminen - 100

e Aanestyshistorian katsominen - 100
Yhteensa 2980 rivia koodia.

6 Riskianalyysi

Riskien todennakdisyytta ja vakavuutta arvioidaan asteikolla 1-5, jossa 5

on todennakdisin ja vakavin, ja 1 epatodennakaisin ja harmittomin.

Todennikoisyys Vakavuus
5 | Tapahtuu luultavasti projektin aikana Pyséyttdd projektin etenemisen viikoiksi
4 | Tapahtuu mahdollisesti projektin aikana Hidastaa projektia viikon
3 | Saattaa tapahtua projektin aikana Hidastaa projektia pdivié
2 | Mabhdollisesti ei tapahdu Hidastaa projektia pdivin
1 Luultavasti ei tapahdu Aiheuttaa hieman lisétyota

6.1 Teknologia

Suunnittelun puutteellisuus tulee esiin toteutusvaiheessa
Todennakoisyys: 2
Vakavuus: 5
Prioriteetti: 10
Ennakointi: Vaiheet jonkin verran limittain
Jatkosuunnitelmia: Paluu suunnitteluvaiheeseen korjaamaan ongelma.

Aikataulua joutuu mahdollisesti tiukentamaan.

Tiedostojen katoaminen
Todennakoisyys: 2
Vakavuus: 4



Prioriteetti: 8
Ennakointi: Laitoksen palvelimella, viikottainen backup. Versionhallinta.

Jatkosuunnitelmia: Pelastetaan mita pystytaan ja jatketaan siita.

Valitut tyokalut osoittautuvat huonoiksi
Todennakoisyys: 2
Vakavuus: 4
Prioriteetti: 8
Ennakointi: Valitaan aina ryhmasta joku tutustumaan tuntemattomaan
tyokaluun. Valitaan tuttuja tyokaluja.
Jatkosuunnitelmia: Pyritdan vaihtamaan tyokaluun, joka ajaa saman

asian, mutta on helppokayttdisempi tai tuttu ryhmalaisille.

Laitteisto-ongelmat
Todennakoisyys: 1
Vakavuus: 4
Prioriteetti: 4
Ennakointi: Pidetaan omat laitteet kunnossa. Luotetaan laitoksen
laitteistojen toimintaa. Ei olla riippuvaisia yhdesta laitteesta. Erityisesti

ongelmat tietokantapalvelin db:lld ovat vakavia. Kesaaika saattaa

aiheuttaa sen, ettd mahdollisten ongelmien korjaukset kestavat kauan.
Jatkosuunnitelmia: Tehdaan tiivimpaa ryhmatyota, kunnes laitteet ovat

kunnossa. Eivat kuitenkaan kaikki yhtaaikaa mene

6.2 Ryhma

Jasen on yllattaen estynyt tyoskentelemaan useampana paivana
perakkain

Todennakoisyys: 4

Vakavuus: 4

Prioriteetti: 16

Ennakointi: Kaikki ovat valmistautuneita paikkaamaan ja tekemaan

(osan) estyneen jasenen tyosta. Keskustelu tarkeaa.


db:ll%C3%A4

Jatkosuunnitelmia: Tehtavien mahdollinen uudelleenjakaminen, jos

projekti on kriittisessa vaiheessa.

Ryhman jasen keskeyttaa yllattaen
Todennakaisyys: 2
Vakavuus: 5
Prioriteetti: 10
Ennakointi: Avoin ilmapiiri, keskustellaan asioista ajoissa.
Jatkosuunnitelmia: Tehtavien uudelleenjakaminen. Keskustellaan

asiakkaan kanssa vaatimusten vahentamisesta.

Puutteellinen tietotaito yksilotasolla
Todennakoisyys: 4
Vakavuus: 3
Prioriteetti: 12
Ennakointi: Ennakoidaan, mita tietoja/taitoja tarvitaan ja opetellaan.

Jatkosuunnitelmia: YlityGtunteja opetellessa.

Puutteellinen tietotaito ryhmatasolla
Todennakaisyys: 3
Vakavuus: 3
Prioriteetti:9
Ennakointi: Ennakoidaan, mita tietoja/taitoja tarvitaan ja opetellaan.

Jatkosuunnitelmia: Ylitydtunteja opetellessa.

Ryhman sisaisessa tiedonvilityksessa katkoksia
Todennakoisyys: 2
Vakavuus: 3
Prioriteetti: 8
Ennakointi: Kaikesta ilmoitetaan kaikille ircissa/mailitse/wiki:n
valityksella. Viikottaiset tarkeat tiedot myos SVN:ssa.

Jatkosuunnitelmia: Ryhma tapaa ja keskustelee ongelmasta.
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Ryhman ilmapiiri muuttuu huonoksi
Todennakoaisyys: 3
Vakavuus: 3
Prioriteetti: 9
Ennakointi: Pidetaan ilmapiiri rentona ja vastaanottavaisena. Yksittaiset
riidat jasenet hoitavat keskenaan; vasta viimekadessa ryhman
myotavaikuttaessa. Seurataan kaikkien ryhman jasenten osallistumista
projektiin, ja toimitaan heti, kun nayttaa silta, etta joku ryhmalainen
erakoituu. Viime kadessa ilmoitetaan ohjaajalle tai kurssin
vastuuhenkildlle. Palautteen antaminen projektin aikana on suotavaa,
mutta se pitaisi osata antaa ohjeistavana eika ainoastaan negatiivisella
tavalla.

Jatkosuunnitelmia: Ryhma tapaa ja keskustelee ongelmasta.

6.3 Asiakas

Vaatimusten muuttuminen kesken projektia
Todennakaisyys: 2
Vakavuus: 4
Prioriteetti: 8
Ennakointi: Tehdaan vaatimusmaarittely kunnolla ja hyvaksytetaan se
asiakkaalla.
Jatkosuunnitelmia: Radikaali muutos on epatodennakoista, joskin pienia
muutoksia mahdollisesti tulee. Ne kasitellaan ja sovitaan asiakkaan
kanssa, mitkd muutokset on mahdollista toteuttaa. Alkuperaisten
vaatimusten hyvaksymisen jalkeen asiakkaalle voi sanoa, etta ehdotus

ei valttamatta mene lapi, mutta etta sen toteutusta harkitaan.

Epaselvat vaatimukset
Todennakaisyys: 2
Vakavuus: 5
Prioriteetti: 10
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Ennakointi: Mahdollisimman paljon keskustelua
vaatimusmaarittelyvaiheessa, huolellisuus. Asiakkaan kanssa
tarkastustilaisuus vaatimusdokumentille ennen dokumentin jaadytysta.
Jatkosuunnitelmia: Kaydaan vaatimuksia lapi asiakkaan kanssa

tarvittavan kauan ja hyvaksytetaan vaatimukset asiakkaalla.

Ryhman ulkopuolinen avainhenkil6 ei saatavilla pitkaan
aikaan/keskeyttaa

Todennakaisyys: 2

Vakavuus: 2

Prioriteetti: 4

Ennakointi:

Jatkosuunnitelmia: Oletamme, etta tilalle tuodaan toinen asiakas, jonka

kautta hoitaa asioita.

6.4 Aikataulu

Aikatauluista myohastyminen
Todennakoisyys: 4
Vakavuus: 4
Prioriteetti: 16
Ennakointi: Aikatauluun tilaa virhearvioille. Projektille maarataan
sopivat tarkistuspisteet, joita valvotaan. Priorisoidaan tekemiset.
Jatkosuunnitelmia: Kiristetaan tahtia tai siirretddn deadlineja
mahdollisuuksien mukaan. Aikataulutetaan projekti uudelleen, ja
mahdollisesti siirretaan resursseja sinne, missa niita eniten tarvitaan.

Viimekadessa karsitaan alhaisen prioriteettitason vaatimuksia.

Ohjelmiston koon aliarviointi
Todennakoisyys: 2-3
Vakavuus: 4
Prioriteetti: 10
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Ennakointi: Huolellinen vaatimusmaarittely.Priorisoidaan vaatimukset ja
aloitetaan toteutus ajoissa.
Jatkosuunnitelmia: Karsitaan vaatimuksia, toteutetaan ensi kadessa

vain olennaisimmat.

Tyon epatasainen jakaantuminen
Todennakoaisyys: 3
Vakavuus: 3
Prioriteetti: 6
Ennakointi: Seuraus mahdollisesti ilmapiirin huononeminen, joten
suomalaisuudesta huolimatta ihmisia kannustetaan puhumaan ja
kertomaan mielipiteensa asiasta. Viikkokokouksissa kaydaan
tyotilannetta |api ja jaetaan tarvittaessa toita uudelleen
Jatkosuunnitelmia: Ryhma arvioi kunkin tyotaakan ja saataa sita. Ensi

kadessa projektipaallikko pyrkii pitamaan tyotaakat yhtenaisina.

7 Aikataulu

7.1 Projektin aikataulu

Alla Gantt-kaavio projektin aikataulusta. Projektiryhma pidattaa
oikeuden muutoksiin. SVN:ssa on lisaksi tarkempi aikataulutus

tiedostossa tasks.txt.
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Kuva 1: Karkea aikatauluarvio

7.2 Ryhman resurssit

Kurssi kestaa noin 14 kalenteriviikkoa, ja sen laajuus on 9
opintopistetta. Yksi opintopiste vastaa noin 27 tunnin tydpanosta, jolloin
jokaisen ryhman kuudesta jasenesta tulisi yltda noin 243 tydtuntiin
projektin aikana. Talldin viikottainen tuntimaara on noin 17.4 tuntia, joka
on juuri ja juuri yhteensopiva suositellun viikottaisen tyomaaran
(17-20h/hl6) kanssa. Tuntimaarat ryhman eri jasenten valilla saattavat

hieman vaihdella projektin eri vaiheissa.

7.3 Tarkeita paivamaaria

Ensimmainen kaliproton demo 05.06.2008
Projekti paattyy 29.08.2008

8 Projektityoskentely

Ryhma kokoontuu viikottain tiistaisin seka torstaisin klo 15-17

salissa A319 tietojenkasittelytieteen laitoksella, jolloin seurataan
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projektin edistymista. Kokouksissa on lasna myos ohjaaja Lehtimaki.
Kokouksista tuotetaan poytakirja, joka muiden ryhman tuotosten ohella
I0ytyy ryhman kotisivulta. Virallisissa kokouksissa puheenjohtajana
toimii LauraO ja sihteerin rooli vaihtuu kokouksittain
aakkosjarjestyksessa. Epavirallisia tapaamisia jarjestetaan tarvittaessa,
ja niista tehdaan tarpeen tullen muistio. Poissaolot ja kesalomat tulee
ilmoittaa mahdollisimman hyvissa ajoin projektirynmalle.

Muu yhteydenpito kay sahkopostin, IRC-kanavan (#muppett
ircnetissa) ja wiki:n valityksella. Hatatilassa otetaan yhteytta
puhelimitse. Ryhman wiki on osoitteessa
http://wiki.helsinki.fi/display/muppett/. Wikin hydty ryhmalle on viela
testattavana, ja yhteydenpitomenetelmat rajataan tulevaisuudessa

komboksi, joka toimii parhaiten.

8.1 Kotisivut

Ryhman kotisivut 16ytyvat osoitteesta
http://www.cs.helsinki.fi/group/muppett/.
Kotisivuilta [0ytyy kokousten esityslistat ja poytakirjat, dokumentit ja

muuta projektiin liittyvaa materiaalia.

8.2 Tyobajan seuranta

Kukin jasen merkitsee tehdyt tunnit Ohjelmistotuotantoprojektin
tietojarjestelmaan, joka sijaitsee osoitteessa
http://db.cs.helsinki.fi/~tkt_ohtu/metrics/v0/index.php. Edellisen viikon

tyétunnit pitda merkita ennen viikon ensimmaista palaveria.

8.3 Tuotettavat dokumentit

Dokumenttien teosta vastaa kunkin alueen vastuuhenkilo,

kuitenkin niin, etta kaikki ryhnman jasenet osallistuvat dokumenttien
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tekoon. Kunkin vaiheen merkittyna paattymispaivana jarjestetaan
katselmointikokouksia, joissa vaiheen aikana tuotettu dokumentti
kaydaan lapi. Dokumentin tulee olla valmiina muutama paiva ennen
tilaisuutta, jotta ryhman jasenet ehtivat tutustua siihen. Mahdolliset
virheet ja puutteet kirjataan ylds ja vastuuhenkild hoitaa sovitut
korjaukset dokumenttiin. Valmiit dokumentit viedaan ryhman kotisivulle

ja muokattavat versiot pidetaan SVN:ssa kaikkien saatavilla.
Ryhma tuottaa projektin aikana seuraavat dokumentit

Sisaiset dokumentit

- Projektisuunnitelma

- Suunnitteludokumentti
- Testausdokumentti

- Yhteenvetodokumentti

Ulkoiset dokumentit
- Vaatimusdokumentti
- Kayttoohje

- Yllapitodokumentti

9 Projektin vaiheet

Projektiryhma kayttaa projektin toteuttamiseen vesiputousmallia
kuitenkin niin, etta eri vaiheilla on paallekkaisyytta. Iteraatio on

mahdollinen. Projekti koostuu suuntaa-antavasti seuraavista vaiheista.

9.1 Projektisuunnitelma

Projektin aluksi luodaan alustava projektisuunnitelma, jota

paivitetaan projektin eri vaiheissa.
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9.2 Vaatimusten keruu ja analyysi

Ensimmaisten viikkojen aikana suoritetaan pikainen prioriteettiin
perustuva vaatimusten keruu, mika mahdollistaa karkean
kayttoliittymaproton luomisen. Tama proto esitellaan asiakkaalle
projektin alkuvaiheessa, jonka jalkeen tai jo kayttoliittyman teon aikana

palataan analysoimaan vaatimuksia.

- kartoitus ja analyysi
- sidosryhmat
- maarittely

- validointi

9.3 Ohjelmiston suunnittelu

- Arkkitehtuurisuunnittelu
- Rajapintasuunnittelu
- Oliopohjainen suunnittelu

- Lopullinen kayttoliittymasuunnittelu

9.4 Toteutus ja yksikkotestaus
Tuotetaan ohjelmisto suunnitteludokumentin mukaan. Asiakas

painotti yksikkotestauksen tarkeytta.

9.5 Jarjestelmatestaus

Testataan sovittujen vaatimuksien toimivuus ohjelmistossa.



9.6 Projektin paatos

Kirjoitetaan yhteenvetoraportti, kayttdohje seka
yllapitodokumentti. Asennetaan ohjelmisto asiakkaan laitteistoon

pyydettaessa. Projekti paattyy 29.08.2008.
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