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Tietojenkäsittelytieteen laitos

581331 Käyttöjärjestelmät I                                                       Erilliskoe 
______________________________________________________________________________

Laita jokaiseen vastauspaperiisi nimi​kir​joi​tuk​sesi ja nimen selvennys sekä kokeen nimi ja päivämäärä. Keskity olennaiseen ja vastaa lyhyesti. Muista silti vakuuttavat perustelut.
1. PAIKALLISUUS (12 p) 

Mitä tarkoitetaan paikallisuuden käsitteellä? Selitä kolmen esimerkin avulla kuinka laitteisto ja käyttöjärjestelmä voi hyödyntää paikallisuutta toiminnassaan.

2. KESKEYTYSMEKANISMI (12 p)

Selitä mihin tarvitaan keskeytysmekanismia sekä kuvaa yksityiskohtaisesti kuinka lait-teis​to ja käyttöjärjestelmä käsittelevät keskeytykset.

3. TIEDOSTOJEN KÄSITTELY (12 p)

Mitä tietoja on tapana tallettaa tiedostoattribuutteihin? Mitä tiedostojen käyttöön liittyviä tietoja on talletettu prosessin kuvaajaan? Selvitä kummankin osalta myös mihin / milloin noita tietoja käytetään.

4. OSOITEMUUNNOS (12 p)

Selitä MMU:n rakenneosat sekä kuinka MMU tekee osoitemuunnoksen, kun 

a) ei käytetä virtuaalimuistia ja prosessille on varattu yksi yhtenäinen muistialue

b) muistinhallinta perustuu sivuttavaan virtuaalimuistiin.

5. SIIRRÄNTÄÄ JA PROSESSIEN HALLINTAA (12 p) 

Selitä kuinka laitteisto ja käyttöjärjestelmä toimivat, kun prosessi tekee palvelupyynnön READ, jonka seurauksena KJ joutuu noutamaan dataa levyltä.  Aloita tilanteesta, jossa CPU on juuri suorittamassa tuota palvelupyyntökäskyä ja kerro mm. kuinka KJ huolehtii tuosta palvelusta, kuinka vuorottaja vaihtaa välillä suoritettavaa prosessia ja kuinka palvelua pyytänyt prosessi aikanaan pääsee taas jatkamaan.

	


