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YHTEENVETODOKUMENTTI PLAYOFF

1.Johdanto

Tama dokumentti on yhteenveto Playoff-ohjelstotuotantoprojektista.

Tarkoituksena oli tuottaa dokumenttien hallintajarjestelma, joka toimii www-selaimessa. Ohjelma
sisaltaa kayttajahallinnan seka dokumenttien hallinnan. Aikaisemmin ongelmana on ollut sivujen
hidas paivittdminen, jonka takia paivitysoperaatiot halutaan paasta tekemaan kayttéliittyman kautta
ilman, etta tarvitsee menna muuttamaan koodia.

Tassa dokumentissa esitellaan lopputuote lyhyesti seka projektin sisaiset ja ulkoiset dokumentit.
Lisaksi dokumentissa on projektin paattdanalyysi ja projektiin osallistuneiden kommentit.

2 .Sanasto

Admin: Henkild, joka hallinnoi jarjestelman kayttdoikeuksia ja tarvittaessa myos materiaalisisaltdoa.

Sisdllontuottaja: Opettaja, tuottaa jarjestelmaan oppimateriaalia. Kaikki sisallontuottajan
kayttotapaukset koskevat myos adminia.

Loppukayttaja: Henkild, joka kayttaa jarjestelmassa olevaa oppimateriaalia. Kaikki loppukayttajan
kayttdétapaukset koskevat myods sisalléntuottajia ja adminia.

Vakiosivu: Perinteisen html-sivun kaltainen sivu, joka voi sisaltaa tekstia ja kuvia. Ei sisalla
dokumenttimalleja.

Dokumenttisivu: Sivu, jolla on sisalléntuottajan tekema dokumenttimalli seka siihen liittyvat
klikkausalueet ohjeteksteineen. Sisaltaa myos linkit aineistoon liittyviin dokumenttipohjiin.

Dokumenttimalli: Sisallontuottajan tekema yrityskirjeen malli, johon liittyy klikkausalueiden avulla
selattavia ohjeteksteja. Dokumenttimalli on pdf-, jpg-, png-, gif- tai bmp-muodossa.

Ohjeteksti: Ohjeteksti antaa lisatietoa tietysta osasta tarkasteltavaa dokumenttia.

Klikkausalue: Sisalldntuottajan dokumenttisivulle dokumenttimallin paalle lisdéama toiminnallinen
alue, jota klikkaamalla kayttajalle naytetdan kyseiseen alueeseen liittyva ohjeteksti.

3.Lopputuotteen esittely

Lingua Hankenille tehty oppimateriaalitietopankki on jarjestelma, joka on ensisijaisesti tarkoitettu
yritysviestinnan opettamiseen, mutta se soveltuu myds muunlaiselle materiaalille. Ojelmisto tarjoaa
mahdollisuuden tuoda jarjestelmaan kuvia tai pdf-dokumentteja, joihin voi liittda ohjeteksteja.
Naihin dokumenttimalleihin voidaan liittda alueita, joita klikkamalla jarjestelman kayttaja nakee
tekstin sivun oikeassa laidassa. Jarjestelma tarjoaa myos tydkalun jolla voi helposti lisata html-
sivuja, joista paasee dokumenttimallisivuille.
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Jokaisella kayttajalla on palvelimella levytilaa, jossa han voi sailyttdd omia dokumenttejaan.
Aineiston kayttda on rajoitettu, ja jokaiselle kayttajalle maaritelldan oikeudet mita aineistoa han voi
katsella.

4 .pDokumenttien tiivistelmat

Projektin aikana Kirjoitettiin seuraavat dokumentit.

4.1 Projektisuunnitelma

Projektisuunnitelmassa kerrotaan projektin tavoitteet, aikataulu, projektin kaytettavissa olevat
resurssit ja henkildresurssien tydnjako. Projektisuunnitelmaa paivitettiin projektin aikana kun
mainituissa asioissa tapahtui muutoksia.

4.2 vaatimusdokumentti

Vaatimusdokumentti on I&ht6kohtana projektin tekemalle tydlle. Se on sopimus asiakkaan ja
projektiryhnman valilla projektin tavoitteista.

Playoff-projektissa vaatimusdokumentin sisaltdmat vaatimukset tulivat asiakkaalta. Tarkeinta ol
saada jarjestelma, jonka avulla voidaan helposti tuottaa dokumenttimalleja ja lisata niihin
ohjeteksteja. Mallien vaihtaminen ja muokkaaminen pitdd tapauhtua ohjelman kayttéliittyman
kautta.

4.3 Suunnitteludokumentti

Suunnitteludokumentissa kuvataan miten toteutus tehdaan. Kuvauksessa keskityttiin
tietokantasuunnitelmaan ja luokkakaavioon, ja kuvattiin kaikki toteutettavat luokat ja funktiot.
Varsinainen koodin kuvaus jatettiin toteutusvaiheeseen ja se hoidettiin kirjoittamalla kommentit
koodin sekaan.

4.4 Testaussuunnitelma

Testaussuunnitelma toimii ohjeistuksena eri testausvaiheille. Siind kuvataan miten ja milla
tydkaluille testaus suoritetaan, ja testitavoitteet.

Playoff-projektissa testaussuunnitelmaan kirjattiin yksikkdtestauksen ja jarjestelmatestauksen
ohjeistus. Projektissa ei tehty erillistd integrointitestausta, vaan se on sisallytetty
yksikkotestaukseen. Testaussuunnitelma sisaltda myds testausraportin.

4.5 Kayttoohje

Kayttoohje toimii avusteena jarjestelman kaytolle. Ohjeistus on kirjoitettu sisalléntuottajaa ja
adminia silmallapitden, koska loppukayttdjan osuus on niin yksinkertainen, etta siita pitaisi selvita
ilman ohjeen lukemista.
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4.6 Yllapitodokumentti

Yllapitodokumentti on tuotteen kuvaus yllapitajalle; siina kuvataan miten projektin tuote
asennetaan, ja se sisaltaa myos paivitetyt tietokanta- ja luokkakuvaukset..

4.7 Yhteenvetodokumentti

Tama dokumentti.

5.Projektin padttéanalyysi

Projekti l&hti kayntiin hieman turhan hitaasti, mika johtui siita ettd vaatimusmaarittelyyn meni
suunniteltua kauemmin. Kesti hetken, ettd saimme varmistuttua siitd, mita asiakas haluaa, ja
kavimme lapi versioita vaatimusmaarittelydokumentista asiakkaan kanssa useamman viikon ajan,
ennen kuin dokumentti oli valmis jaédytettavaksi. Prosessia olisi varmasti nopeuttanut se, etta
olisimme tavanneet asiakasta useammin kuin kerran viikossa.

Suunnittelua paastiin aloittamaan jo vaatimusmaarittelyn loppuvaiheessa, mika osaltaan selvensi
itse vaatimusmaarittelya. Kun vaatimusdokumentti oli jaadytetty, itse suunnitteluvaihe eteni
kohtuullisen ripedasti. Ennen toteutuksen aloittamista piti myds saada serveri pyystyyn, jossa
ajoimme jarjestelmaa.

Toteutusvaiheessa viikottainen tydmaara lisaantyi, ja toteutus valmistui ajallaan. Tehtavat olivat
hieman epatasaisesti jaetut, ja tdssa vaiheessa ryhman jasenten projektiin kayttamassa ajassa
alkoi nakya eroja.

Testausta tehtiin koko ajan toteutuksen ajan. Komponentteja testattiin suoraan kayttoliittyman
kautta, ja luovuimme php-unit testauksesta. Jarjestelmatestauksen hoidimme koko ryhman voimin,
jonka jalkeen korjasimme loydetyt virheet ja jatkoimme yksikkotestausta. Integraatiotestaus sisaltyi
jarjestelmatestaukseen.

Loppuvaiheessa osa ryhmasta keskittyi koodaamiseen, ja toiset kirjoittivat viimeisia dokumentteja.

5.1 Ajkataulu

Projektille varattu aika oli 14 vk. 14 viikon aika oli jaettu vesiputousmallin mukaisesti eri vaiheisiin.
Projektin aikataulussa tuli huomioida, etta projektin vaatima viikottainen tydpanos on noin
15h/vk/henkild. Koko 14 viikon aikana projektissa mukana olleille henkildille tulisi kertya
maksimissaan 240 h. Tehtyjen tyétuntimaarien suhteen pysyttiin mukavasti tdman alapuolella ja
tunnit jakautuivat tiimin kesken tasaisesti.

Aikataulussa pysyttiin kohtalaisen hyvin. Ainoa mainittava ongelma oli vaatimusdokumentin
kanssa, jonka valmistuminen viivastytti hieman projektia.
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5.2 Aloitus

Tutustuimme projektin kuvaukseen, jonka perusteella oli vaikea hahmottaa mita projektilta
vaaditaan. Asiakkaan tapasimme vasta toisella viikolla, joten ensimmaisella viikolla yritimme
lahinna saada kaiken irti kuvauksesta ja tutustuimme tyokaluihin ja tehtavien jakamiseen.

5.3 Vaatimusmddrittely

Vaatimusmaarittely saatiin kayntiin toisella viikolla tavatessamme asiakkaamme. Asiakasta
tapasimme seuraavan neljan viikon ajan kerran viikossa. Vaatimusmaarittelya helpotti asiakkaan
aktiivinen osallistuminen. Vaatimusmaarittelyn lopussa olisi ollut parempi, jos olisimme voineet
tavata asiakasta useammin.

5.4 Suunnittelu

Vaatimusmaarittelyn valmistuttua suunnittelu sujui selkeasti. Suurimman ongelman tuotti
dokumenttisivun toteuttamisen suunnittelu. Tahankin Ioytyi ratkaisu muutaman viikon mietinnan
jalkeen.

5.5 Toteutus

Toteutuksen eteni hyvin. Toteuttaessa havaittiin tosin monia asioita, joita ei ollut suunnittelussa
otettu huomioon ja naita piti sitten pohti ryhman kesken. Toteutuksen lopputulos oli kuitenkin
kiitettava, vaikka lopussa hieman Kiire tulikin.

5.6 Testaus

Toteutus oli jaettu ryhman kesken ja kaikki testasivat toteuttamansa komponentit. Komponenttien
ollessa valmiita tehtiin jarjestelmatestaus, jossa ei Idydetty suuria virheitd. Suurimman ongelman
muodosti IE-selain, joka ei suostunut nayttamaan sivu ulkoasua, niinkuin oli suunniteltu. Toteutettu
ohjelma toimi |IE-selaimessa kuitenkin normaalisti.

5.7 Dokumentointi

Projektin edistyessa toteutettiin useita dokumentteja, joista suurinta vaikeutta tuotti
vaatimusdokumentti suurine maarineen vaatimuksia ja kayttotapauksia.

Suunnitteludokumentin ongelmat syntyivat siita, ettemme tienneet miten jonkin asian voi toteuttaa
tekematta ja kokeilematta ensin.

Kaikki projektiryhman jasenet osallistuivat tasapuolisesti dokumenttien tekemiseen.
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6.Yhteenveto

Playoff-projektissa rakennettiin asiakkaalle oppimateriaalin hallintajarjestelma puhtaalta pdydalta,
koska ei ollut mielekasta yrittaa tehda olemassaolevan jarjestelman paalle mitaan. Kaikki
asiakkaan vaatimukset saatiin toteutettua, ja projekti valmistui kurssin aikataulun puitteissa.
Luotamme siihen, etta asiakas pystyy siirtymaan uuteen jarjestelmaan kohtuullisella vaivalla, ja
ettd tekemamme ohjelmisto auttaa heitd kehittdmaan oppimateriaalia entistd paremmaksi.
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