A Bittien nollaus

Havainto: On aina mahdollista muodostaa optimaalinen ratkaisu, jossa mikddn alkuosan
muuttaminen ei mene loppuosan muuttamisen péélle. Syy: Alkuosan ja loppuosan yhteinen osa
muuttuu kaksi kertaa, joten se ei kdytdanndssd muutu lainkaan.

Tamain havainnon jélkeen bittijonon voi jakaa kahteen osaan. Vasemmassa osassa on pelkkid
alkuosan muutoksia ja yksittiisid muutoksia, kun taas oikeassa osassa on pelkkiéd loppuosan

muutoksia ja yksittdisid muutoksia. Pienimmén muutosten mééréan voi etsid riippumattomasti
vasemmalle ja oikealle puolelle. Sitten riittdd kayda 14pi kaikki mahdolliset jakokohdat.

B Ruudukko

Tédmai on suoraviivainen laskutehtévi, jossa merkkijonon oikean kohdan saa jakojadnndksella.

C Sade

Tehtdvé jakaantuu kahteen tapaukseen:

1. sdde osuu oikeassa reunassa kulmaan
2. side ei osu kulmaan

Ensimmadisessa tapauksessa sdde osuu m ruutuun, jossa m on ruudukon leveys. Pienen péittelyn
jélkeen selvidd, etté toisessa tapauksessa sidde osuu m + n — 2 ruutuun.

D  Kielletty sana

Tehtdvin voi mallintaa &érellisen automaatin avulla. Automaatti tutkii, onko merkkijonossa
osajonoa, jossa on kielletty sana. Jos kielletty sana 16ytyy, automaatti menee hylkdévién tilaan, ja
kaikki muut automaatin tilat ovat hyvéksyvid. Taman jidlkeen automaattia tiytyy simuloida n askelta
ja laskea reittien maérat eri tiloihin. Tehokas keino tdhin on kayttdd dynaamista ohjelmointia.

E Murtoluvut

Tama on suoraviivainen tehtidvé, joka saattaa olla kuitenkin yll4ttdvan vaikea saada toteutettua
oikein. Tehtidvéssa tdytyy huomata, ettd 32-bittinen tyyppi (esim. Javan int) ei riitd tehtdvin
ratkaisuun, vaan vélituloksissa saattaa tarvita 64-bittistd tyyppié (esim. Javan long).

F Labyrintti

Tehtdvin voi ratkaista suorittamalla leveyshaun, joka ldhtee liikkeelle yhti aikaa kaikista ruudukon
reunoista. Ruutu, johon leveyshaku péétyy viimeisend, on kauimpana reunoista oleva ruutu.



