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Pohjimmiltaan Webissd on kysymys hypertekstijarjestelméstd. Maailmanlaajuinen
hypertekstijarjestelmé oli ennen Webbié hyvin kaukainen tavoite jarjestad ja linkittaa
tietoa toisiinsa niin, ettd siind pystytdan sujuvasti hyppiméiin asiasta toiseen ilman

monimutkikkaita hakuja.

Esitelmaésséa késitellddn Webin historiaa siten, ettéd aluksi kisitelladn hypertekstin syn-
tyhistoriaa sekd hypertekstin filosofian asteittaista kehittymistd kaukaisista visiosta
yhd helpommin toteutettavissa oleviin jarjestelmiin. Tamaéan jilkeen kasitellddn tar-
kemmin Webin kehitysta, toisaalta osana hypertekstin evoluutiota, toisaalta taas eril-

lisena kokonaisuutena.
Aiheluokat(Computing Reviews 1991):
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1 Johdanto

Webin historia on monella tavalla ainutlaatuinen. Milloinkaan aiemmin ei uusi vies-
tintdtapa ole saavuttanut yhtd nopeasti niin suurta suosiota kuin Web. Myoskdan
milloinkaan aiemmin ei minkdan teknologian yhteydessd ole yhdistynyt niin monen

tekijan summa kuin Webissa.

Pohjimmiltaan Webissd on kysymys hypertekstijiarjestelmésti. Maailmanlaajuinen
hypertekstijarjestelmi oli ennen Webbié hyvin kaukainen tavoite jarjestda ja linkittaa
tietoa toisiinsa niin, ettd siind pystytdan sujuvasti hyppiméiin asiasta toiseen ilman

monimutkikkaita hakuja.

Hyperteksti-filosofialla katsotaan olevan paljon Webbié pidempi historia. Ajatustapa-
na se on kidynyt pitkdn evoluution kaukaisesta tajunnanvirrassa surffaamisesta nyky-
paivan arkipéivdiseen Webbikdyttoon asti. Kaikki hurjimmat hypertekstijarjestelmille
kaavaillut ideat eivdt kuitenkaan ole Webissdkddn toteutuneet. Hypertekstin historia
onkin tdmaéan vuoksi ndhtavissé todellisena evoluutiotarinana, johon sisdtyy varikkaita

ja idearikkaita persoonia sekd paljon intohimoista suhtautumista.

Tassd esitelméssd pyritddn tarkastelemaan Webin kehitystd toisaalta hypertekstin
evoluutiona sekd toisaalta omana erillisend monen tekijan muodostamana kokonai-
suutena. Pyritddn pohtimaan millaiset tekijat ovat vaikuttaneet Webin syntyyn, mik-
si joihinkin lopputuloksiin on paadytty, ja kuka tai ketkd ovat minkékin saavutuksen
takana. Ensimmaisessd luvussa kisitellddn hypertekstin historiaa késitellen yleisesti
kirjallisuudessa esiintyneitd ihmisid sekd jarjestelmid, toisessa luvussa tarkastellaan
Webin syntyé ja kehitystd kohti globaalia tietoverkkoa. Lopussa on lyhyt yhteenveto
ja pohdintoja.

2 Hypertekstin filosofian kehitysvaiheita

Téassé luvussa késitellddn hypertekstin syntyhistoriaa ja asteittaista kehittymista kau-

kaisista visiosta yhd helpommin toteutettavissa oleviin jirjestelmiin. Luvussa kisitel-
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laan tarkeimpia hypertekstin syntyyn vaikuttaneita henkil6itd sekéd heidan esittelemi-

aan hypertekstijarjestelmié.

2.1 Ennen hypertekstia

Ensimmaisend hypertekstin kaltaisena tiedonjarjestdmistapana voidaan pitdd Marcel
Proustin (1871 - 1922) teosta Kadonnutta aikaa etsiméissd (1913 - 1927). Proust laa-
jensi alkuperiistd tekstidan kirjoittamalla taustoja henkildille ja tapahtumille, jotka
eivat olleet alkuperdisen juonen kannalta oleellisia. Lisdykset Proust teki lisiamalla
lisdsivuja, kirjoittamalla marginaaleihin ja yliviivaamalla tekstid. Lisddntyneen teks-
tin ja lisdsivujen myo6td tekstin méédrd nousi lopulta noin kolmeen tuhanteen sivuun,
ja kirja julkaistiinkin seitsemand erillisend niteend [Hyp97|. Proustin tapa jésentdd
tietoa oli siis hyvin ldahelld hypertekstid, vaikka siini ei varsinaisia linkkejé eri asiayh-

teyksien vililla ollutkaan.

2.2 Vannevar Bush ja henkilokohtainen Memex

Varsinaisen hypertekstin historian katsotaan alkaneen kun Vannevar Bush (1890 -
1974) julkaisi vuonna 1945 artikkelin "As We May Think” The Atlantic Month-
ly -lehdessd [Bus45]. Artikkelissaan Bush esitti visionsa henkilokohtaisesta Memex-
tiedon-hallintajarjestelmaésté, joka sisdlsi mahdollisuuden sisdltdmansa tiedon assosia-
tiiviseen linkittdmiseen. Taméan uuden linkitystavan Bush esitti vaihtoehtona kaytossa

oleville indeksoituihin tietueisiin perustuville jarjestelmille.

Bush johti 2. maailmansodan aikana komiteaa, joka koordinoi Yhdysvaltojen sotilaal-
lista tutkimusta. Sodan jdlkeen hin oli luomassa koko Yhdysvaltojen valtiollista tut-
kimusta [Gri00]. Hanen voi olettaa olleen hyvin perilld sen ajan teknisestd kehitykses-
td sekd yleensdkin tieteen tilanteesta. Hanen visionsa tiedon sdhkoisestéd kasittelysta

olivatkin monelta osin oikean suuntaisia.

Ulkoisesti Memex oli tyopoytda muistuttava laite varustettuna ndppéimistolla seka

naytto- ja lukulaitteella. Idealtaan Memex oli ennen kaikkea henkilokohtainen, yhden
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ihmisen tarpeisiin soveltuva, erdanlainen lihes rajaton lisdmuisti. Bush esitti, ettd
Memexissd tieto olisi tallennettuna hyvin pieniin mikrofilmeihin, ja ndin Memexin
tallennuskapasitetti saataisiin niin isoksi, ettd sinne voisi huoletta tallentaa kaiken

haluamansa tiedon. Tarkoitus oli voida tallentaa seka tekstia ettd valokuvia.

Teknisen toteutuksen osalta Bushin visiot eivit toteutuneet, miki onkin ymmarretta-
vad, koska 40-luvulla tietotekniikka ja varsinkin sdhkéinen tallentaminen olivat hyvin
alkutekijoissdan. Artikkeli on kuitenkin toiminut merkittdvané innoittajana ja tien-

niyttidjana muille hyperteksti-ajatuksen kehittdjille [vDa96].

2.3 Ted Nelson ja universaali Xanadu

Ted Nelson (1937-) innostui vuonna 1960 ajatuksesta soveltaa Bushin ajatuksia oman
ideakokoelmansa hallitsemiseen. Nelson oli suunnitellut kirjailijan ja elokuvaohjaajan
uraa, mutta innostui tietokoneiden mahdollisuuksista sosiologian opintoihin pakolli-

sena kuuluvalla ohjelmointikurssilla.

Alkuaikoina Nelsonin tavoitteet olivat liian vaikeita toteuttavaksi sen ajan tietoko-
neilla. Han ei kuitenkaan masentunut vaan jatkoi ideointiaan. Vuonna 1965 Nelson loi
késitteet hyperteksti ja hypermedia. Ajan my6td hén loi kisitteen universaalista tie-
tokirjastosta, jossa jokainen voisi julkaista omia tekstejain ja samalla viitata toisten

teksteihin. Vuonna 1967 Nelson nimesi visionsa Xanaduksi.

Teknisiltd vaatimuksiltaan Xanadu on varsin raskas. Ensinndkin jokaiselle tietosisél-
16n tavulle on oltava yksiselittinen osoite. Mitddn tietoa ei myoskddn koskaan pois-
teta jarjestelméastd. Perustavia periaatteita ovat myds kaksisuuntaiset linkit, jotka
ovat kuitenkin paljon linkkid monimutkikkaampia, sisdltden mm. ratkaisun tekijanoi-
keuksien esittdmiseen lainauksissa. Vaikka Xanadusta on julkaistu joitakin versioita
80-luvulla, katsotaan se ilmeisesti kuitenkin nk. ikuisuusprojektiksi, joka menetti mie-
lenkiintoaan merkittavisti viimeistddn siind vaiheessa kun Web alkoi saada suosiota

90-luvun alussa [Ele00, Gri00].

Nelson on kuitenkin jatkanut ideoidensa ja periaatteiden perddnkuuluttamista, ny-
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kyisin 18hinnd markkinoiden niitd keinoina Webin kehittdmiseen. Nelson onkin var-
sin poikkeuksellinen ihminen tietojenkésittelytieteen historiassa. Siind missd monet
tietokonetekniikan vaikuttajat ja uranuurtajat ovat usein luoneet tekniikan ehdoil-
la toimivia prototyyppeja lihes kiddestd-suuhun menetelmilld on Nelsonilla riittdnyt

mielenkiintoa Xanaduun ja sen idealogiaan jo ldhes neljankymmenen vuoden ajan.

2.4 Douglas Engelbart ja oN-Line System seki hypermedian

valineet

Douglas Engelbart (1925-) luki edelld mainitun V. Bushin artikkelin toimiessaan tut-
kamekaanikkona tyynellimerelld toisen maailmansodan jalkimainingeissa. Artikkeli
innoitti Engelbartia visioimaan oman tiedonhallintajirjestelmén. Engelbart oli huo-
mattavasti aikaansa edell esitellessdédn vuonna 1968 joukon uusia ja ennenndkemaét-
tomia tietokonesovelluksia sisaltdvan NLS-jirjestelmén (oN-Line System). NLS sisilsi
videoneuvottelumahdollisuuden, sdhkdpostin, monipuolisen tekstinkisittelyohjelmis-
ton, ikkunointijarjestelmén, dokumenttien versionhallinnan sekd tyoryhmian kesken

jaetun hypertekstijarjestelmén.

Periaatteessa Engelbart toteutti useat Bushin ideat kiytdnnossd, mutta keksi uudet
tiedon syotto- ja kidyttomenetelméit, kuten kuvaputkindyton ja hiiren. Naille ei kui-

tenkaan reikdkortteihin uskovassa teollisuudessa keksitty kayttod [Gri00].

2.5 Muita jarjestelmii

Hypertext Editing System, HES, oli ensimmaéinen toimiva hypermediaympéristé. Sen
kehitti Andries van Dam Brownin Yliopistossa vuonna 1967. Projektiin osallistui myés
Ted Nelson. Jarjestelma jaotteli tiedon kahden tyyppiseen muotoon, linkeiksi seké ja-
sennetyksi tekstiksi, jota pystyttiin jirjestelemidn viittausten perusteella. HES toimi
IBM 360/50 tietokoneella, joka ei ollut riittdvan tehokas tdhdn kiyttotarkoitukseen.
Vuonna 1969 IBM lopetti projektin rahoittamisen ja ohjelma myytiin NASA:lle, jossa
sitd kiytettiin mychemmin Apollo-ohjelman dokumentointiin [HES03].
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File Retrieval and Editing System, FRESS, oli jatkoa HES-jérjestelmélle. Se oli mo-
nella tavalla parannettu versio, kiyttidja pystyi asettamaan viitteen mihinké tahansa
kohtaan dokumentissa, ja tdhdn pystyi sisdllyttdmain tekstid joko samasta tai eri
dokumentista. Jarjestelma tuki myos kaksisuuntaisia linkkejd sekd vektorigrafiikkaa.
Jarjestelmé oli my0s ensimmaéinen, joka sisdlsi mahdollisuuden peruuttaa suoritettu

toiminto [FRE03].

Z0OG oli vuonna 1975 julkaistu hypertekstijarjestelma. Siind tieto oli jaettu yhden
ndyton pituisiin kehyksiin. Jarjestelméssa oli mahdollisuus tallentaa suuriakin maéria
tietoja, jota pystyttiin jakamaan monen kiyttdjan kesken paikallisesti. Jarjestelméan

heikkous oli sen edellyttdmi nopea massamuisti ja tiedonsiirto [Hyp97].

NoteCards-ohjelman kehitti Frank Halaszin vuonna 1985 Xeroxille. Aluksi ohjelma
kehitettiin tutkimusyksikon kiayttoon, mutta myohemmin siitd julkaistiin myos kau-
pallinen versio. Jarjestelméassa tieto oli tallennettuna erilaisille korteille, joissa olevia
linkkeja seuraamalla avautui uusia kortteja. Kortteja saattoi olla auki useita kymme-

nid yhtdaikaa, ja yhteisvaikutelma saattoikin olla sekava [Hyp97].

3 Webin syntyhistoria

Téssa luvussa kasitelladn aluksi Tim Berners-Leen henkilGhistoriaa sekd tapahtumia,
jotka johtivat World Wide Web -projektin syntyyn. Tamaén jalkeen tarkastellaan We-

bin alkuvuosien kehitysté, jota seurasi Webin rajadhdysmaéinen suosio.

3.1 Tim Berners-Lee ja Webin synty

Tim Berners-Lee (1955 -) valmistui vuonna 1976 fyysikoksi Oxfordin yliopistosta.
Opiskeluaikanaan héan rakensi ensimmaisen M6800-prosessoriin pohjautuvan tietoko-
neensa. Valmistuttuaan Berners-Lee tyoskenteli muutaman vuoden erilaisten hajau-
tettujen jarjestelmien parissa ja 70-luvun lopulla ryhtyi itsendiseksi konsultiksi. Vuon-

na 1980 hédn oli puoli vuotta CERNissad toissd, jossa han kirjoitti henkilokohtaiseen
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kiyttoonsa erdanlaisen hypertekstijarjestelmén, jonka nimesi Enquireksi. Ohjelmaa ei
koskaan julkaistu, mutta siind toteutuivat useimmat kymmenen vuotta mychemmin

syntyneen Webin periaatteet.

Vuosina 1981 - 1984 Berners-Lee tyoskenteli Image Computer Systems Ltd -nimisessa
yrityksessd teknisend suunnittelijana. Sielld hin kehitti mm. tietoliikenneohjelmia se-
ké erddnlaista yleiskdyttoistd makrokieltd. Vuonna 1984 hin palasi CERNin palveluk-
seen. Té&lloin hin tyoskenteli hajautettujen reaaliaikajarjestelmien parissa ja niiden

ohessa suunnitteli epasymmetristd etdproseduurikutsujirjestelmaa.

Vuonna 1989 Berners-Lee teki ehdotuksen globaalista hypertekstijarjestelmésta, jo-
ka perustui hdnen aikaisempaan Enquire-ohjelmaansa. Se mahdollisti tiedon jaka-
misen useiden kiyttdjien kesken. Vuonna 1990 saatuaan ehdotuksensa hyviksytyksi
CERNisséd, hdan alkoi toteuttaa jarjestelméd, ja laajempaan kiyttoon se otettiin jo

1991. Tamaén jilkeen hin jatkoi tyotda CERNissd kehittden Webbid vuoteen 1993.

Vuonna 1994 Berners-Lee perusti World Wide Web Consortiumin, jonka johdossa
myo0s jatkaa edelleen. Jarjeston tarkoitus on johtaa Webin perusperiaatteiden valvon-

taa ja kehitystyota [Wor03].

3.2 'Webin suunnittelu- ja toimintaperiaatteet

Ehdotuksessaan [Ber90] CERNin tiedonhallintajérjestelméaksi Tim Berners-Lee esit-
teli hajautetun hypertekstijarjestelmén. Tarve téllaiselle jarjestelmaélle oli selvésti ole-
massa, CERNissi tyoskenteli tuhansia ihmisié ja kiytossa oli ensinndkin hyvin monia
tietokonejirjeslmid, ja toisaalta koko tiedonvélityskulttuuri oli ilmeisen takapajuista.
Ilmeisesti CERN oli toistaiseksi laajimpia tutkimuslaitoksia, eikd asiaa auttanut se,
ettd ihmiset tyoskentelivit ympari maapalloa. Ehdotuksessaan Berners-Lee myés ar-

veli télldisen jarjestelmin olevan tarpeen tulevaisuudessa myots maailmanlaajuisesti:

The problems of information loss may be particularly acute at CERN, but
in this case (as in certain others), CERN is a model in miniature of the

rest of world in a few years time. CERN meets now some problems which



the rest of the world will have to face soon. In 10 years, there may be
many commercial solutions to the problems above, while today we need

something to allow us to continue.

Jarjestelmd oli oikeastaan etdproseduurikutsulla rikastettu versio Enquiresta. Téasta
hajautetusta rakenteesta johtuen myos kaksisuuntaisista linkeistd oli luovuttu, néin
dokumenttia editoitaessa riitti tallentaa kyseinen dokumentti. Tarkeimpia tavoitteita
oli saada mahdollisisimman joustava jarjestelmd, joka mahdollistaisi kayttdjarjestel-

mastad riippumattoman paasyn hajautettuun tietojéarjestelméaan.

CERNissa Berners-Leen ehdotuksesta ei erityisemmin innostuttu. Itse ehdotukses-
sa Berners-Lee kiytti paljon tekstid perustellakseen tidlldisen verkon tarvetta juu-
ri CERNissé. Itse tekninen toteutustaso on kokonaan sivuutettu, ja useaan kertaan
mainitaan, ettd on tarkedd saada uusi jarjestelmé toimimaan siten, ettd vanhoja (seka
tulevia) tietojarjestelmid voidaan sovittaa sithen. MyoGskin ensimmaéiseen tyGvaihee-
seen Berners-Lee arvelee tarvittavan kahden ihmisen tyotd kuudesta kahteentoista
kuukauteen. Vuonna 2000 ilmestyneessé kirjassaan [Ber00| Berners-Lee antaakin ym-
martid, ettd ehdotus oli laadittu siten, ettd hdn pédsisi tyonsd puitteissa toteutta-

maan todellista visiotaan, globaalia hypertekstijarjestelméa.

Vuonna 1996 julkaistussa artikkelissa, WWW: Past, Present, and Future [Ber96|,
Berners-Lee kertoo tirkeimpien komponettien syntyhistorian. HTML-kielen rakenne
perustuu huomattavasti monimutkaisempaan SGML-jarjestelmédian. SGML oli kuiten-
kin kiytossa CERNissi, ja nédin Berners-Lee ajatteli, ettd HTML-kieli olisi helposti

omaksuttavissa CERNissa.

HTTP-protokolla taas syntyi tarpeeseen ldhettdd HTML-kieltd sisdltdvid sivuja no-
peasti. Uusi protokolla oli tarpeen, koska nyt oli tarpeen ldhettda nopeasti pienié pa-
lasia tietoa aina kun haluttiin avata uusi linkki, joka saattoi nyt olla fyysisesti tdysin
eri paikassa kuin edellinen sivu. Sivujen osoitteiden nimedmistd helpottamaan taas
syntyi URI-rakenne (Universal Resource Identifiers), eli yksiselitteinen tapa ilmaista

tietty sivu koko Internetin nimiavaruudessa.



3.3 Graafiset selaimet ja Webin lipimurto

Berners-Lee ohjelmoi ensimmaéinen selaimen vuonna 1990. Se oli prototyypinomainen
NeXTStep-ymparistossd toimiva selain, joka oli samalla my6s editori. Tama palve-
li siis nimenomaan Berners-Leen alkuperdistd ajatusta kidyttdd jarjestelmai esimer-
kiksi dokumentaation tekemiseen. Selaimen nimi oli aluksi World Wide Web, mutta
erotuksena itse jarjestelmista sille annettiin myohemmin nimeksi Nexus. Selaimeen
lisdttiin myos mahdollisuus lisdtd kuvia. Kuvat eivdt kuitenkaan ndkyneet vield tas-
sa vaiheessa tekstin joukossa, vaan pelkistddn linkkeind kuvatiedostoihin [Ber00, ss.

25-34].

Seuraavina vuosina tehtiin useita tekstipohjaisia selaimia eri koneille. Ensimmaéis-
ten joukossa oli my6s Suomalainen Erwise-selain. Unix-ympéristéssi suosituimmaksi
nousi ViolaWWW-selain. Vuonna 1993 julkaistiin myos Mosaic-selain, joka poikkesi
edellisista silld, ettd siitd julkaistiin versiot my6s PC:lle (Windows 3.1) ja Mac:ille,
joissa molemmissa oli talléin jo graafiset kiyttojarjestelméat kiaytossd. Mosaicin teki-
viat Marc Andreessen ja Eric Bina NCSAssa (National Center for Supercomputing

Applications), jossa he opiskelun ohessa olivat toissi [Ber00, ss. 53-66].

Mosaicin suuri ldpimurto oli se, ettd se mahdollisti World Wide Webin kdyton unix-
maailman ulkopuolelta. Toinen varmasti suosioon vaikuttanut asia oli se, ettd graafi-
sen kayttoliiittyméan myotd kuvat oli nyt Mosaicissa mahdollista upottaa itse sivuun.
Kokonaan uudesta asennoitumisesta kielii myos se, ettd Mosaicissd ei ollut lainkaan
editointimahdollisuutta kuten aiemmissa selaimissa. Selain oli kaikenkaikkiaan suun-
niteltu sellaiseksi, ettd se oli helppo asentaa ja kiyttdd. Andreessen kehitti selainta

nopeasti uutisryhmistd saamansa palauteen perusteella [Ber00, ss. 67-74].

Marc Andreessen valmistui myéhemmin vuonna 1993 ja lahti Kaliforniaan, jossa tapa-
si Jim Clarkin, Silicon Graphicsin perustajan, ja perusti timén kanssa Mosaic Com-
munication -yrityksen. Mosaic Navigator julkaistiin 1994, ja se sisdlsi my0s uusia
HTML-mahdollisuuksia, kuten kehysten kiyton. Mosaic nimi vaihtui myéhemmin

kiistan vuoksi Netscapeksi [Ber00, ss. 82-83].



9

Naihin aikoihin, kun Webin suosio jatkoi nousuaan, alettiin ymmartad myos yleisesti
Webin kaupallinen arvo. Microsoft julkaisi oman selaimensa vasta vuonna 1995, mut-
ta nopeasti siitd tuli Windowssin kiinted osa, ja vuonna 1996 selaimen osuus alkoi
nousta nopeasti. Myos Web -sivuja syntyi nopeaan tahtiin ja ensimmaéinen todellinen

maailmanlaajuinen hyperverkko oli todellisessa hype-tilassa [Ber00, ss. 103-110].

4 Yhteenveto

Hypertekstin historiassa on ndhtédvissd mielestdni suoraan evoluution lainalaisuuksian
toteutumista. Liian mutkikkailla vaatimuksilla ei hypertekstissd ole saatu mitdan ai-
kaan. Jopa nykyisin semanttisiakin ominaisuuksia sisdltdvdi Web on vield kaukana

hurjimmista suunnitelmista.

Toisaalta yksikertaiset, toimivat ja luovasti ideoidut ja toteutetut jarjestelmét ovat
menestyneeet. Vaikuttaisi myos silta, etta ei ole yhdentekevidd, missa ja mihin aikaan
innovaatioida on tuotu julki. Téssa kuvailtuja innovaatioita ei ole ollut aikanaan juu-
rikaan tarvetta suojata patenteilla, on ollut ilmeisen tyolasta saada ketddn uskomaan

niiden mahdolisuuksia.

Toisaalta koko tdméan alan syntyhistoria vaikuttaisi olevan paljon itse vaikuttajien
kertomaa. Useissa hypertekstijarjestelmid kasittelevissa ldhteissd kdytetdan alan pio-
neerien vasta nykyaikoina julkaisemaa materiaalia. Vaikka ei tietenkddn ole mitdin
syytéd epdilld tdméan todenperaisyyttd, on kuitenkin olemassa mahdollisuus, ettd vuosi-
kymmenien takaiset ajatuksen eivit vility taysin alkuperéisina. Tama koskee 1ahinna
ndkokulmia, jotka liittyvit globaaliin tietoverkkoon ja sen funktioon yhteiskunnassa.
Tietojenkéasittelyn ndkokulmasta tekniset toteutukset toki sdilyvit muuttumattomi-

na.

Mutta paljon toki vilittyy myos alkuperdisten artikkelien myota. Hypertekstid ka-
sittevissd lahteissd mainitaan jirjestddn jokaisessa Bushin artikkeli vuodelta 1945.
Taysin tietojenkisittelyllisen ndkokulman ulkopuolelta olisikin mukava pohtia sité,

milld motiivilla tAmi tietomaailmaa silloin hyvin vaikutusvaltaisella paikalta katso-
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nut visiondari on ajatuksiaan julkaissut, ja miten niissd on nidkynyt juuri padttynyt,

tieteen avulla ratkaistu, 2. maailmansota.

Monessa historiallisesti merkittavissa julkaisusssa on kuitenkin myos nahtavissad huo-

mattavan paljon henkilokohtaista innostusta. Berners-Leen ehdotus, jolla hén sai lu-

van aloittaa CERNissd suunnittelemansd jarjestelmén, silloin vield tarkemmin ni-

medméattoman, sisdltdd sen verran paljon monia yksinkertaisia ja toteutuskelpoisia

ideoita, ettad

jo pelkdstaén nadiden voimallakin olisi kohtalaisen suuri verkko syntynyt.

Nykypédivana alkaakin olla jo vaikea hahmottaa globaalin tietoverkon ideaan liittyvaa

jannityksen omaista mielenkiintoa ja innostusta — nyt kun Web on arkipaivaa.
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